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Tytułowe Arkham Asylum to więzienie 
dla psychicznie chorych, w którym to- 
czy się akcja nowej gry z Batmanem 
w roli głównej. Właśnie tam na samym 
początku rozgrywki udaje się zamasko- 
wany Bruce Wayne w batmobilu. Wie- 
zie w nim jednego ze swych najwięk- 
szych wrogów, samego Jokera. Wszyst- 
ko idzie zgodnie z planem, bez naj- 
mniejszych przeszkód. | w tym cały 
problem: arcyłotr dał się schwytać i nie 
próbował uciec Batmanowi tylko po to, 
by w ten sposób dostać się do Arkham. 
A gdy już osiągnął cel, szybko wymknął 
się swoim stróżom - i wtedy rozpoczę- 
ła się jego krwawa gra. 

Siłą rzeczy Batman musi w niej uczest- 
niczyć. Joker dostał się do centrum 
monitoringu, dzięki któremu obserwu- 
je widok ze wszystkich kamer umiesz- 
czonych w ośrodku - może więc śledzić 
niemal każdy ruch Bruce'a Wayne'a. 
Celem człowieka nietoperza staje się 
więc przejęcie z rąk wroga zakładu psy- 
chiatrycznego i niedopuszczenie do 
uśmiercenia zakładników. Na szczęście 
wzabawie zorganizowanej przez wiecz- 
nie uśmiechniętego zbrodniarza rola 
głównego bohatera nie jest wcale jed- 
noznaczna. Teoretycznie Batman jest 
ofiarą, jednak dzięki swoim niezwykłym 
umiejętnościom i gadżetom przeistacza 
się w... łowcę. 


Jak widać, fabuła gry nie nawiązuje 
do historii, którą można było niedawno 
oglądać w kinach. To nie przypadek — 
twórcy Arkham Asylum opierają się na 
licencji nie filmu, leczkomiksów, dlate- 
go nie ma co liczyć na komputerową 
reinkarnację Heatha Ledgera w roli Jo- 
kera. Wygląd zbrodniarza jest zresztą 
wyraźnie inny niż w,Mrocznym rycerzu, 
znacznie bardziej kolorowy i przeryso- 
wany. Nie znaczy to jednak, że cała gra 
będzie taka. Przeciwnie: Batman zapo- 
wiada się na jedną znajmroczniejszych 
produkcji 2009 roku. 

Gdy przychodzi do precyzyjnego 
zakwalifikowania nadchodzącego dzie- 
ła Rocksteady Studios, pojawiają się 
poważne problemy. Oczywiście jest 
ono wypełnione akcją, efektownymi 
walkami przy użyciu zarówno gołych 
pięści, jak i gadżetów, ale dużo zależy 
także od elementów właściwych dla 
skradanek. Człowiek nietoperz często 
ukrywa się w cieniu, robi to jednak 
w innym celu niż większość bohaterów 
tego typu gier. Nie dlatego, że chce 
uniknąć bezpośredniego starcia, ale po 
to, by móc zaatakować jeszcze skutecz- 
niej. Sami twórcy unikają zresztą przy 
opisywaniu swojej produkcji terminu 
„stealth game” (skradanka), korzystając 
raczej zokreślenia,predator gameplay” 
(gra drapieżnikiem). 


Aktualności 


A Choć Arkham Asylum nie bazuje na ostatnim filmie z Batmanem, również 
i tu główną rolę odegra arcywróg bohatera, demoniczny Joker. 


A Poza Jokerem w grze pojawią się także inni przeciwnicy człowieka nietoperza. 
Jednym z nich będzie potężny Killer Croc. 
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Postacie do 
Arkham Asylum 

| zaprojektowało 

| studio Wildstorm, 

należące do Jima 

Lee, znanego twór- 

| cykomiksów. 


ŻA wj 


Kto za to odpowiada? 


Scenariusz Arkham 
Asylum został napi- 
sany przez Paula Di- 
niego, doświadczo- 
nego twórcę komik- 
sowego, odpowiadającego m.in. za 
| popularny telewizyjny cykl „Batman 
Beyond" (był też przez dwa lata kon- 
sultantem pracującym przy serialu 
„Lost”). Wydawca zapewnia, że to 
nie ostatnie wielkie nazwiska zatrud- 
nione do pracy nad Arkham Asylum. 
Szczególnie dużo emocji budzą na- 
zwiska aktorów, którzy użyczą głosu 
wszystkim postaciom. Twórcy na 
razie tego nie potwierdzają, ale moż- 
liwe, że w obsadzie gry pojawi się 
m.in. Mark Hamill (Luke Skywalker 
z „Gwiezdnych wojen”) jako Joker. 
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System walki ma być 

| jednym z mocniej- 
szych elementów 
tytułu. Gracz będzie 
używał zaledwie 
trzech przycisków, ale 
zróżnicowane anima- 
cje ciosów będą gene- 
rowane w zależności 
od sytuacji. 


c= 
ę 
. i 


Co to oznacza? Batman ma poruszać 
się w cieniu jak nikt inny, docierać 
wszędzie, gdzie tylko może posłać linę. 
Niczym prawdziwy nietoperz jest w sta- 
nie uczepić się jakiegoś elementu na 
suficie, zawisnąć głową w dół, by w od- 
powiedniej chwili zeskoczyć, atakując 
przeciwników z zaskoczenia. Sposób 
prowadzenia rozgrywki zależeć ma 
głównie od gracza, choć niektóre frag- 
menty zostały zaprojektowane w taki 
sposób, by niejako wymusić wykorzy- 
stanie ogromnych zdolności głównego 
bohatera. 


Walka wręcz 

Batman to postać bardzo nietypowa 
dla gier. Rzadko kiedy mamy okazję 
kierować kimś równie potężnym. Dla- 
tego ważnym celem dla Rocksteady 
było takie wyważenie bohatera, by gracz 
podczas walki czuł się tak samo jak czło- 
wiek nietoperz — w miarę pewnie. Po- 
konanie dwóch przeciwników nie na- 
stręcza prawie żadnych problemów, 
niewiele trudniej jest nawet wówczas, 
gdy naprzeciw Batmana staje dziesięciu 
bandytów. Jego błyskawiczne ruchy są 
tak skuteczne, że w starciu na krótki 
dystans żaden śmiertelnik nie może się 
z nim równać. 

Pojedynki na pięści to jedne z najbar- 
dziej efektownych fragmentów zabawy. 
Batman może złapać wroga, złamać mu 
rękę, jednocześnie przy tym robiąc uni- 
ki i okładając dwóch innych przeciwni- 
ków. Do obsługiwania tych zróżnicowa- 
nych kombosów wystarczą ledwie trzy 
przyciski, odpowiadające za atak, ogłu- 
szenie i powalenie. Łączenie ich ze sobą 
sprawia, że bohater wykonuje różne 
ruchy w zależności od sytuacji — walki 
można oglądać jak dobre sceny w kinie 
akcji, tym bardziej że zawsze uderzenie 
kładące na deski ostatniego wroga po- 
kazywane jest w spowolnieniu. 


Twórcy chwalą się, że udało im się wpleść epizody z większością postaci z ko- 


KASWB 


miksów, nawet drugoplanowych, jak dyrektor zakładu Arkham, Quincy Sharp. 


Z atakami wiąże się również mnożnik 
kombosów, zwiększający się z każdym 
celnym uderzeniem. Gdy pasekosiągnie 
odpowiednią długość, Batman zyskuje 
poziom doświadczenia, dzięki któremu 
może nauczyć się na przykład nowego 
chwytu czy korzystania w ciekawszy 
sposób zniektórych przedmiotów. A choć 
bohater już na samym początku gry jest 
postacią bardzo potężną, dodatkowe 
zdolności na pewno mu się przydadzą, 
zwłaszcza w pojedynkach z głównymi 
wrogami, których także nie zabraknie. 

Dzięki umieszczeniu akcji w zakładzie 
psychiatrycznym dla przestępców twór- 
cy mieli dużo swobody, jeśli chodzi 
o przeciwników człowieka nietoperza. 
Nie jest jeszcze znana ich pełna lista, ale 
możemy spodziewać się całej plejady 
gwiazd, znanych tak z filmów (Pingwin, 
Człowiek Zagadka, Mr Freeze, Dwie 
Twarze), jak i komiksów (Killer Croc, 
Zsasz). Każda z tych wyjątkowych po- 
staci wymagać będzie zastosowania 
odpowiedniej taktyki. Niekiedy brutal- 
na siła wystarczy, ale w przypadku starć 
z takim olbrzymem, jak Croc, trzeba 
będzie również pomysłowo korzystać 
zróżnych podręcznych urządzeń. A tych 
Batman będzie miał więcej niż James 
Bond czy... lnspektor Gadżet. 


Gadżety, jakich nie ma 007 
Podstawowymi narzędziami pracy bo- 
hatera są jego peleryna i batmobil. 
lo ile raczej nie będzie można kierować 
pojazdem (gra toczyć się będzie w za- 
kładzie psychiatrycznym, gdzie nie ma 
miejsca na popisy za kółkiem), to strój 
Batmana skrywa naprawdę imponują- 
cą liczbę przydatnych drobiazgów. 
Najbardziej podstawowymi są: pistolet 
zliną oraz ostrza w kształcie nietoperzy. 
Ten pierwszy jest niezastąpiony, gdy 
trzeba się błyskawicznie gdzieś wspiąć 
albo przybliżyć sobie wroga na odle- 
głość wyciągniętej pięści. Te drugie zaś 
stanowią podstawową broń daleko- 
siężną. Najprawdopodobniej (twórcy 
obecnie testują to rozwiązanie) będzie 
nawet możliwość kierowania nimi w lo- 
cie - kamera wówczas zmienia per- 
spektywę, podążając za rzuconym 
przedmiotem. 

Te zabawki to jednak ledwie wierz- 
chołek góry lodowej. Jeśli wstępne 
plany twórców się spełnią, będzie ich 
co najmniej kilkanaście, jednak nie 
wszystkie będą do zdobycia od razu. 
Pozyskanie zdecydowanej większości 
z nich wiąże się z innym ważnym ele- 
mentem gry, czyli przeprowadzaniem 
różnego typu śledztw. 


Gnij blachę; pal gumę, 
kasuj fury ziomali 
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Zagadki Jokera 

Komiksowy Batman to nie tylko super- 
wysportowany i posiadający znakomite 
gadżety zabijaka, ale także — a może 
przede wszystkim — wzięty detektyw, 
rozszyfrowujący różne zagadki, których 
nie szczędzą mu wrogowie. Naturalnie 
itutaj chętnie posiłkuje się przygotowa- 
nymi specjalnie dla niego urządzeniami. 
Dzięki specjalnemu trybowi badawcze- 
mu jest w stanie widzieć przez ściany, 
odpowiednie narzędzia pozwalają mu 
na błyskawiczne pobranie i analizę od- 
cisków palców, jest też bardzo biegły we 
włamywaniu się do komputerów — po- 
licja i wywiad na całym świecie mają mu 
czego zazdrościć. 

Oprócz coraz to nowych zagadek 
podrzucanych Batmanowi przez Jokera 
twórcy dodali do gry również inny me- 
chanizm zadań, dzięki któremu można 
pozyskiwać kolejne gadżety. Mapa każ- 
dej większej lokacji to jednocześnie 
zakryty obrazek podzielony na 25 części. 
W każdej z nich umieszczony został 
wizerunek rzeczy, której odnalezienie 
odsłoni dany fragment mapy. Przed- 
mioty te to głównie atrybuty wrogów 
człowieka nietoperza — puszka ze spray- 
em Jokera czy moneta Dwóch Twarzy. 
Szukanie ich nie będzie się odbywało 
po omacku - do każdego z nich przy- 
gotowano widoczną na mapie podpo- 
wiedź, wskazującą drogę. 

Typowego „prowadzenia za rękę 
jednak w grze nie będzie. Twórcy spe- 
cjalnie umieścili akcję w zakładzie znaj- 
dującym się na wyspie, by środowisko 
miało naturalne ograniczenia na ze- 
wnątrz - i tylko tam. Wewnątrz budyn- 
ku można przemieszczać się w pełni 
swobodnie, wchodzić do każdego za- 
kamarka i robić to, na co ma się akurat 
ochotę. Nieliniowość rozgrywki dotyczy 
również zagadek serwowanych przez 
Jokera. Przykładowo, w pewnym mo- 
mencie Batman dostaje informację, że 
ma dwie minuty na dotarcie do zakład- 
ników i uratowanie ich. W przeciwnym 
razie wróg zabije ich za pomocą gazu. 


" 


_Arkham w komiksach _ 


Fabuła Arkham FS 

Asylum czerpie PR 
nie z ostatniego 
kinowego hitu, J 
azkomiksów. To 
właśnie w nich 
po raz pierwszy 
pojawił się zamk- 
nięty zakład psy- 
chiatryczny dla 
najgroźniejszych przestępców. Mia- 
ło to miejsce w numerze 258 z paź- 
dziernika 1974 roku. Od tamtej pory 
więzienie Arkham „wystąpiło” w wie- 
luinnych komiksach, zktórych kilka 
ukazało się również w Polsce. Szcze- 
gólnie warty polecenia jest album 
„Azyl Arkham” scenarzysty Granta 
Morrisona i rysownika Dave'a Mcke- 
ana, niestety dziś bardzo trudny do 
zdobycia. 


„a 
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Batman: Arkham Asylum 
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A Batman będzie korzystał z wielu gadżetów. Kilka z nich znajdzie się w jego e 


inne będzie musiał zdobyć w jej trakcie, m.in. rozwiązując zagadki Jokera. 


Sposób, w jaki bohater dostanie się do 
odpowiedniego pomieszczenia, zależy 
głównie od pomysłowości gracza. 

Konieczność „zmieszczenia się” 
w dwóch minutach może się niektórym 
wydać przerażająca, ale twórcy uspo- 
kajają: sami bardzo nie lubią w grach 
fragmentów, w których tyka zegar. Ta 
scena pojawi się więc tylko w charakte- 
rze zabawy z formą, swoistego żartu 
scenarzystów. Można spodziewać się, 
że niezależnie od tego, czy Batman zdą- 
ży, czy nie, efekt będzie taki sam... 


Dużo niewiadomych 

Arkham Asylum został dopiero zapo- 
wiedziany i choć gra już dziś prezentu- 
je się znakomicie, nie należy spodziewać 
się premiery zbyt wcześnie. Wydawca 
nie określił dokładnej daty, musimy więc 
zadowolić się enigmatycznym „2009”. 
Do tego czasu pewnie jeszcze napisze- 
my o tym tytule kilkakrotnie, tym bar- 


A Gra pracuje na Unreal Engine 3, silniku sprawdzonym w wielu grach (np. Gears of War). Gwarantuje on, że w grze 


dziej że twórcy, choć udostępnili nam 
część informacji, wciąż niektóre z nich 
trzymają w tajemnicy. Jak mówią, nie 
chcą pokazywać tego, co jeszcze jest 
niedopracowane. Dlatego nie ujawnia- 
ją szczegółów na temat trybu multi- 
player. Niemal na pewno się on jednak 
pojawi, skoro jednocześnie studio Rock- 
steady zdradza, że w najnowszym Bat- 
manie będzie również możliwość po- 
kierowania którymś z arcyłotrów. 

To, co dla odmiany jest pewne, to 
silnik graficzny. Skorzystano ze spraw- 
dzonego Unreal Engine 3, co jest zna- 
komitym wyborem. Postacie są szcze- 
gółowe i efektowne, a akcja obserwo- 
wana znad ramienia (podobnie jak 
w Gears of War) prezentuje się olśnie- 
wająco. Sceptycy mogą narzekać na 
charakterystyczną dla UE3„plastikowość” 
postaci, jednak już teraz wyglądają one 
nieźle, a czasu na szlify zostało jeszcze 
całkiem sporo. 


kwipunku już na początku rozgrywki, * 


Zupełnie niespodziewanie na jedną 
z bardziej oczekiwanych gier przyszłego 
roku wyrosła produkcja mało aktywne- 
go dotąd londyńskiego studia (ostatni 
projekt programistów z Rocksteady to 
całkiem udany, aczkolwiek nieszczegól- 
nie popularny Urban Chaos z 2000 roku 
wydany na PlayStation 2 i pierwszego 
Xboksa). Co ważne, nie stara się ona 
podpiąć pod sukces filmu, a jej twórcy 
na każdym kroku podkreślają, że tytuł 
ten ma być klasą samą dla siebie, a nie 
„kolejną grą na licencji”. Rok 2009 po- 
każe, czy ich zapowiedzi spełnią się, 
a Arkham Asylum sprawi, że gracze 
w takim samym stopniu, jak teraz wszy- 
scy miłośnicy kina, poczują prawdziwą 
„batmanomanię”. 
Maciej Kuc | teutaclick.pl 


Producent: Rocksteady Studios 
W sprzedaży od: 2009 
www.rocksteadyltd.com 


zobaczymy m.in. dynamicznie cienie ©, efekt HDR © oraz inne zaawansowane techniki generowania obrazu 3D. 
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A Skrywanie się w cieniu w rze wygląda inaczej niż w większości typowych 
skradanek. Na początku bohater musi skorzystać ze specjalnego haka, łapiąc 
jakiś przedmiot, na którym można się przyczaić. 


A Teraz wystarczy cierpliwie poczekać i obserwować rozwój sytuacji. Najważ- 
niejsze jest zaskoczenie, więc bohater musi wybrać moment, w którym będzie 
mógł zaatakować błyskawicznie i maksymalnie skutecznie. 


> 4; PE = 5 R 
A Gdy nadejdzie odpowiednia chwila, Batman zeskakuje i szybuje w stronę 
przeciwnika, nie wydając niemal żadnego dźwięku. Miejsce lądowania można 


wybrać tak, żeby wróg był powalony samym impetem skoku. 
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tego, który dzierży broń maszynową) pokonywać zawsze w pierwszej kolejności. 
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Warhammer 40,000: Dawn of War II 


Tyranidzi to nowa rasa w Dawn of War Il. Podstawową jednostką 
kosmicznych pasożytów są wypo3ążone w szpony i ostre kły Hor- 
magaunty CV. Warrior ©) i Ravener Q) dodatkowo wykorzystują 
umiejętności telepatyczne (świadczy o tym zielona poświata nad 
ich głowami) oraz broń biologiczną, podczas gdy Zoanthrope (9) 
zapewniają im wsparcie z powietrza. Najsilniejszą jednostką tej 


rasy jest potężny Hive Tyrant ©). 


Posce 


Niespodzianka dla fanów gry Warham- 
mer 40,000: Dawn of War! O tym, że 
powstaje druga część tej strategii, wia- 
domo już od kilku miesięcy, dopiero 
teraz jednak studio Relic ujawniło kom- 
plet informacji na temat stron konfliktu 
występujących w grze. Poza trzema 
podstawowymi „nacjami” (Kosmiczni 
Marines, Orki i Eldarowie) w grze poja- 
wi się również czwarta — Tyranidzi (do- 
tąd niedostępna w serii). 

Kampania składać się będzie z war- 
stwy turowej (zaprojektowano zupełnie 
nową mapę Galaktyki) oraz misji roz- 
grywanych w czasie rzeczywistym. Po- 
kierujesz w niej jednostką specjalną 
Kosmicznych Marines (to jedyna do- 
stępna tu frakcja, pozostałe są grywalne 


_ Dorobek studia Relic 


Homeworld (1999) 

Gra strategiczna czasu rzeczywistego, 
wktórej steruje się statkami kosmicz- 
nymi w trójwymiarowej przestrzeni. 
W 2003 roku Homeworld doczekał się 
kontynuacji. 
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. 
wyłącznie w trybie dla wielu graczy), 
która wykonuje misje w najbardziej za- 
palnych rejonach tej części wszechświa- 
ta. Gracze otrzymają sporą swobodę 
w wyborze zadań. Niektóre z nich po- 
wiązane zostaną z określonymi wątka- 
mi fabularnymi, część natomiast gene- 
rowana będzie automatycznie w zależ- 
ności od postępów w grze. 
WDawnofWarll duży nacisk kładzio- 
ny jest na wytworzenie więzi emocjo- 
nalnej pomiędzy graczem a jego pod- 
władnymi. Każdego dowódcę oddziału 
poznasz z imienia, a pomiędzy etapami 
na ekranie doświadczenia (bardziej 
przypomina on teraz te znane z gier 
RPG) rozwiniesz jego umiejętności oraz 
przydzielisz dodatkowy sprzęt. Bohate- 


Impossible Creatures (2002) 
W'tej grze wygląd oraz umiejętności 
jednostek zależą od gracza —- można 
„konstruować” je, krzyżując ze sobą 
np. tygrysa z krabem. Liczba dostęp- 
nych gatunków wynosi aż 76! 


blanet. Do konfliktu do ołą za Z 


Strona: żądni kr ryranizi. Na r SW 


rowie mają swoje specjalizacje, od któ- 
rych zależą ich umiejętności bojowe 
oraz specjalne, np. zwiadowca (Scout) 
skorzysta z precyzyjniejszego celowania, 
zaś głównodowodzący (Force Comman- 
der) wezwie atakorbitalny. Podczas starć 
większą rolę odegra stosowana taktyka, 
ztego też powodu do gry zaimplemen- 
towano m.in. znane z Kompanii braci 
automatyczne krycie się jednostek za 
zasłonami terenowymi. Kontrowersyj- 
nym rozwiązaniem jest to, że dowódcy 
oddziałów nie mogą zginąć — co najwy- 
żej stracą towarzyszy broni (ich szeregi 
są uzupełniane w wybranych punktach 
na mapie) i zostaną ogłuszeni. Gdy los 
ten spotka wszystkich bohaterów, misja 
zostanie przerwana. 


WH40k: Daw of War (2004) 
Strategia osadzona w świecie popu- 
larnej „figurkowej” gry bitewnej. Przed- 
stawia zmagania Kosmicznych Marines, 
Marines Chaosu, Orków oraz Eldarów. 
Została wzbogacona o trzy dodatki. 


Nowa frakcja, Tyranidzi, to kosmiczne 
pasożyty, których hordy skaczą z plane- 
ty na planetę w poszukiwaniu pożywie- 
nia. Przedstawiciele tej rasy posiadają 
tzw. kolektywny umysł, wspólną świa- 
domość wynikającą z umiejętności te- 
lepatycznych. Są one silniejsze u potęż- 
niejszych osobników, stąd jedną ztaktyk 
stosowanych przeciw nim powinno być 
zabicie największego z Tyranidów - ze- 
rwanie więzi telepatycznej wywoła szok 
inachwilę unieruchomi mniejsze stwo- 
ry. Dodatkowo na każdej z zaatakowa- 
nych przez Tyranidów planet znajduje 
się jednostka o nazwie Hive Tyrant. Jej 
zniszczenie przerywa więź umysłów 
wszystkich przedstawicieli tej rasyizmu- 
sza ich do opuszczenia globu. 


Company of TPSA: (2006) 
Normandia, 1944 rok. Tu toczy się roz- 
grywka, w której dzięki rezygnacji 
z zarządzania bazą najważniejsza jest 
taktyka. Warty uwagi jest również sa- 
modzielny dodatek Na linii frontu. 


Zaletą Tyranidów jest ich szybkość, 
a także umiejętność skrywania się pod 
powierzchnią ziemi. Mogą oni organi- 
zować w ten sposób zasadzki na prze- 
ciwnika, by niespodziewanie przebić 
go nawylot potężnymi, przypominają- 
cymi szable ramionami. To chyba naj- 
bardziej zaawansowana z taktyk tej 
rasy, Tyranidzi przeważnie przedkłada- 
ją bowiem ilość nad jakość (podobnie 
jak słynni Zergowie ze StarCrafta). 

Nowością w grze będzie brak punk- 
tów strategicznych oraz reliktów na 
mapach. Zamiast nich w wybranych 
prowincjach pojawią się specjalne miej- 
sca i budowle (wspomniano o jeziorze 
kwasu oraz potężnej świątyni). Ich prze- 
jęcie i utrzymanie zapewni ci dodatko- 
we korzyści (np. częściową odporność 
żołnierzy na truciznę), nie tylko w danej 
misji, ale również podczas dalszej za- 
bawy. Zajmować będziesz także prze- 
kaźniki satelitarne, które umożliwią ci 
wezwanie posiłków z orbity. W kampa- 
nii single player zrezygnowano z trady- 
cyjnej rozbudowy bazy, niewykluczone 
jednak, że od czasu do czasu skorzystasz 
ze struktur i jednostek już obecnych na 
powierzchni.W ten sposób twórcy chcą 
nadać rozgrywce bardziej dynamiczny 
charakter. Ukończenie misji powinno 
zajmować około 30 minut, zaś czasten 


w całości wypełniać ma wartka i wido- 
wiskowaakcja. W multiplayerze - oprócz 


A Dowódca Kosmicznych Marines tak 
bardzo zajęty był walką z mniejszymi 

Tyranidami, że nie zauważył nadcho- 

dzącego z tyłu „tatuśka”. 


A Drednot w starciu z jedną z najsil- 
niejszych jednostek Eldarów może 
wykorzystać m.in. miotacz ognia. 


możliwości przejścia kampanii w ko- 
operacji — znajdzie się także tryb skir- 
mish, w którym zabawę zawsze roz- 
poczniesz od zbudowania bazy i wy- 
trenowania armii. 

Fragment drugiego Dawn of War zro- 
bił na mnie ogromne wrażenie. Dobrze 
prezentują się modele i animacje po- 
szczególnych jednostek, zwłaszcza ro- 
bako-wężowatych Tyranidów. Wyraźnie 
poprawiono również wygląd otoczenia, 
które stało się w pełni podatne naznisz- 
czenia wywołane działaniami wojenny- 
mi, co najlepiej widać po efektach ata- 
ku orbitalnego — najsilniejszego wspar- 
cia dla Kosmicznych Marines. Podobnie 
wysoki poziom wydaje się trzymać opra- 
wa dźwiękowa. Oprócz makabrycznych 
odgłosów bitwy złożą się na nią pod- 
niosłe i zagrzewające do walki utwory 
instrumentalne. Dodać do tego należy 
także mistrzowsko wyreżyserowane 
przerywniki filmowe w stylu pamiętne- 
go intro z pierwszej części. Wszystkie te 
elementy razem wzięte powinny za- 
owocować naprawdę świetną grą, któ- 
ra spełni bardzo wysokie oczekiwania 
fanów futurystycznego świata Warham- 
mer 40,000. 

Marcin Traczyk | emteradlick.pl 
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cią swoich właścicieli 


Jtwarcie świata gry,dajć 
komputerowym ludzikon 


Symulacja 


możliwość 


Witaj w sąsiedztwie! 


Od swojej pierwszej części seria The Sims zajmuje czoło- 
we miejsca na listach najpopularniejszych gier PC. Na 
trzecią odsłonę cyklu czekają miliony graczy! 


Programiści ze studia Maxis (w którym 
powstała seria The Sims) zdają sobie 
sprawę zoczekiwań fanów, dlatego do 
projektowania trzeciej części symulacji 
życia komputerowych ludzików pod- 
chodzą bardzo ostrożnie. Choć w The 
Sims 3 pojawi się kilka nowych pomy- 
słów, żaden znich nie ma na celu zmia- 
ny oblicza gry. Pomysł na kontynuację 
The Sims 2 jest inny - zmodyfikować 
sprawdzone mechanizmy rozgrywki, 
korzystając ze zwiększonej mocy obli- 
czeniowej komputerów, a jednocześnie 
wprowadzić opcje, o które fani cyklu 
proszą od dawna. 

Najważniejszym znowych rozwiązań 
jest całkowita rezygnacja z ekranów 
ładowania, które były prawdziwą zmo- 
rą poprzednich części. W pierwszych 
i drugich Simsach rozgrywka toczyła 
się na stosunkowo niewielkich parce- 
lach, na których mieścił się albo dom 
pojedynczej wirtualnej rodziny, albo 
jedno zmiejsc publicznych (np. restau- 
racja). W The Sims 3 podział ten znika, 
a cała gra przebiega na jednej wielkiej 
mapie obejmującej swoim obszarem 
niedużych rozmiarów miasteczko. Po 
planszy przemieszczać się można bez 
większych ograniczeń, cały czas też 
obecne są na niej ludziki sterowane 
przez komputer. Dodaje to do rozgryw- 
ki całkiem nowy, „społecznościowy” 
wymiar. W sklepie spożywczym będzie 
można teraz spotkać znajomego z pra- 
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cy, przejść się znim na spacer do parku, 
a potem grzecznie pożegnać, wsiąść 
do samochodu i wrócić do domu. Co 
ciekawe, praca wciąż odbywa się „poza 
ekranem” - gdy Sim jedzie zarobić na 
nowe meble do swojego mieszkania, 
na jakiś czas tracimy go z oczu. 

Zmieni się także system określający 
charakter Sima i jego zachowania. 
Wtrzeciej części gry osobowość kom- 
puterowego ludzika określą tzw. traits, 
czyli cechy charakteru, których pięć 
wybiera się z listy liczącej — obecnie — 
kilkadziesiąt pozycji. Znajdują się na 
niej takie pozycje, jak kleptoman, świet- 
ny „całowacz”, flejtuch, obżartuch czy 
nawet... zboczeniec (trójka ma być nie- 
co bardziej dorosła od poprzedniczek). 
Kombinacja tych cech wpłynie na to, 
w jaki sposób Sim będzie reagował na 
najróżniejsze sytuacje, jakie zdarzą się 
w jego wirtualnym życiu. 

Poza cechami osobowości będziesz 
mógł wybrać również tzw. „cel życiowy” 
swojej postaci (np. zostanie przywódcą 
całego globu), który wyznaczy mniejsze 
rangą zadania codzienne, jakie kom- 
puterowy ludzik otrzyma w trakcie za- 
bawy (np. wzięcie udziału w wiecu 
politycznym). Od celu życiowego uza- 
leżnione będą także tzw. „opportunities” 
(zang. „okazje”), które program wyge- 
neruje w świecie gry (np. przemówienie 
rywala politycznego, które trzeba bę- 
dzie zakłócić). Uproszczony zostanie 


natomiast system potrzeb: zamiast 
ośmiu znanych z The Sims 2 tu należy 
zadbać tylko o to, by Sim był wyspany, 
najedzony, miał pusty pęcherz i jakąś 
rozrywkę. Pojawią się natomiast tzw. 
moodlets (słowo wymyślone przez 
twórców, którego nie ma w słowniku), 
czyli drobiazgi wpływające pozytywnie 
lub negatywnie na humor ludzików — 
np. zapach nowego samochodu, smak 
pierwszego pocałunku itd. 

Ostatnią znaczącą zmianą — przynaj- 
mniej z tych już zapowiedzianych - jest 
całkowicie innowacyjny system kreacji 
wirtualnych ludzików i innych obiektów 
występujących w grze. Już wcześniej 
edytor pozwalał na dużą kreatywność 
w wymyślaniu własnych Simów, nowy 
moduł Create-A-Sim ma jednak dawać 
jeszcze większą swobodę — autorzy 
twierdzą nawet, że możliwe będzie 


odtworzenie w grze dowolnej postaci 4 


ze świata rzeczywistego! 
Tymon Smektała | F77Qdlick.pl 


Producent: Maxis 
W sprzedaży od: 20 lutego 2009 
www.thesims3.com 


Nowy edytor obiektów pozwala 
pokrywać wszystkie powierzchnie 
dowolnymi teksturami. 
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Złe wieści dla fanów czekających 
na drugą część StarCrafta. Choć 
według pierwszych założeń plano- 
wano wydać ją jeszcze przed koń- 
cem roku (dzięki czemu gra znaj- 
dowała się na szczytach wielu ze- 
stawień najbardziej oczekiwanych 
tytułów 2008), jej dystrybutor, kon- 
cern Activision Blizzard, zaczyna 
mówić o premierze w pierwszym 
kwartale 2009. Co prawda nie jest 
to jeszcze informacja potwierdzona, 
ale — niestety — bardzo prawdopo- 
dobna. 


Devil May Cry 4 wreszcie 
w Polsce! 


Recenzowana przez nas w lipcu gra 
Devil May Cry 4w wersji na PCwresz- 
cie,zponaddwumiesięcznym pośli- 
zgiem, trafi na polski rynek. Opóź- 
nienie było spowodowane pracami 
nad tłumaczeniem - produkcja uka- 
że się w wersji zlokalizowanej w spo- 
sób kinowy (angielskie kwestie 
mówione, polskie napisy). 


Nowo w dak of wór 


Sieciowa gra RPG Age of Conan roz- 
szerza się! Na targach Games Con- 
vention pokazano jej wersję obsłu- 
gującą pakiet DirectX 10, a także 
nowe obszary, które pojawią się 
wniej najprawdopodobniej jeszcze 
w październiku. Pierwszy z nich to 
dzielnica biedoty w Tarantii, gdzie 
będzie można wplątać się w wojnę 
gangów. Drugim jest Dom Croma, 
gigantyczny labirynt pozwalający 
obsłużyć nawet kilkanaście grup 
graczy jednocześnie. Polska wersja 
Age of Conan ukaże się 2 paździer- 
nika w cenie 99 zł z miesięcznym 
abonamentem 29,99 zł. 


tytułu — zapowiada si 
chce stworzyć grę! 


Gothic to seria gier RPG, która cieszy 
się szczególną popularnością w krajach 
Europy Centralnej (przede wszystkim 
w Niemczech i Polsce) oraz w Rosji. 
Wydane do tej pory trzy jej części przy- 
gotowało studio Piranha Bytes, jednak 
po premierze Gothica 3 doszło do kon- 
fliktu między programistami a świato- 
wym dystrybutorem gry, firmą JoWood. 
W jego wyniku twórcy oryginalnego 
cyklu stracili prawa do tytułu (ich nowy 
projekt, Risen, opisywaliśmy w poprzed- 
nim numerze), którego kontynuację 
powierzono innemu niemieckiemu 
zespołowi, studiu Spellbound. 

Co ciekawe, mimo posiadanych praw 
czwarta odsłona serii nie otrzyma ocze- 
kiwanej przez fanów nazwy Gothic 4, 
lecz Arcania — A Gothic Tale. Wynika to 


z faktu, że wcześniejsze części niezbyt 
dobrze poradziły sobie na rynku ame- 
rykańskim (dużym i cennym dla dys- 
trybutora), zmiana tytułu ma więc za- 
trzeć złe skojarzenia i niejako rozpocząć 
cykl na nowo. Dbałość o stronę wydaw- 
niczą widać również w innych elemen- 
tach gry. Dla przykładu, paleta barw 
inna będzie dla Europy (ciemna, desz- 
czowa), a inna dla Stanów Zjednoczo- 
nych (bardziej kolorowa, skąpana 
wsłońcu). Jak wynika z badań przepro- 
wadzonych przez firmę JoWood, odpo- 
wiada to preferencjom graczy w tych 
regionach. 

Oprawa graficzna jest oczkiem w gło- 
wie studia Spellbound nie tylko pod 
tym względem. Programiści doszli do 
wniosku, że jedną z przyczyn sukcesów 


_Gothic 3: Forsaken Gods ___ 


Przed premierą Arcania — A Gothic 
Tale, najprawdopodobniej jużw listo- 
padzie tego roku, zobaczymy grę Go- 
thic 3: Forsaken Gods, samodzielny 
dodatek do trzeciej części serii. Studio 
Piranha Bytes miało tą produkcją po- 
żegnać się ze swoimi fanami, ostatecz- 
nie jednak jej tworzenie powierzono 
programistom z Bombaju. Indyjski 
zespół poświęcił dużo czasu na roz- 


serii Gothic jest to, iż przedstawia ona 
średniowieczny świat fantasy podobny 
do obrazków, jakie gracze mogą zoba- 
czyć podczas wycieczki do lasu czy 
wyprawy w góry. Tak samo ma być 
w Arcania - A Gothic Tale, a by to osią- 
gnąć, twórcy zdecydowali się na dzia- 
łania wyjątkowe. Zatrudnili zespół fo- 
tografów (głównie z Niemiec, ale także 
zRosji), których zadaniem jest zrobienie 
zdjęć drzew, roślin czy charakterystycz- 
nego dla ich miejsca zamieszkania 
ukształtowania terenu, które będą po- 
tem wykorzystane przez grafików do 
przygotowania tekstur, modelowania 
obiektów 3D itd. 

Aby ich wysiłek nie poszedł na marne, 
zespół programistów pracuje nad no- 
wym silnikiem, który sprawi, że świat 


pracowanie sekretów cyklu, jego człon- 
kowie kontaktowali się nawet z fana- 
mi w Niemczech (gdzie Gothic jest 
najbardziej popularny), konsultując 
z nimi swoje pomysły. 

Akcja Forsaken Gods rozgrywać się 
będzie po wydarzeniach z Gothica 3, 
a przed tymi z Arcanii — ma więc być 


nafórafiie połączeniem somiędzy 
obydwoma tytułami. Bohater trzeciej 
części spotka wielu starych znajomych, 
atakże parę nowych osób. Na potrze- 
by rozszerzenia opracowano kilka 
świeżych modeli postaci oraz sześć 
typów potworów, w tym pewną rasę, 
którą twórcy nazywają „wpół świado- 
mą”. Będą to sterowane przez kom- 


puter istoty mądrzejsze od zwykłych 
bestii, ale nie tak rozwinięte, jak ludzie 
czy orki. Udoskonalono również silnik 
graficzny, dodając do wykorzystane- 
go w trójce Genome Engine kilka 
efektów, w tym tzw. depth of field 
(zmieniający ostrość obiektów znaj- 
dujących się w różnej odległości od 
gracza). 
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Nowością w serii będą zaawansowane efekty pogodowe. 
Opady deszczu wpłyną na wygląd obiektów 3D (będą one 
sprawiały wrażenie zamoczonych), a także podniosą po- 
ziom wody w studniach i strumykach. W grze pojawią się 
również czary zmieniające pogodę. 


Świat serii Gothic inspirowany jest 
średniowieczną Europą. Dotyczy to 
wyglądu zarówno budynków, jak 
i broni. Graficy przygotowują ich 
modele z dużą pieczołowitością, 
jednak to, co zobaczymy w grze, 
będzie pozbawione wielu detali (dla 
zachowania płynności rozgrywki). 


Arcanii będzie ultrarealistyczny. Inspira- 
cją dla nich jest CryENGINE studia Crytek 
(napędza gry Crysis i Crysis Warhead), 
uznawany za jedną z najbardziej zaawan- 
sowanych technologii graficznych na 
świecie. Z nowego silnika twórcy zado- 
woleni są tak bardzo, że obecnie chwa- 
lą się głównie nim, podkreślając możli- 
wości, jakie daje (patrz: ramka). 

O fabule i jej przebiegu wiadomo 
natomiast dość mało. To także wynik 
faktu, że wiele decyzji nie zostało dotąd 
podjętych i twórcy wciąż rozważają 
różne wersje scenariusza. Nie ustalono 
też do końca, jak ma wyglądać główny 
bohater. Wszystkie te informacje będą 
jednak ujawnione już wkrótce — na stro- 
nie internetowej gry zaczną się od wrze- 
śnia pojawiać krótkie opowiadania 
fantasy, toczące się wokół Gospody 
Biuściastej Dziewki (w języku angielskim 
trudne do bezpośredniego przetłuma- 
czenia Cleaved Maiden Inn). Przedstawią 
one tło fabularne świata Arcanii - rządzi 
w nim król, który niegdyś był herosem 
(według obecnych założeń tym samym, 
który w Gothicu 3 rozprawił się z orka- 
mi), ale władza tak go pochłonęła, że 
przestał dbać o swoich poddanych. Bo- 
hater będzie mógł zadecydować, czy 
obalić złego monarchę, spróbować 
zmienić jego zachowanie lub może... 
przyłączyć się do niego. Nie to będzie 
jednak głównym zadaniem gracza — 
niestety poznamy je dopiero w przy- 
szłym roku, wtedy też Spellbound za- 
prezentuje postać grywalną w całej 
okazałości (na razie pokazano jedynie 
jej... plecy, w filmie, który można znaleźć 
na naszej płycie). 


_ Efekty graficzne w Arcania -AGothicTale 


Promienie słoneczne generowane są przy użyciu techniki HDR ©, która spra- 
wia, że światło wygląda w sposób maksymalnie realistyczny. Dodatkowo Ar- 
cania korzysta z efektu radiosity ambient light ©), „zmiękczającego” światło 
i zmieniającego kolor cieni w zależności od pobliskich obiektów, a także fil- 
mowej techniki backlight © podkreślającej kształty oświetlonych obiektów. 
Inne efekty to transparency i translucency ©), dzięki którym światło w odpo- 
wiedni sposób przenika przez obiekty. 


, A A RZ BAC 7 
Kolejne techniki pozwalają realistycznie odtworzyć cieniowanie obiektów 
stojących blisko siebie. Odpowiada za to wykorzystany po raz pierwszy w grze 
Crysis efekt screen space ambient occlusion ©D, kalkulujący ton koloru w miej- 
scach, w których cienie nakładają się na siebie. W Arcanii zastosowano także 
bardzo szczegółowe tzw. normal maps ©, czyli tekstury pokrywające obiekty 
3D, które dodatkowo oddają pofałdowania — dzięki temu nawet z bliska drze- 
wa wyglądają realistycznie. Wszystkie widoczne na ekranie przedmioty czy ro- 


śliny będą rzucały cień również na siebie - to efekt self-shadowing ©. 


Więcej konkretnych informacji do- 
tyczy mechaniki rozgrywki. Dużo zmian 
pojawi się w systemie walki. Siła ciosów 
powiązana jest ze wskaźnikiem stami- 
ny, opisującym aktualną kondycję bo- 
hatera. Przytrzymując przycisk, zadasz 
mocniejsze, ale bardziej wyczerpujące 
uderzenie. Stamina ma mieć wpływ 
również na celność strzałów z łuku. 
Zmęczona postać będzie gorzej trafiać, 
zada też mniejsze obrażenia, bowiem 
nie naciągnie odpowiednio cięciwy. 
Nowością w serii ma być system wy- 
krywający, w którą.część ciała trafił 
bohater, co będzie miało wpływ na 
zachowania przeciwników (pozwoli 
np. wybić im oręż z ręki). Potyczki sta- 
ną się także mniej chaotyczne, Spell- 
bound chce bowiem sprawić, by waż- 
ne były w nich umiejętności postaci 
i jej uzbrojenie, a nie — jak dotąd — re- 
fleks i odpowiedni moment zadania 
uderzenia. 

Podobnie jak wcześniejsze części 
serii, również A Gothic Tale rozpoczniesz 
z postacią wymyśloną przez autorów, 
której cechy zostaną odgórnie ustalo- 


ne. W takich grach ważne jest, aby sys- 
tem rozwoju bohatera pozwalał na 
dowolne kształtowanie zdolności na- 
bywanych przez niego później — i wła- 
śnie to obiecują twórcy. Możliwe będzie 
m.in. korzystanie z umiejętności róż- 
nego rodzaju — magicznych, bitewnych, 
leczniczych - bez konieczności specja- 
lizacji w którejkolwiek z nich (choć po- 
jawią się zestawy zdolności typowe dla 
wojowników, magów, złodziei czy pa- 
ladynów). 
Więcej informacji na temat Arcania 
- A Gothic Tale będzie pojawiać się 
w najbliższych miesiącach, przy czym 
prawdziwego ich wysypu możemy spo- 
dziewać się na początku przyszłego 
roku. Wtedy też oficjalnie odkryta i po- 
twierdzona zostanie największa tajem- 
nica twórców — poza wersją PC ukaże 
się również edycja przeznaczona na 
konsolę X360. 
Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


Producent: Spellbound 
W sprzedaży od: 2009 
www.spellbound.de 
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Książę bez game over 


m. 
a 


Choć Dwa trony miały być ostatnią grą o przygodach 
księcia Persji, niedługo dostaniemy kolejną część serii 


Prince of Persia. 


Nie będę na to narzekać, bowiem nową 
odsłonę cyklu już widziałem w akcjii nie 
mam wątpliwości, że będzie hitem nie 
mniejszym od poprzednich. Zagrywka 
Ubisoftu była bardzo pomysłowa: naj- 
pierw koncern zwiększył zainteresowanie 
grą i jej sprzedaż, obwieszczając, że to 
pożegnanie księcia ze światem, a teraz 
tworzy kolejną część z nowym bohate- 
rem. Więc choć dla poprzedniej postaci 
to rzeczywiście game over, seria trzyma 
się mocno. I niejako startuje raz jeszcze: 
bez podtytułu i po raz pierwszy również 
na Xboksie 360 oraz PlayStation 3. 
Książę żyje w nowym, zaczerpniętym 
z perskiej mitologii świecie, w którym 
bóg światła Ormazd ściera się ze swoim 
złym bratem Ahrimanem. Ten drugi 
niszczy Drzewo Życia i po uniwersum 
gry rozplenia się Zepsucie — mroczna 
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siła, która objawia się jako czarna, ohyd- 
na maź. Misją bohatera i jego towarzysz- 
ki Eliki będzie powstrzymanie zarazy 
i przywrócenie piękna w świecie. 
Zadanie jest naprawdę niełatwe, do- 
brze więc, że książę nie jest sam. Dziew- 
czyna jest oczywiście piękna, więc mo- 
żemy się spodziewać romansu. Ważniej- 
sza niż jej wpływ na fabułę jest jednak 
rola, jaką Elika odegra w samych mecha- 
nizmach zabawy. Kiedy gdzieś utkniesz, 
wskaże ci drogę. A gdy pójdziesz za jej 
radą i wyskoczyszw stronę odległej pół- 
ki,za pomocą swoich magicznych zdol- 
ności pozwoli ci wykonać skok o po- 
dwójnej długości. Jeśli jednak pomylisz 
się i zaczniesz spadać w przepaść, towa- 
rzyszka w cudowny sposób wyratuje cię 
zopresji i przywróci do ostatniego bez- 
piecznego miejsca. Podobnie zrobi, gdy 


Dzięki takim punktom 
i zdolnościom Eliki 
możliwe będą kilku- 
dziesięciometrowe 


W e aś skoki. 


ze 


nach - parkourowcy mogą — 


mu tylko zazdrościć. 
ki nn AAA yy e 


będziesz miał otrzymać cios kończący 
walkę. Dzięki temu specyficznemu quick 
loadowi w nowym Prince of Persia nie 
zobaczysz napisu „game over”! 

Elika to niejedyna nowość. Po raz 
pierwszy w cyklu świat gry będzie otwar- 
ty, więc jego kolejne fragmenty będzie 
się dało „uzdrawiać” w dowolnej kolej- 
ności. Niemal dowolnej - bo aby dostać 
się do niektórych z nich, potrzebne bę- 
dą np. nowe magiczne zdolności dziew- 
czyny, które zdobędziesz za specjalne 


punkty mocy zbierane po„upiększeniu” 


jakiejś części uniwersum. Pojawią się 
też kolejne akrobacje (zjazd po ścianie 
dzięki specjalnej rękawicy, a także — 
uwaga! - bieg po suficie). Świetnie wy- 
gląda, gdy książę chwyta się jakiejś 
półki, za nim skacze równie wygimna- 
stykowana Elika, bohater więc zawisa 
na jednej ręce, a drugą łapie dziewczy- 
nę za dłoń niczym cyrkowy artysta na 
trapezie i pomaga jej dostać się wyżej. 

Również system walki został odmie- 
niony. Książę ściera się teraz zazwyczaj 
zjednym potężnym przeciwnikiem, a nie 
z wieloma naraz, dlatego twórcy mogli 


reed iiwykorzystanieg 
otoczenia/dojwalki sprawiają, że starcia| = 4% 


jeszcze bardziej doszlifować przebieg 
pojedynków. Kamera pracuje niezwykle 
dynamicznie, często robi zbliżenia, świet- 
nie — z wykorzystaniem spowolnienia — 
pokazuje zwroty akcji. Potwory, zktóry- 
mi mierzy się bohater, zkolejnymi otrzy- 
manymi obrażeniami robią się coraz 
bardziej agresywne, więc temperatura 
wciąż rośnie. Wszystko to dzięki genialnej 
oprawie audiowizualnej bazującej na 
silniku z Assassin's Creed sprawia, że wal- 
ki wyglądają równie widowiskowo jak 
w najlepszych filmach akcji. 

Prince of Persia zapowiada się na do- 
skonałą grę, a jedynym, co niezbyt mi 
się podobało, jest jeszcze mniejszy niż 
zwykle realizm akrobacji księcia (bieg 
po suficie, kilkudziesięciometrowe sko- 
ki). Ale itak nie mogę się już doczekać, 
aż pod koniec roku zagram w najnowszą 
część serii. To dobrze, że Ubisoft jednak 
blefował z tym końcem cyklu... 

Adam Szumilak | phnomadlick.pl 


Producent: Ubisoft 
W sprzedaży od: IV kwartału 2008 
prince-of-persia.uk.ubi.com 
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NOWE ULEPSZONE WYDANIE, —— 
W SKŁAD KTÓREGO WCHODZI: 


* PŁYTA Z GRĄ „WIEDŹMIN: EDYCJA ROZSZERZONA” 

* PŁYTA DVD Z MATERIAŁAMI DODATKOWYMI 

* PŁYTA DVD Z MATERIAŁAMI FILMOWYMI m 
* PŁYTA CD ZE ŚCIEŻKĄ DŹWIĘKOWĄ Z GRY 

* PŁYTA CD Z MUZYKĄ INSPIROWANĄ GRĄ 

" KOLOROWA MAPA ŚWIATA 

+ INSTRUKCJA 

* PORADNIK mi 
* OPOWIADANIE „WIEDŹMIN” ANDRZEJA SAPKOWSKIEGO 
* 2 WIEDŹMIŃSKIE NAKLEJKI 


W SPRZEDA 
ZODASWKZE 


ZDOBYWCA PONAD ż 
NOWA ZAWARTOŚĆ W GRZE: 
* Ponad 250 howych animacji w scenach dialogowych * Nowy system różnicowania 
NPC'ów * Nowa torba na składniki alchemiczne (nowe inventory) * N leżny 
Ą wybór dowolnej wersji językowej głosów i napisów * Włączanie/wyłączanie opcji 


NAGRÓD 


TERAZ W NOwej 
01 ;-, 
ROZSZERZONEJ EDYCJI) przygody * Narzędzie do tworzenia własnych przygód 


4 


autosave * Nowy system automatycznego pozyskiwania przedmiotów * Dwie nowe 
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(Eropozycjafnie nie do af 


Film „Ojciec chrzestny II” okrzyknięty został najwspanialszą 
kontynuacją w historii kina. Czy podobnie będzie można 
powiedzieć o grze na jego podstawie? 


Twórcy Ojca chrzestnego Il nie stronią od przemocy. Ich zamierzeniem jest 
pokazać życie mafii z całą jego brutalnością. 


Dużo kontrowersji po premierze gry mogą wzbudzić sceny tortur. Duszenie 
niewinnych ofiar to zaledwie wstęp do tego, co czeka nas w pełnej wersji. 
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Zarówno w literaturze, za sprawą po- 
wieści Maria Puzo, jak i w kinemato- 
grafii, dzięki filmom Francisa Forda 
Coppoli, „Ojciec chrzestny” to praw- 
dziwy capo di tutti capi. W grach jednak 
rządzi inny don, seria Grand Theft Au- 
to, cykl najlepszych interaktywnych 
historii z półświatka. Szykuje się jednak 
prawdziwa mafijna wojna: w lutym 
przyszłego roku Electronic Arts wyda 
kontynuację Ojca chrzestnego! 

Pierwszy Ojciec chrzestny, mimo 
sporych oczekiwań graczy, okazał się 
jedynie porządnym klonem Grand Theft 
Auto. Choć wszystkie mechanizmy 
rozgrywki funkcjonowały jak należy, 
kilka błędów popełnionych przy opra- 
cowywaniu sztucznej inteligencji oraz 
wielokrotne wykorzystywanie tych 
samych lokacji i modeli postaci spra- 
wiły, że mimo siły licencji gra nie od- 
niosła spodziewanego sukcesu. Kon- 
tynuacja wprowadza jednak dużo 
pomysłów, które mogą uczynić z tej 
produkcji tytuł naprawdę wyjątkowy. 

Podstawowa zmiana polega nawzbo- 
gaceniu gry akcji o elementy strategicz- 
ne i RPG. Jak mówi Joel Wade, jeden 
z producentów Ojca chrzestnego II 
— Pierwsza część pozwoliła wczuć się w ro- 
lę początkującego rzezimieszka, który 
wszystko załatwiał pięściami i pistoletem. 
W drugiej chcemy, by gracze poczuli się 
niczym don, szef mafijnej rodziny. Ma 
wtym pomóc tzw. Don' View, mapa, na 
której widać wszystkie znajdujące się 
w mieście obiekty interesujące gangste- 
rów: głównie pralnie brudnych pieniędzy, 
meliny czy biznesy, od których właści- 
cieli można wymusić haracz. 

Każdy z tych lokali powiązany jest 
z pewnym obszarem działalności zor- 
ganizowanej grupy przestępczej (m.in. 
handlem bronią, kradzieżą samocho- 
dów), a przejęcie kontroli nad wszyst- 
kimi lokacjami tego samego typu daje 
pewne ułatwienia (np. większą liczbę 
nabojów w magazynku wszystkich 
spluw, dostęp do opancerzonych aut). 
Dlatego też przez cały czas rywalizują 
onie wszystkie aktywne rodziny mafij- 


ne (będzie ich około pięciu), co oznacza, 
że po przejęciu obiektu trzeba mu za- 
pewnić odpowiednią ochronę. Pomaga 
w tym ekran Don's View, do którego 
przejść można w dowolnym momencie 
rozgrywki. Akcja zatrzymuje się wtedy, 
co daje sposobność wydania stosow- 
nych rozkazów, np. wysłania grupy 
uderzeniowej do wybranej lokacji lub 
obsadzenia własnej meliny gorylami. 
Na tym poziomie to także gra ekono- 
miczna - lokale zapewniają przychody 
różnej wysokości, ale wynajęcie ban- 
dytów do ich ochrony dużo kosztuje, 
więc nie we wszystko opłaca się inwe- 
stować. Cóż, to decyzje, jakie musi po- 
dejmować prawdziwy don... 

Jedno z okienek ekranu Don's View 
przedstawia dodatkowo hierarchię ro- 
dziny prowadzonej przez gracza. W jej 
skład wchodzi consigliere (doradca in- 
formujący o tym, co dzieje się w mieście), 
„pułkownicy” (którym można nakazać 
zarządzanie wybranymi interesami) oraz 
„żołnierze” (zabijacy gotowi wykonać 
każde zlecenie dona). Ich umiejętności 
można rozwijać w sposób typowy dla 
gier RPG: inwestując w różne atrybuty 
opisujące konkretne postacie. Gangste- 
rzy mają też swoje profesje - na obecnym 
etapie pracjest ich sześć. W zespole ude- 
rzeniowym mogą się pojawić: medyk, 
który opatrzy rany towarzyszy; znający 
się na ładunkach wybuchowych czło- 
wiek-demolka; będący specjalistą od 
sejfów włamywacz; lubiący zabawy 
zogniem podpalacz; wprawiony w boju 
wykidajło oraz inżynier, dla którego żad- 
na maszyna nie ma tajemnic. 

Joel Wade podkreśla jednak — Ojciec 
chrzestny Il to nie tylko strategia czy RPG, 


to także - a może przede wszystkim gra |. 


akcji, dlatego koncentrujemy się na tym, 
by ten element również odpowiednio roz- 
budować. Stąd właśnie wzięły się w pro- 
dukcji gangsterskie profesje. Sprawne 
wykorzystanie umiejętności bandziorów 
pozwoli przeprowadzać efektowne isku- 
teczne napady. Jeśli zechcesz, będziesz 
mógł wziąć w nich udział sam (nawet 
don musi się czasem rozerwać), awtedy 
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Ekran Don's View przedstawia warte uwagi obiekty w każdym z trzech miast, 


w których toczy się akcja gry ©). Diament © symbolizuje składy przemyca- 
nych z zagranicy kamieni szlachetnych. Pistolet © to nielegalne punkty han- 
dlu bronią palną. Samochód © to warsztaty, w których można „zalegalizo- 
wać” kradzione auta. Ikonki obok danej lokacji © przedstawiają liczbę ochra- 
niających to miejsce gangsterów. Z tego ekranu można też w każdej chwili 
przejść na inne, umożliwiające zarządzanie zorganizowaną grupą przestępczą 
- np. drzewko przedstawiające mafijną hierarchię ©. 


rozgrywkę ma dodatkowo uatrakcyjnić 
nowy system walki, który wykorzystuje 
dwa spusty (triggery) pada. Każdy znich 
odpowiada za ciosy zadawane inną ręką, 
a łącząc je z ruchami gałki, można też 
wykonywać takie kombinacje, jak np. 
przyduszanie przeciwnika. Strzelanie 
zbroni palnej zrealizowano jakw GTA IN: 
gra namierza cel, ale można samodziel- 
nie ustalić miejsce trafienia i np. postrze- 
lić przeciwnika w kolano. 

Ponieważ otoczenie, w którym toczy 
się akcja, jest w dużym stopniu interak- 
tywne, możliwe będzie również użycie 
znajdujących się w nim obiektów do 
torturowania ofiar — przypalania nie- 
szczęśnika na elektrycznym grillu czy 
podłączania do przewodów wysokiego 
napięcia. To mocne sceny, cała gra bę- 
dzie zresztą przepełniona przemocą 
ierotyką-w innym fragmencie bohater 
prowadzi rozmowę ze skorumpowanym 
prokuratorem na planie zdjęciowym 
filmu erotycznego. Joel Wade nie uwa- 
ża jednak, by było to niezgodne z du- 


W grze pojawią się postacie znane 
z filmu: consigliere Tom Hagen oraz 
Fredo Corleone. 


chem opowieści o ojcu chrzestnym — 
Tworzymy naszą grę z myślą o dorosłym 
odbiorcy tak, by odpowiadała jego gu- 
stom i oczekiwaniom. Takie sceny to część 
życia członków mafii i musimy je poka- 
zywać, by nasza wizja świata była zgod- 
na zrealiami. 

Klimat filmów Coppoli ma być w grze 
obecny z innego powodu — jej scena- 
riusz został wpleciony w wydarzenia 
z„Ojca chrzestnego II', będzie więc moż- 
na zobaczyć znane z dużego ekranu 
wydarzenia z innej perspektywy (Wade 
mówi o tym — To jak gdyby zremiksowa- 
nawersja filmu). Co ważne, fabuła będzie 
rozgrywała się w trzech miastach: Mia- 
mi, Nowym Jorku i Hawanie, tych sa- 
mych, które,zagrały”w filme. Usłyszymy 
też kilku oryginalnych aktorów, twórcy 
nie chcą jednak jeszcze ujawniać ich 
nazwisk. Tajemnicą pozostają wciąż in- 
formacje dotyczące trybu multiplayer 
- wiemy tylko , że możliwość rozgryw- 
ki w sieci na pewno się pojawi. 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


Producent: EA Games 
W sprzedaży od: 27 lutego 2008 
godfather2.ea.com 
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WWTEDZMIII 
- EDYCJA ROZSZERZONA - 
MASZ JUŻ WIEDŹMINA? 


ZRÓB UPDATE DO 
EDYCJI ROZSZERZONEJ! 


ZA JEDYNE 19,99 ZŁ MOŻESZ ZROBIĆ 
UPDATE SWOJEJ WERSJI WIEDŹMINA | 
I CIESZYĆ SIĘ WSZYSTKIMI DODATKAMI | 
I POPRAWKAMI, KTÓRE ZAWIERA | 


EDYCJA ROZSZERZONA! 


UPDATE, 
wIEDŹmin 232 


PAKIET DLA POSIADACZY 
WYDANIA PREMIEROWEGO 


W SPRZEDAŻY JUŻ 
OD 19 WRZEŚNIA! 


EDYCJA UPDATE ZAWIERA: 


- PŁYTĘ PC DVD Z PATCHEM DO GRY WIEDŹMIN 
» PŁYTĘ DVD Z MATERIAŁAMI FILMOWYMI 
+ PŁYTĘ DYD Z MATERIAŁAMI DODATKOWYMI 
+ PŁYTĘ CD Z MUZYKA INSPIROWANĄ GRĄ 
* NOWY PORADNIK DO GRY 
» 2 WIEDŻMIŃSKIE NAKLEJKI 
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Szukaj pudełka 

z oznaczeniem Wiedźmin 
Update we wszystkich 
sklepach. Więcej na stronie 
thewitcher.com/update 
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_ Gry muzyczne 


Wielkimi krokami zbliżają się dwie wyczekiwane gry 
muzyczne: Guitar Hero: World Tour i Rock Band 2. 
Która z nich ma większe szanse na sukces? 


Pytanie zadane we wstępie jest tym bar- 
dziej trafione, że bez wgłębiania się 
w szczegóły trudno wskazać faworyta 
tej rywalizacji (której pikanterii dodaje 
fakt, że za grami stoją dwaj najwięksi 
konkurenci w branży: Activision i Elec- 
tronic Arts). Oba tytuły wydają się bliź- 
niaczo podobne, zarówno pod względem 
zawartości, jak i techniki zabawy. Co za- 
tem może przekonać gracza do wyboru 
któregoś z nich? 

Zacznijmy od instrumentów. Guitar 
Herokoncentrowała się dotąd zgodnie 
ztytułem - na grze na gitarze. Zmieni się 
to wraz z World Tour — teraz w pudełku 
znajdziesz dodatkowo perkusję i mikro- 
fon. Oznacza to, że najnowsze części obu 
produkcji zaoferują niemal ten sam ze- 
staw instrumentów, jedyna różnica po- 
lega natym,żewRockBand 2 znajdą się 
dwa „wiosła. W obydwu przypadkach 


Na przełomie listopada i grudnia 
koncern Microsoft wyda na Xbok- 
sa 360 grę Lips, czyli swoją odpo- 
wiedź na SingStara (serię karaoke 
dostępną na konsole PlayStation). 
Najciekawsze pomysły jej twórców 
to: wyposażenie produkcji w dwa 
bezprzewodowe mikrofony, moż- 
liwość śpiewania utworów z plików 
MP3 oraz opcja dodawania do pio- 
senek akompaniamentu perkusyj- 
nego (przy użyciu kontrolera kon- 
soli lub poprzez machanie mikro- 
fonem). Polska cena Lips nie zosta- 
ła jeszcze ustalona. 
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instrumenty przeszły lekki lifting. Nie 
tylko poprawiono ich wygląd, gitary bę- 
dą także wyposażone w dodatkowe 
klawisze, które znajdą się w połowie gry- 
fu. Perkusje w obu zestawach mają być 
wykonane ze specjalnego gumopodod- 
nego materiału, który zniweluje hałas 
wczasie stukania. Dodatkowo w bębnach 
znajdą się czujniki rozpoznające siłę ude- 
rzenia, co powinno zwiększyć dynamikę 
wygrywanych rytmów. Wszystkie do- 
stępne instrumenty będą bezprzewodo- 
we, tak więc w miejsce kabli pojawi się 
pudełko na zużyte baterie. 

Produkcje będą bardzo podobne 
również pod względem dostępnych 
trybów zabawy. W obu pojawi się Bat- 
tle of the Band, który umożliwi poje- 
dynki między czteroosobowymi zespo- 
łami w sieci. Różnice dotyczą trybu 
kariery, który w przypadku Rock Band 2 
będzie się dało rozegrać w sieci. Z ko- 
lei World Tour odda graczom do dys- 
pozycji Music Studio, w którym bardziej 
uzdolnieni muzycznie użytkownicy 
nagrają swoje własne utwory! Ta opcja 
może okazać się języczkiem u wagi, 
który sprawi, że to właśnie World Tour 
znajdzie większą liczbę fanów. Guitar 
Hero przyciągnie także rozbudowanym 
programem do projektowania wyglą- 
du postaci, instrumentów, a nawet 
logo dla zespołu. 

Kolejną rzeczą, która odróżnia oba 
tytuły, jest ścieżka dźwiękowa. W Rock 
Band 2 znajdzie się blisko setka (!) utwo- 
rów, mniej (ok. 85), będzie w World To- 
ur. W pierwszym przypadku zagrasz 
piosenki z repertuaru m.in. Nirvany, 
Pearl Jam i System ofa Down.W drugim 
dostępne będą: Linkin Park, Sublime 
i oryginalne kompozycje samego Jimie- 
go Hendriksa, który będzie też — po raz 
pierwszy whistorii - postacią grywalną. 
Dobrą wiadomością dla miłośników 
poprzednich części jest możliwość prze- 
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A GE Hero poraz pierwszy 
pojawi się możliwość; 
_ "śpiewania do mikrofonu: 


Siłą Rock Band 2 ma być duża liczba Gdów Ragyókć Wten zrasnrapa twórcy 
gry chcą zrekompensować brak możliwości kreowania własnych utworów. 


niesienia ściągniętych utworów do ich 
kontynuacji, a także wsteczna kompa- 
tybilność posiadanych instrumentów. 

Największym problemem związanym 
ze sprzedażą obu produkcji w Polsce 
może być koszt zestawów. Wysoka cena 
(prognozowana na ok.800 złotych) po- 
wstrzymała już polską premierę pierw- 
szej części Rock Band, a wydawca nie 
podjął jeszcze decyzji co do losów jej 


W Rock Band 2 pojawią się dwie 
gitary wzorowane na legendarnym 
„wiośle” Fender Stratocaster. 


kontynuacji. Lepsze wieści mamy dla 
fanów Guitar Hero - World Tour zostanie 
w naszym kraju wydane na wszystkich 
konsolach (PlayStation 2, PlayStation 3, 
Xbox 360, Wii) w trzech wersjach: sama 
gra, gra z gitarą i pakiet z kompletem 
instrumentów. Cena za pełny zestaw 
nie została jeszcze ustalona, lecz nie 
powinna przekroczyć 800 złotych. 
Krzysztof Grudzień | decyGdlick.pl 


Choć instrumenty Guitar Hero są 
bezprzewodowe, mikrofon wymaga 
złącza USB. 


Karaoke for Fun 
= R Ź 
u wd Ż 


Gry muzyczne zdobywają coraz większą 
popularność wśród posiadaczy konsol, ale 
również pecetowcy mogą wspólnie po- 
śpiewać do mikrofonu. Duży sukces na 
polskim rynku odniosła produkcja „Kara- 
oke for Fun” firmy Techland. Oto wywiad 
z Tomkiem Gawlikowskim, osobą odpo- 
wiedzialną za ten projekt. 


Click!: Karaoke for Fun - powiedz nam, oco 
w tym chodzi? 

Tomek Gawlikowski, Techland: Karaoke for 
Fun jest po prostu programem, który ma da- 
wać radość. Takie jest jego przeznaczenie, 
z którego — mam nadzieję — dobrze się wy- 
wiązuje. Już od dawna Śpiewanie razem zin- 
nymi było bardzo popularną formą rozrywki. 
Zadaliśmy sobie pytanie: dlaczego nie prze- 
nieść karaoke w domowe cztery ściany, na 
platformę, którą w Polsce posiadają prawie 
wszyscy? Odpowiedzią było... Karaoke for Fun, 
program muzyczny o niewielkich wymaga- 
niach — za to o ogromnych możliwościach. 
Co jest takiego w grach muzycznych, że cie- 
szą się taką popularnością? 

Przede wszystkim — świetna rozrywka. Gry 
powoli wracają do korzeni, oferują prostą, 
niczym nieograniczoną, stuprocentową za- 
bawę. Sam już nieraz złapałem się na tym, że 
wolę pośpiewać sobie lub zagrać w Guitar 
Hero niż zatapiać kolejne okręty na Pacyfiku 
lub ścigać stworki w jakimś RPG. 

Kto jest odbiorcą Karaoke for Fun? 

Tak naprawdę wszyscy. Program jest bardzo 
prosty w obsłudze, więc nie ma mowy, aby 
ktoś nie był sobie w stanie znim poradzić. Po 
drugie sam repertuar jest bardzo zróżnico- 
wany: Feel, Doda, Kult, Dżem, Lady Pank, 
Róże Europy, Myslovitz, ale także hity Maryli 
Rodowicz lub znane z serialu „Czterej pan- 
cerni i pies” i filmu „Jak rozpętałem drugą 
wojnę światową”. Zaśpiewanie na imprezie 
z przyjaciółmi „Fantazji” Fasolek jest... bez- 
cenne. W obu edycjach naszego programu 
jest w sumie ponad 100 utworów, a każdy to 
prawdziwy polski hit, który niezawodnie roz- 
kręci imprezę. 

Jak ma się wasza produkcja do gier konso- 
lowych, takich jak SingStar czy Lips? 
SingStar i Lips wprowadzają element rywali- 
zacji. Karaoke for Fun to program, który ma 
dawać nieograniczoną, bezstresową radość 
ze śpiewania, przez co jest skierowany do 
szerszej grupy odbiorców. No i jest przezna- 
czony naPC... 

Jakie są dalsze plany związane z tą grą? 
Myślimy o wypuszczeniu następnych odsłon 
Karaoke for Fun, które i technologicznie, ite- 
matycznie będą jeszcze lepsze od aktualnej. 
Gra okazała się hitem, po premierze trafiła na 
szczyty list sprzedaży, więc na pewno będą 
jej kolejne edycje. 


JASE J "IA TrIAMI 


REKLAMA 


© 
O 
. 


Ez 


3 PAŹDZIERNIK 


WP?L FUWQYWEE 


dobreprogramy x 
x m 9 upc 


PS3 | X360 | 


Akcja 


Odpicuj sobie... wszystko! 
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Najmocniejszy konkurent serii GTA powraca w większej, 
lepszej i jeszcze bardziej kontrowersyjnej formie. Czy 
masz w sobie dość ikry, by dołączyć do 3rd Street Saints? 


Choć w zgodnej opinii graczy i recen- 
zentów pierwsza część gry nie przebiła 
grywalnością żadnego z gangsterskich 
dzieł studia Rockstar North, udało się jej 
jednakzdobyć przychylne recenzje oraz 
sympatię tych, dla których seria Grand 
Theft Auto była zbyt poważna. Przełoży- 
ło sięto na ponad dwa miliony sprzeda- 
nych kopii. Twórcy przeczuli ten sukces 
wcześniej i prace nad kontynuacją roz- 
poczęli przed premierą oryginału. Dzię- 
ki temu druga część Saints Row, która 
ma ukazać się 30 października, jest już 
na ukończeniu, a o tym, jak wygląda na 
krótko przed wydaniem, miałem okazję 
przekonać się podczas całodniowej pre- 
zentacji zorganizowanej w Pradze. 
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W Saints Row 2 gracz ponownie za- 
wita do Stilwater. W ciągu pięciu lat od 
zakończenia fabuły pierwszej części, 
miasto zostało znacznie rozbudowane 
i teraz na obszarze 4,5 x 2 km mieści 19 
dzielnic plus dwie niewielkie wyspy 
(jedna z więzieniem Stilwater Peniten- 
tiary, druga z elektrownią atomową). 
Postęp widać zresztą niemal w każdym 
aspekcie gry, a jedyne, co się nie zmie- 
niło, to główne założenie twórców, by 
i tym razem dać graczom jak najwięcej 
swobody. 

Ogrom dostępnych w grze możliwo- 
ści objawia się już przy kreowaniu bo- 
hatera. Poza tym, że po raz pierwszy 
w tego typu produkcji będzie się dało 


stworzyć postać żeńską, do wyboru 
mają być dziesiątki opcji, spośród któ- 
rych kolor skóry, umięśnienie, wiek, 
animacja ruchu czy głos (po trzy dla 
każdej z płci) to tylko wierzchołek góry 
lodowej. Co więcej, autorzy nie chcą 
graczy w żaden sposób ograniczać, 
zatem nic nie stoi na przeszkodzie, by 
stworzyć poruszającego się z gracją 
modelki, pomarszczonego, pięćdzie- 
sięcioletniego zawodnika sumo z fry- 
zurą „na czeskiego hokeistę” — jeśli tyl- 
ko komuś przyjdzie na to chęć. Jednym 
ze smaczków procesu kreacji bohatera 
będzie również określenie specyficz- 
nych„pozdrowień, jak np. wypięcie się 
w stronę wroga lub po prostu pokaza- 
nie mu środkowego palca, co — jeżeli 
zostanie wykonane w odpowiednim 
momencie — pozwoli zarobić kilka do- 
datkowych punktów Respect (o nich 
za chwilę). 


Stworzenie postaci to jednak dopiero 
początek zabawy w dopasowywanie 
do własnego gustu wszystkiego, co się 
da. Miasto Stilwater usiane jest różne- 
go rodzaju sklepami i warsztatami, 
w których można dobrać sobie odpo- 
wiednią garderobę, zrobić tatuaże, 
przystroić się w szpanerskie błyskotki 
czy kompletnie stuningować niemal 
każdy dostępny w grze pojazd (zarów- 


no optycznie, jak i poprawiając jego 
osiągi - możliwe ma być więc na przy- 
kład zamontowanie butli z podtlenkiem , 
azotu w motocyklu), W trakcie zabawy 
odblokujesz również możliwość zmia- 
ny wyglądu członków całego twojego 
gangu, a także zakupionych lub zdo- 
bytych nieruchomości, które będzie 
się dało przekształcić z odrapanych 
ruderw luksusowe, gangsterskie mety. 
Można tu zmienić dosłownie każdy 
element! 


Wojny gangów będą jedną z wielu rozrywek, które zapewni miasto Stilwater. 
Gracz stanie na czele 3rd Street Saints ©) — na początku gry rozbitej i rozproszo- 
nej grupy przestępczej, której spróbuje przywrócić dawny splendor. Aby to 
zrobić, będzie musiał najpierw pokonać każdy z trzech pozostałych gangów: 
haitański Sons of Samedi ©, złożony z różnej maści oprychów i wyrzutków 
społeczeństwa Brotherhood © oraz przybyły z Japonii Ronin. 


Robota dla gangstera 
Główny tryb rozpoczyna się sceną, 
wktórej bohater (lub bohaterka) budzi 
się ze śpiączki w więziennym szpitalu. 
Fabuła koncentruje się na przywróceniu 
świetności gangowi 3rd Street Saints 
(tym razem gracz będzie stał na jego 
czele) i wyeliminowaniu trzech pozo- 
stałych grup przestępczych działających 
wStilwater, czyli Sons of Samedi, Ronin 
oraz Brotherhood. Ważna będzie też 
walka z korporacją Ultor, dobrze zresz- 
tą znaną fanom gry Red Faction (stwo- 
rzonej w tym samym studiu, amerykań- 
skim Volition). Na główny wątek auto- 
rzy poświęcili zaskakująco dużo pracy 
i środków (nagrano np. około 90 minut 
przerywników filmowych z wykorzy- 
staniem techniki motion capture, czę- 
sto przy udziale kaskaderów), dzięki 
czemu śledzi się go z autentycznym 
zainteresowaniem. Na przejście 42 mi- 


u DN RA 


Jako oręż w walce wręcz będzie można wykorzystać wszystko, co uda się podnieść (lub wyrwać) z ziemi. 
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Podczas kreow. 
będzie można dokładnie wymodelować 


ania postaci oraz odwiedzając gabinet chirurga plastycznego, 


powierzchowność bohatera. 


W licznych sklepach z odzieżą znajdzies 
które będziesz mógł założyć na siebie lu 


z mnóstwo różnego rodzaju ubrań, 
b przechowywać w garderobie. 


Jednym z ciekawszych elementów gry jest możliwość określenia charakteru 
kierowanej postaci oraz używanych przez nią obelg i zniewag. 


RE 


Zmieniać i ulepszać będzie można praktycznie wszystko, łącznie zwnętrzami 


zakupionych lub przejętych od innych gangów domów. 
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Wśród tzw. Diversions, czyli specjalnie punktowanych zadań dodatkowych, 
znajdzie się m.in. jazda pod prąd czy „surfing” na dachach aut. 


sji trybu fabularnego potrzeba będzie 
od 15 do 20 godzin rozgrywki, jednak 
nie wszystkie zadania będą od razu 
dostępne. 

Dostęp do większości z nich będzie 
uzależniony od liczby posiadanych 
punktów Respect. Te zaś (wraz z dodat- 
kowymi pieniędzmi oczywiście) zarabia 
się przede wszystkim wykonując tzw. 
Activities oraz Diversions. Te pierwsze 
to dodatkowe, niezwiązane zgłównym 
wątkiem fabuły zadania, które pozwolą 
zakosztować znacznie większej liczby 
atrakcji oferowanych przez miasto Stil- 
water. to atrakcji, jakich próżno szukać 
w ulotkach biur turystycznych. Gracz 
będzie więc porywać alfonsom prosty- 
tutki i zwozić je do salonu masażu; 
ochraniać zabawiających się z dziew- 
czynkami na tylnym siedzeniu auta 
gwiazdorów przed namolnymi fotore- 
porterami; uczestniczyć w nielegalnych 
walkach na pięści; brać udział w wyści- 
gach czy wreszcie oblewać ludzi i ele- 
wacje budynków zawartością,szambo- 
cysterny”. Gra będzie premiować zresz- 
tą wszelkie przejawy anarchistyczno-de- 
struktywnej działalności i — nie biorąc 
przy tym niczego na poważnie — po- 
zwoli się beztrosko wyszaleć na sposo- 
by, jakich w GTA IV próżno szukać. 

Wśród dostępnych broni znajdą się 
zarówno pistolety, karabiny maszynowe, 
strzelby oraz wyrzutnie rakiet, jaki oręż 
bardziej egzotyczny, przeznaczony 
głównie do walki na średni i bliski dy- 
stans — miotacze ognia, kije bejsbolowe, 


samurajskie miecze, a nawet... elektrody 
defibrylatora. Podczas ostrzejszej wy- 
miany ognia będzie zaś można schować 
się za żywą tarczą (np. uchwyconym 
zakładnikiem, któremu przystawisz pi- 
stolet do głowy), znacznie zwiększając 
tym samym prawdopodobieństwo wyj- 
ścia cało z obławy. 

Do szerzenia zniszczenia gracz wy- 
korzysta także środki bojowe zamonto- 
wane na pojazdach. Co ciekawe, poza 
standardowymi w takich grach samo- 
chodami osobowymi, ciężarówkami czy 
radiowozami pojawią się również we- 
hikuły niezwykłe. W trakcie prezentacji 
sam miałem okazję się otym przekonać, 
gdy po zawłaszczeniu mobilnej budki 
zfastfoodem udało mi się wykorzystać 
umieszczone na jej dachu obrotowe 
ujście gorącej pary do wykończenia 
kilku członków konkurencyjnego gangu. 
W grze pojawią się także samoloty i he- 
likoptery. 

Dla spokojniejszych duchem wciąż 
pozostaną wspomniane Diversions, 
czyli misje i minigierki obejmujące za- 
chowania,„przyzwoite', jak podwożenie 
ludzi taksówką (którą wcześniej trzeba 
jednak ukraść), wcielanie się w członka 
pogotowia ratunkowego udzielające- 
go pomocy ofiarom wypadków, a tak- 
że m.in. cały zakres rozrywek związa- 
nych z hazardem. Za pomyślne wyko- 
nanie odpowiedniej liczby takich zadań 
gracz otrzyma nagrody w postaci od- 
blokowania nowych strojów, broni, 
tatuaży, wozów itd. 


Swoboda ruchu jest w Saints Row 2 rozwinięta do tego stopnia, że bez 
problemu można się wybrać do centrum handlowego samolotem. 
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Wybuchy rodem z Hollywood są esencją rozrywki w Saints Row 2. Twórcy 


zadbali o to, by środowisko gry było jak najbardziej interaktywne. 


Ci, dla których to wciąż mało, znajdą 
dodatkowe zajęcie w losowo genero- 
wanych misjach związanych z wojną 
o terytoria (poza wątkiem głównym). 
Raz zdobytych dzielnic będzie trzeba 
co jakiś czas bronić, a w wypadku ich 
utraty — odbijać. W Saints Row 2 znaj- 
dzie się wystarczająco wiele do roboty 
dla każdego. 


Wysoki połysk i świetne brzmienie 
Technicznie gra będzie prezentować 
bardzo solidny poziom. Efekty graficzne 
nie odstają od innych współczesnych 
produkcji - mamy więc wyraźne i dy- 
namiczne odbicia na karoseriach pojaz- 
dów, zmienną pogodę oraz cykl dnia 
i nocy. Na plus należy zaliczyć bardzo 
elastyczny model kreacji postaci, które 
wyglądają dobrze niezależnie od tego, 
czy chce się stworzyć bohatera reali- 
stycznego, czy karykaturę. Na minus - 
miejscami nieładne i niskiej rozdzie|- 
czości cienie oraz spowolnienia anima- 
cji na konsolach, gdy na ekranie zbiera 
się większy tłum. Zdecydowanie najle- 
piej zaś wyglądają wybuchy i zderzenia 
utrzymanew nieco odrealnionym stylu 
filmów akcji rodem z Hollywood. Dzię- 
ki „podrasowanej” fizyce zarówno wra- 
ki, jak i wypadający z nich ludzie latają 
wysoko i daleko, powiększając tylko 
frajdę z szerzenia destrukcji. 

Także dźwiękowo gra stoi na wysokim 
poziomie. Uwagę zwraca zwłaszcza 
muzyka, którą podczas jazdy samocho- 
dem można słuchaćw dziesięciu stacjach 
radiowych. Wielu graczy w grupie do- 
celowej Saints Row 2 (to tytuł przezna- 
czony dla dorosłych, noszący oznacze- 
nie PEGI 18+) na pewno uśmiechnie się 
na dźwięk największych hitów Europe 
iA-Ha, inni zaś docenią piosenki gwiazd 
muzyki elektronicznej (np. Hot Chip), 
reszcie zaś spodoba się ciekawa selekcja 
utworów z gatunku gangsta rap lub... 
muzyki klasycznej. W dialogach boha- 
terowie nie stronią od mocnego języka, 
a większość z nich zagrana jest na wy- 
sokim poziomie. Do chwili oddania pi- 
sma do druku pełna lista aktorów nie 
została jeszcze ujawniona; póki co wia- 
domo o wszechstronnym udziale w pro- 
dukcji i promocji gry aktora Gary'ego 
Buseya i gwiazdy filmów dla dorosłych 
Tery Patrick. Jedynym zauważonym 


przeze mnie mankamentem były dość 
częste różnice w głośności kwestii wy- 
powiadanych przez postacie. 

Nie da się ukryć, że w obliczu rychłej, 
zapowiedzianej na listopad premiery 
GTA IV na PC, na tej platformie Saints 
Row 2 będzie miało bardzo silną konku- 
rencję. Niemniej posiadacze konsol, 
którzy po ukończeniu przygód Niko 
Bellicia stracili motywację do dalszego 
pobytu w Liberty City, na pewno odnaj- 
dą w nim pełno dobrej, nieskrępowanej 
zabawy i unikatowego, bo z przymru- 
żeniem oka, spojrzenia na gatunek gier 
gangsterskich. Dwuletni wysiłek włożo- 
ny przez programistów ze studia Volition 
widać bowiem w każdym elemencie 
Saints Row 2 i jestszansa, że finalny efekt 
ich prac będzie naprawdę udany. 

Michał Kuszewski | fenriradick.pl 


Producent: Volition 
W sprzedaży od: 30 października 2008 
www.sSaintsrow2.com 


Głosu i figury 
jednej z postaci 
w grze użyczy 
Tera Patrick. 


Najwięcej zabawy ma dawać szerzenie destrukcji na ulicach miasta 
Stilwater. Każde wykroczenie będzie jednak ścigane przez policję. 


Korzystanie z „żywych tarcz” znacznie zwiększy twoje szanse na przeżycie 


podczas strzelanin z przeciwnikami. 


Rozgrywka wieloosobowa 


Saints Row 2 zaoferuje dwa tryby 
rozgrywki wieloosobowej. Pierwszy 
znich pozwoli przejść całą grę razem 
z kolegą w popularnym obecnie try- 
bie kooperacji (podobnie jak w opi- 
sywanym na str. 56 Mercenaries 2). 
Gracze będą mogli dołączać i wycho- 
dzić zzabawy w każdej chwili, wyko- 
nywać razem zadania z wątku fabu- 
larnego, a także wszystkie opisane 
szerzej w głównym tekście tzw. Ac- 
tivities. Co ciekawe, gdy postać jed- 
nego z graczy poniesie śmierć z ręki 
drugiego, pierwszy w ramach rewan- 
żu będzie mógł włączyć specjalny 
tryb o nazwie Death Tag, gdzie obaj 
będą mieli możliwość wyrównać ra- 


' chunki za pomocą losowo genero- 


wanego uzbrojenia. 


Drugi tryb pozwoli najednoczesną 
zabawę od ośmiu do dwunastu graczy 
na wzorowanych na poszczególnych 
dzielnicach Stilwater mapach. Tu 
wśród rodzajów rozgrywki znajdą się 
m.in. Gangsta Brawl, czyli typowy 
drużynowy deathmatch, oraz ciekawy 
Strong Arm, w którym celem będzie 
zdobycie przez daną ekipę wystarcza- 
jących funduszy do „wykupienia” 
całej dzielnicy. Pieniądze wpływać tu 
będą na konto tej drużyny, która wy- 
grywać będzie losowo generowane, 
nastawione na współpracę zadania 
(np. dokonanie największych znisz- 
czeń w określonym czasie). Dodatko- 
wo dostępne będą bonusy, których 
zdobycie wiąże się z „otagowaniem” 
sprayem wyznaczonych miejsc. 
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Sportowa PSP 


Mistrzowskie 
posunięcia 


W piłce nożnej podobno wszystko jest możliwe. Jednak 
jeśli chodzi o wirtualnych menedżerów piłkarskich, 
mistrz jest tylko jeden. Football Manager. 


Po ostatniej edycji Football Managera 
mogło się zdawać, że skurczyła się jego 


- przewaga nad wydawaną przez Elec- 


tronic Arts grą FIFA Manager. Jednak 
po poprawkach i nowościach, jakie po- 
jawią się w tegorocznej wersji, fani fut- 
bolu nie powinni mieć rozterek, który 
z tytułów wybrać. 

Najważniejsza zmiana to nowy tryb 
meczowy. W Football Manager 2009 
pojawi się trójwymiarowa wizualizacja 
spotkania, nad którą autorzy pracowali 
niemal trzy lata. Piłkarze będą się poru- 
szali, korzystając z bazy 44 realistycznych 
animacji, przygotowanych przy użyciu 
techniki motion capture (zapożyczonych 
z gry Virtua Striker z automatów i kon- 
sol). Mecze będzie można oglądać z roz- 
maitych ujęć, a za pomocą specjalnego 
paska możliwe ma być powtórzenie 
dowolnego fragmentu spotkania. Inter- 
fejs meczowy jest w pełni elastyczny — 
dostosujesz go do własnych potrzeb, 
usuwając pewne elementy bądź prze- 
suwając je w dowolne miejsce. 

Widziałem trójwymiarowy tryb me- 
czowy na własne oczy i muszę przyznać, 
że jego twórcy spisali się naprawdę 
dobrze. Spotkania wyglądają teraz 
o wiele lepiej niż te w poprzednich 


edycjach i są bardziej emocjonujące. 
Precyzyjniej przedstawione są zagryw- 
ki drużyny. Ale jeśli komuś nowaforma 
się nie spodoba, będzie mógł skorzy- 
stać z klasycznego widoku 2D znanego 
z poprzednich części. 

W tegorocznej odsłonie poszerzono 
także funkcjonowanie mediów. Pojawi 
się choćby wiele nowych historyjek 
prasowych do przeczytania. Ponadto 
będzie więcej okazji do kontaktu zdzien- 
nikarzami, m.in. na przed- i pomeczo- 
wych konferencjach, dużo bardziej 
rozbudowanych niż wcześniej (na każ- 
de z pytań będzie można odpowiedzieć 
na pięć sposobów albo pozostawić je 
bez komentarza). 

Całkiem od nowa napisany został sys- 
tem odpowiedzialny za transfery. Teraz 
rynek będzie działał o wiele bardziej re- 
alistycznie, np. niemożliwe będzie kupo- 
wanie znanych piłkarzy przez małe klu- 
by. Na osobnym ekranie pojawią się 
spekulacje prasowe na temat nadcho- 
dzących wzmocnień (bardziej trafione 
i sensowne niż te rok temu). Poza tym 
organizowane będą tzw. dni próbne dla 
młodych graczy, a jeśli któryś z nich ci 
się spodoba, od razu będzie można za- 
siąść do rozmów o kontrakcie. 


4» | 3 Manager" | © Word" | £/ bookmarks» | 4: Options" 
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Mecz ogląda się na podobnym ekranie jak w poprzednich częściach. Okienko 


EM 


wiedzi asystenta © oraz powtórka dowolnej sytuacji ©. 
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_Konsolowy Football Manager 2009 


W tym roku studio Sports = umi 


Interactive postanowiło Rz... 
wydać grę Football Mana- ; 
ger 2009 tylko na jedną 
konsolę — PSP. W tej jej 
edycji po raz pierwszy po- 
jawi się tryb meczu w 2D 
(taki jak dotąd na PO), 
zdwiema dostępnymika- ——— 
merami: widokiem na całe boisko 
i zbliżonym. Uruchomisz do czterech 
grywalnych lig, dzięki czemu twoja 
kariera będzie się mogła rozwijać na 
różnych kontynentach. Wszystkie 
ligi zostały oczywiście zaktualizowa- 
ne (nazwy, drużyny, składy itp.). 


Zwiększy się również rola wirtualne- 
go asystenta. Nadal będzie on przeka- 
zywał szczegółowe informacje na temat 
zespołu, ale dodatkowo wskaże zawod- 
ników, którzy są najlepiej umotywowa- 
ni do nadchodzącego meczu, a w jego 
trakcie da ci sporo rad dotyczących tak- 
tyki. W przerwie i po zakończeniu spo- 
tkania podpowie, jakie błędy popełnia 
drużyna i na co warto zwrócić uwagę 
przy zmienianiu strategii. 

Pozatym można się spodziewać wie- 
lu mniejszych usprawnień. Zarząd będzie 
wywierać wpływ na skład drużyny, fi- 
nanse klubów zostały opracowane dla 
każdego kraju osobno, a swoim piłka- 
rzom będziesz mógł wpajać ulubione 
zagrywki, takie jak przekładanie piłki na 
drugą nogę przed dośrodkowaniem czy 
strzały zewnętrzną częścią stopy. Co 
ciekawe, w Football Manager 2009 bę- 
dzie można grać jako... kobieta. Wszyst- 
kie teksty w grze zostały przebudowane 
pod tym kątem. 

Baza danych została uaktualniona, 
wliczając w to transfery piłkarzy czy na- 
zwy rozgrywek (w Polsce można się 
spodziewać zatem ekstraklasy i pierwszej 
ligi). Jeśli idzie o statystyki, będziesz mógł 
poprowadzić dowolny spośród 5 000 


sa Jacobsona, dlaczego Football Ma- 
nager 2009 nie pojawi się na Play- 
Station 3 i Xboksa 360. Odpowiedział, 
że nowy silnik słabo spisuje się na 
konsolach, a system sterowania jest 
na tych platformach mało wygodny. 


W tym roku Football Manager 
wyjdzie wyłącznie na PCi PSP. 


klubów, pochodzących z ponad 50 kra- 
jów,aw bazie znalazło się około 350000 
piłkarzy. To wszystko dzięki kilku tysią- 
com informatorów z całego świata, zpo- 
mocy których korzystają twórcy. 
Wszystkie te informacje na specjalnej 
prezentacji zorganizowanej w Londynie 
dla dziennikarzy z Europy przekazał 
sam Miles Jacobson, szef Sports Inte- 
ractive i producent tytułu. Wyglądał 
przy tym na człowieka niezwykle pew- 
nego sukcesu gry. Miał ku temu wszel- 
kie podstawy. 
Artur Dąbrowski | rolandGdlick.pl 


Producent: Sports Interactive 
W sprzedaży od: 14 listopada 2008 
www.footballmanager.com 


Alternatywny sposób przedstawienia meczu korzysta z tzw. widżetów (co 
w centralnej części przedstawia spotkanie w trybie 3D lub 2D. W każdej chwili da ciekawe, zostały one wprowadzone także do tegorocznej edycji gry FIFA 09). 
się to zmienić, wybierając odpowiedni widok 6). Nowe funkcje menu to: podpo- Każdy z nich pokazuje inny zestaw informacji: skład meczowy z aktualną formą 


zawodników 6), ich pozycje na boisku © oraz formację ©. 
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Akcja PC PS3 'X360 


Rece do gór 


Jesień i zima to najlepsze pory roku dla 
graczy. Pojawiają się wtedy największe 
hity, a szare dni i długie noce są wręcz 
stworzone do spędzania czasu przed 
komputerem czy konsolą. Wysyp świet- 
nych produkcji zacznie się już niedługo, 
a jednymi z najlepiej zapowiadających 
się tytułów są długo wyczekiwany Far 
Cry 2 i Call of Duty: World at War, kon- 
tynuacja doskonałego Modern Warfare 
(w Polsce sprzedało się ponad 100 tys. 
egzemplarzy!). Mam to szczęście, że gry 
widziałem już w akcji, dlatego wiem, 
żefani widowiskowego strzelania będą 
musieli kupić je obie, a jedyne, nad 
czym się można zastanawiać, to którą 
sprawić sobie najpierw. 
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Call of Duty: World at War, Far Cry 2 


Koniec lata może być słodki — jeśli przybliża do premiery 
dwóch tak wielkich hitów, jak nowe Far Cry i Call of Duty. 


World at War i Far Cry 2 są pod paro- 
ma względami zbliżone. Obie gry są 
pełne efektownej akcji obserwowanej 
zperspektywy pierwszoosobowej, obie 
zapewniają oprawę graficzną na naj- 
wyższym poziomie, obie też wydane 
zostaną na wszystkie wiodące platfor- 
my. I choć pewne podobieństwa poja- 
wiają się nawet w kwestii użytej broni 
(miotacze ognia rządzą!), to produkcje 
te są wyrazem dwóch przeciwstawnych 
filozofii rozgrywki. 

Call of Duty: World at War jest — po- 
dobnie jak poprzednie odsłony serii — 
grą pełną skryptów, gdzie każda zasadz- 
ka i zwrot akcji są po mistrzowsku wy- 
reżyserowane. Misja, którą widziałem, 
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ATwórcy Call of Duty dużo mówią o walce z Japończykami na wyspach Pacyfi- 
ku, ale kampania radziecka też ma być ciekawa. W jednego z jej bohaterów 


wcieli się Gary Oldman. 


toczyła się na wyspie na Pacyfiku (to 
nowy drugowojenny teatr działań w se- 
rii, poza nim będzie też kampania ra- 
dziecka). Rozpoczęła się od zasadzki: 
oddział marines natrafił na wrak ame- 
rykańskiego samolotu i zwłoki pilota. 
Jak się okazało, ciało było zaminowane, 
a gdy pułapka wybuchła, z wysokiej 
trawy, drzew i krzaków otworzyło ogień 
kilku zamaskowanych Japończyków. Po 
chwili forpoczta Azjatów została rozbi- 
ta i rozpoczął się szturm na ich bazę, 
który trwał ok. 15 minut, pełnych wy- 
buchów, strzelanin, smażenia wro- 
gów ogniem z miotacza i ciągłego par- 
cia naprzód. 


Rozgrywka w World at War bardzo 
przypomina tę z Modern Warfare. Ma 
wszystkie jej zalety (i jedyną wadę: zaj- 
mie równie mało czasu) — a do tego 
dorzuca kilka nowości. Największą jest 
możliwość przechodzenia kampanii 
w kooperacji z nawet trzema kolegami 
(zdobywacie w ten sposób punkty do- 
świadczenia do rankingu trybu wielo- 
osobowego). Gra ma premiować za- 
chowania drużynowe, np. gdy twój 
kumpel padnie, będziesz mógł mu po- 
móc, zanim się wykrwawi. Powinno to 
sprawić, że będzie ciekawiej — ale na 
pewno nie łatwiej. Poziom trudności 
zostanie dostosowany automatycznie 


A Jednym ze środków lokomocji 

w Far Cry 2 będzie lotnia. Dzięki niej 
efektowne eksplozje będzie się dało 
oglądać również z góry. 


« Suche trawy i drzewa w gorącej 
Afryce w mig zajmują się ogniem. 
Czegoś takiego nie widzieliśmy, 

w żadnej grze. Ale zobaczymy też 
wFar Cry 3, którego akcja prawdo- 
podobnie również osadzona zosta- 
nie na Czarnym Lądzie. 


Kampania Armii 
Czerwonej kończy się 
zdobywaniem Berlina. 


4 


Japończycy stosują różne techniki 
kamuflażu. Podobno na tym obrazku 
jest ich czternastu. 


do liczby graczy dzięki zmianom para- 
metrów określających skuteczność 
przeciwnika (szybkość reagowania, 
uzbrojenie, celność itp.). Zabawa raczej 
nie zyska nowego wymiaru — w Call of 
Duty nie trzeba przecież stosować wy- 
rafinowanych taktyk. Choć może inaczej 
będzie w tej części cyklu ze względu 
na nowego przeciwnika: Japończycy 
walczą odmiennie od Niemców, częściej 
organizują zasadzki, pułapki czy ataku- 
ją z ukrycia. Autorzy twierdzą, że dzię- 
ki czającym się w dżungli żołnierzom 
fanatycznie oddanym cesarzowi udało 
im się uzyskać napięcie jak z survival 
horrorów. 

Nowości jest więcej: rozwinięto i tak 
świetny tryb multiplayer, w którym po- 


_ Stwórz sobie Afrykę 


P 
. 


Przejawem filozofii totalnej wolno- 
ści w Far Cry 2 jest też edytor — nie- 
zwykle prosty w obsłudze, choć 
potężny. Na prezentacji wersji X360 
autorzy w trzy minuty za pomocą 
pada stworzyli planszę, która wyda- 
wała się w pełni grywalna. Można 
się spodziewać, że wkrótce po pre- 
mierze powstaną dziesiątki nowych 
lokacji do rozgrywek wieloosobo- 
wych. Multi ma oferować zabawę 
16 graczom oraz system klas i po- 
ziomów doświadczenia podobny 
do tego z CoD 4: Modern Warfare. 


Górala AA 


Oprócz multiplatformowych FPS-ów 
pojawią się też ekskluzywne sequele 
dla obu next-genowych konsol. Na 
Xboksie 360 od 7 listopada zagramy 
w Gears of War 2, który będzie miał 
poprawioną grafikę oraz jeszcze lep- 
szy system walki na piły łańcuchowe, 
dzięki czemu starcia mają być bardziej 
efektowne. Mechanizm wykorzysty- 
wania zasłon na polu bitwy ma być 
bardziej intuicyjny. Produkcja zaofe- 
ruje też przechodzenie kampanii 
wkooperacji, atakże kilka innych cie- 
kawych trybów dla wielu graczy. 
Trzy tygodnie po premierze Gears 
of War, 28 listopada, swojego FPS-a 
na wyłączność dostaną posiadacze 
PlayStation 3. Również w Resistance 2 
będzie specjalnie przygotowana kam- 
pania do przechodzenia w grupie (aż 
8 graczy!). Tym razem Hale, główny 
bohater jedynki, będzie bronił Stanów 
Zjednoczonych lat 50. przed inwazją 
kosmicznych Chimer. Oprócz gry wie- 
loosobowej (różnorodne tryby, nawet 
60 graczy naraz) zaletą tej produkcji 
mają być wielkie, epickie bitwy. 


jawią się czołgi! Do obsady zaangażo- 
wano gwiazdy: Kiefera Sutherlanda 
(Jack Bauer z „24 godzin”) i Gary'ego 
Oldmana (główny zły z „Leona zawo- 
dowca;, Sirius Black z„Harry'ego Potte- 
ra”). Wszystkie te innowacje mają spra- 
wić, że World at War będzie jeszcze 
lepszy niż poprzednia odsłona serii. 
Autorzy Far Cry 2 wychodzą zzupeł- 
nie innego założenia niż twórcy Call of 
Duty. Zamiast reżyserować każdy etap, 
Ubisoft daje graczom totalną wolność. 
Dostaniemy więc rozległy, zajmujący 
50 km? teren afrykańskiego państewka 
ogarniętego wojną, po którym będzie 
można swobodnie się poruszać — pieszo 
lub za pomocą pojazdów, łodzi i lotni; 
bez teleportowania się, bez ekranów 


So 


JW RZ 


wczytywania. To ostatnie jest sporym 
osiągnięciem, biorąc pod uwagę gra- 
ficzne dopieszczenie uniwersum gry. 
Sposób wykonywania misji pobocznych 
orazgłównego wątku fabularnego (masz 
rozprawić się z handlarzem bronią, któ- 
ry wywołał konflikt lokalnych watażków) 
będzie zależał wyłącznie od ciebie. Aby 
rozwalić zbiornik z paliwem, będziesz 
mógł zakraść się po cichu nocą do obo- 
zu, kilku strażników ominąć, resztę za- 
łatwić za pomocą karabinu strzelające- 
go nabojami usypiającymi, umieścić 
ładunek, a potem wycofać się na wzgó- 
rze, nacisnąć czerwony guziczek i ob- 
serwować piękną kulę ognia w dole. 
Ale jeśli od Sama Fishera wolisz Johna 
Rambo, wparujesz w samo południe 


Miotacz ognia w obu grach jest równie morderczy i widowiskowy. Tutaj 


widać niezwykle realistyczne efekty jego działania w Far Cry 2. Obraz nawet 


faluje od żaru! 


Gears of War 2 


Resistance 2 


do bazy wroga i za pomocą ciężkiego 
karabinu maszynowego oraz miotacza 
ognia zamienisz kawałek afrykańskiej 
sawanny w prawdziwe piekło. 

Najfajniejsze jest to, że... wszystko 
może pójść źle, inaczej niż zaplanowa- 
łeś. A to dlatego, że za każdym razem 
żołnierze w obozie ustawieni są inaczej, 
a nawet po drodze do celu możesz na- 
tknąć się na wrogi patrol, który mocno 
zmodyfikuje twoje zamierzenia. Prze- 
ciwnicy są agresywni, ciągle zmieniają 
pozycje, otaczają gracza. Co więcej, to, 
czy uzyskasz w misji pomoc innych 
najemników, zależy od tego, jak ich 
wcześniej potraktowałeś. A jeśli nie 
zapewniłeś im odpowiedniego wspar- 
cia podczas wykonywania któregoś 
z poprzednich zadań i zginęli, to trud- 
no, twoja gra będzie bardziej wymaga- 
jąca, a i historia potoczy się odrobinę 
inaczej. Absolutny brak skryptów, ok. 
50 godzin na przejście fabuły i świat, 
który zmienia się, reaguje na działania 
gracza i jest nieprzewidywalny - to 
wszystko sprawia, że tytuł Ubisoftu jest 
jak GTA w Afryce. 

Najbliższe miesiące zapowiadają się 
naprawdę ciekawie, a te dwie świetnie 
wyglądające, obdarzone doskonałą 
rozgrywką produkcje to jedynie część 
tego, co nas czeka przed końcem roku. 
Niech już przyjdzie jesień! 

Adam Szumilak | phnomGdlick.pl 


Producent: Treyarch 
W sprzedaży od: 11 listopada 2008 
www.callofduty.com 


Producent: Ubisoft 
W sprzedaży od: 24 października 2008 
www.farcry2.com 
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Bitwy: kosmiczne 

w Star Trek Online 
przypominają te 
„zLegacy, jednak 
gracz będzie miał 
większy wpływ na — 


MMORPG | X360 | 


ZYPOWRZEKWH 


Już wkrótce gracze będą mogli objąć dowództwo statków 


zmierzających tam, gdzie nie dotarł jeszcze żaden człowiek. 


Gra sieciowa na podstawie słynnego 
amerykańskiego serialu znajduje się 
w produkcji od kilku lat. Teoretycznie 
— ponieważ prace nad nią ruszyły z ko- 
pyta dopiero po przejęciu tytułu przez 
studio Cryptic (m.in. City of Heroes). Dla 
fanów Star Treka dobrą wiadomością 
jest, że twórcy przykładają dużą wagę 
dowierności kanonowi serii, wyznacza- 
nemu przez pięć seriali telewizyjnych, 
dziesięć filmów kinowych (jedenasty 
właśnie powstaje) oraz setki książek 
i komiksów. Akcję gry osadzono w XXV 
wieku, kilkadziesiąt lat po wydarzeniach 
z ostatniego filmu o przygodach załogi 
statku Enterprise-E. Dzięki temu twórcy 
mają pewną swobodę działania, jeśli 
chodzi o projektowanie nowych statków 
kosmicznych czy fabułę. W Star Trek 
Online bardzo ważne będą bowiem 
wplatane w główny wątek opowieści 
oraz wydarzenia dziejące się w różnych 
częściach Galaktyki. 


Fantastyczne MMO 


Jumpgate Evolution 

Zostań pilotem myśliwca jednej ztrzech 
frakcji. Podejmowane w grze decyzje 
oraz twój udział (lub jego brak) w waż- 
nych wydarzeniach jej świata zdecy- 
dują o tym, czy postrzegany będziesz 
jako bohater, czy tchórz. Jumpgate 


zaoferuje też rozbudowany system 
rozwoju postaci i handlu towarami. 


Producent: NetDevil 
W sprzedaży od: wiosny 2009 
www.jumpgateevolution.com 
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Tworząc postać, zdecydujesz, czy sta- 
nąć po stronie Federacji (tutaj do wybo- 
ru będziesz miał dziesiątki ras, np. ludzi, 
Volcan, Andorian), czy też Imperium 
Klingońskiego. Wybierzesztakże specja- 
lizację (Wojownik, inżynier, naukowiec 
itd.). W Star Trek Online każdy dowodzić 
będzie własnym okrętem wchodzącym 
w skład floty. Początkowo, gdy twoja 
ranga będzie niska, otrzymasz pod ko- 
mendę niedużą jednostkę, a z czasem 
obejmiesz coraz większe. Ciekawie roz- 
wiązano kwestię załogi — będą to posta- 
cie niezależne sterowane przez algoryt- 
my sztucznej inteligencji. Na mostku 
znajdzie się kilku oficerów odpowiedzial- 
nych za poszczególne sekcje statku 
(maszynownię, laboratoria, zbrojownię 
itd.), którym wydasz rozkazy. Będziesz 
mógł także swobodnie poruszać się po 
okręcie i oglądać podkomendnych przy 
pracy. Kilku załogantów zawsze zabie- 
rzesz ze sobą na powierzchnie planet. 


Stargate Worlds 

Produkcja na podstawie serialu 
„Gwiezdne wrota”. Gracze wybiorą 
jedną z czterech ras (ludzie, Jaffa, 
Goa'uld oraz Asgard), następnie sfor- 
mowani w oddziały będą wysyłani 
w najdalsze zakątki Galaktyki. Do naj- 
większych zalet gry należeć ma róż- 
norodność odwiedzanych światów. 


Producent: Cheyenne Mountain 
W sprzedaży od: 2009 
www.stargateworlds.com 


Do walki z sześcianami Borgów 
Federacja wystawi kwiat swojej floty. 


Przemierzając kosmos, nieraz weź- 
miesz udział w bitwach, podczas których 
masz mieć znacznie większy wpływ na 
zachowanie okrętu niż np. w Star Trek: 
Legacy. Podczas walki statek obserwo- 
wać będziesz z zewnątrz. Rozkazy wy- 
dasz załodze przy użyciu klawiatury 
i myszki. Za ich pomocą zdecydujesz 
także o manewrach taktycznych lub 
samodzielnie przejmiesz ster. Obiecu- 
jąco prezentuje się możliwość dokony- 
wania abordaży wrogich okrętów. Nie 
ujawniono na razie, czy dotyczyć to 
będzie tylko jednostek sterowanych 
przez innych graczy (a więc starć PvP), 
czy może również statków np. Romu- 
lanów i Borgów, którymi pokieruje 
komputer (lub konsola). 

Star Trek Online to nie tylko walka — 
podczas gry będziesz mógł całkowicie 
poświęcić się eksploracjinowych planet, 
nawiązywaniu kontaktów z nieznanymi 
cywilizacjami, misjom naukowym czy 
dyplomatycznym. O tych aspektach 
twórcy mówią póki co najmniej, obiecu- 
jąc jedynie dużą swobodę rozgrywki. 

Choć data premiery Star Trek Online 
(tak na PC, jaki na X360) wciąż pozosta- 
je tajemnicą, to ujawnione szczegóły 
pozwalają oczekiwać niesamowitego 
klimatu oraz naprawdę kosmicznej gry- 
walności, które jak czarna dziura wciągną 
nie tylko fanów serii. 

Marcin Traczyk |emteradlick.pl 


Producent: Cryptic Studios 
W sprzedaży od: data nieznana 
www.startrekonline.com 


Earthrise 

W przyszłości ludzie stali się nieśmier- 
telni — ich świadomość przechowywa- 
na jest w komputerach i „wgrywana” 
do kolejnych ciał. Dwie frakcje walczą 
o władzę nad tymi zasobami — wybie- 
rzesz, po której ze stron staniesz. Oprócz 
starć i pojedynków PvP Earthrise zaofe- 
ruje systemy dyplomacji oraz handlu. 


Producent: Masthead Studios 
W sprzedaży od: 2009 
www.play-earthrise.com 
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POCZUJ MROCZNY KLIMAT 
CZARNOBYLA 
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Doskonałe połączenie dynamicznej 
akcji oraz nieliniowej fabuły 
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Nowoczesna, doskonała a 
wykorzytująca w pełni technologię 
DirectX” 10 
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Poprawiona sztuczna inteligencja 
przeciwników. Rozbudowana 
o możliość działania w grupie 


Możliwość przyłączenia się do jednej 
z kilku frakcji i poprowadzenia jej 
do zwycięstwa 


* Premiera — 05.09.2008* 
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DEEP SILVER GĄME WORLD 


Oo ÓW nc ci KEP. 


' Poznaj mroczną prawdę o wydarzeniach 
| DW, S2.AĘ „ które zapoczątkowały historię znaną 
„JR | z gry S.T.A.L.K.E.R. Cień Czarnobyla. 

Zagraj w klimatyczną rosyjską wersję 

No IA / językową z polskim lektorem. 
W roli głównej znany z pierwszej 
części Mirosław Utta. 
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Aktualności Command 8 Conquer: Red Alert 3 


Strategiczna PC |X560 


ZCOommandlsdconquerjiRedfAlert3 


atakują! 


Red Alert 3 to najbardziej oczekiwana gra strategiczna tego roku. Na miesiąc przed jej 


październikową premierą sprawdzamy wersję beta. 
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Fanów cyklu czeka duże zaskoczenie. 
Electronic Arts postawiło dość ryzykow- 
ny krok w ewolucji serii — Red Alert 3 
będzie pozbawiony typowego trybu 
single player. Wszystkie misje głównej 
kampanii zaprojektowano tak, by roz- 
grywać je w kooperacji — z innym gra- 
czem albo zkomputerowym dowódcą. 
Choć takie rozwiązanie może niepoko- 
ić, okazuje się, że było to przemyślane 
posunięcie - w nowej formule rozgryw- 
ka jest jeszcze lepsza niż w poprzednich 
częściach. 

Testowana przeze mnie wersja beta 
Red Alert 3 była niezbyt złożona — skła- 
dała się raptem z dwóch map (jednej 
dla 2 graczy, jednej dla 4) — ale pozwa- 
lała sprawdzić w akcji wszystkie trzy 
frakcje. Już na tym etapie widać, że 
każdą z nich gra się zupełnie inaczej. 

W walce lądowej najlepiej spisują się 
Sowieci, bowiem posiadają zdecydo- 
wanie najsilniejsze czołgi. Moim ulu- 


— 


TTE 


bionym został ogromny, posiadający 
dużą siłę rażenia Apocalypse Tank. Ro- 
sjanie dysponują technologią Tesla, 
dobrze znaną wszystkim, którzy grali 
w poprzednie części. Zarówno piecho- 
ta, jakiczołgi mogą strzelać we wrogów 
śmiercionośnymi promieniami. W so- 
wieckiej armii pojawiły się uzbrojone 
niedźwiedzie, które są odpowiednikiem 
alianckich psów. Ich przeznaczeniem 
jest walka z piechotą, można je też wy- 
korzystywać do zwiadu. 

Alianci z kolei królują w powietrzu. 
Ich myśliwce doskonale radzą sobie 
z wrogimi samolotami (choć niestety 
nie mogą ostrzeliwać jednostek lądo- 
wych), natomiast bombowce to praw- 
dziwy postrach dla baz przeciwnika. 
Najgroźniejsze są maszyny typu Cen- 
tury, które mogą podczas nalotu dywa- 
nowego zmieść z powierzchni ziemi 
nawet tak duże budynki, jak stocznia 
czy rafineria. 


Imperium Wschodzącego Słońca najlepiej radzi sobie na morzu, dając 
dowód na doskonałość japońskiej technologii. 


Nowafrakcja, Imperium Wschodzące- 
go Słońca, niepodzielnie panuje na mo- 
rzu. Shogun to wielki pancernik, który 
doskonale radzi sobie z wrogimi okręta- 
miibudynkami. Niestety nie może strze- 
lać do jednostek podwodnych oraz po- 
wietrznych, ale w tej kwestii pomocą 
służą mu krążownik Naginata iłódź pod- 
wodna Sea-Wing, która niczym samolot 
może wzbijać się w powietrze. 

Każda jednostka w Red Alert 3 posia- 
da unikatową zdolność specjalną. Akty- 
wuje się ją w panelu w prawym dolnym 
narożniku ekranu. Japońscy Yari Mini- 
Subs mogą kosztem własnego życia, 
niczym piloci kamikadze, uderzyć z peł- 
nym impetem we wrogi budynek, po- 
wodując duże zniszczenia. Alianckie 
czołgi Mirage potrafią aktywować osło- 
nę, dzięki której pobliskie oddziały stają 
się niewidzialne. Sowieckie Terror Drones 
mają zdolność unieruchomienia pojaz- 
dów przeciwnika znajdujących się w po- 
bliżu. Podobnych umiejętności jest tak 
wiele, że aby je wszystkie opanować, 


W przerywnikach filmowych występuje plejada znanych a 


s Prężna gospodarka (czyt. duża liczba rafinerii) jest 
konieczna do odniesienia sukcesu. 


Grafika jest tak kolorowa, że aż kiczowata. Wojnę 
traktuje się tu z przymrużeniem oka. 


Sowieckie czołgi w Red Alert 3 są niezwykle groźne. 
W walce z nimi skuteczne są maszyny latające. 


trzeba stoczyć przynajmniej po kilka bi- 
tew każdą ze stron konfliktu. 

Specjalne zdolności posiada także 
dowódca, którego — podobnie jak wcze- 
śniej — nie ma osobiście na placu boju. 
Podczas rozgrywki zbiera tzw. power 
points, a potem zamienia je na dostęp 
do tajnych broni i opcji. Dzięki nim moż- 
na przeprowadzić nalot bombowy, umie- 
ścić na mapie groźny ładunek wybucho- 
wy czy podnieść moc bojową swoich 
jednostek. Niekiedy dobra znajomość 
tych umiejętności może być kluczem do 
zwycięstwa. Mnie zdarzyło się to podczas 
jednej bardzo wyrównanej potyczki, 
którą wygrałem tylko dzięki temu, że pod 
koniec za pomocą specjalnej zdolności 
przyspieszyłem zbiory surowcai mogłem 
wekspresowym tempie wyprodukować 
nowe oddziały. 

Różnice między nacjami dotyczą nie 
tylko jednostek i umiejętności, alei spo- 
sobu rozwoju baz. Przywódca aliantów 
zamawia budowlę, a po pewnym czasie 
wskazuje, gdzie ma ona stanąć - całkiem 


GA _IG7) 


ktorów. Na zdję- 


ciach przywódcy trzech stron konfliktu: stojący po stronie aliantów prezydent 
Ackerman © (J.K. Simmons, m.in. „Spider-Man" i „Juno”), sowiecki premier 
Cherdenko © (Tim Curry, m.in. „Polowanie na Czerwony Październik”) oraz 
przywódca Imperium Wschodzącego Słońca, imperator Yoshiro © (George 
Takei, znany z serii „Star Trek”). Poza nimi pojawi się kilka atrakcyjnych pań: 
m.in. Ivona Milicević („Casino Royale”) czy Jenny McCarthy („Krzyk 3”). 
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typowo. Jako Sowiet można pracować 
nad dwiema konstrukcjami naraz, dlate- 
go też najpierw wybiera się miejsce, 
a dopiero potem obserwuje powstawa- 
nie struktur. Plusem tej strony konfliktu 
jest stosunkowo niski koszt budowy baz 
- wystarczy, że kupisz za 1200 dolarów 
Sputnik i rozstawisz go w dowolnym 
miejscu (pozostałe frakcje muszą zamó- 
wić pojazd dowodzący MCV za 5000 
dolarów). Dowódca Imperium Wscho- 
dzącego Słońca nie nabywa gotowych 
budowli, tylko mobilne jednostki, z któ- 
rych powstają konstrukcje i które można 
przenosić w dowolnym momencie. 

Bazy w Red Alert 3 można budować 
także na wodzie. Jakie było moje zasko- 
czenie, kiedy zniszczyłem wszystkie lą- 
dowe struktury przeciwnika, a mimo to 
gratoczyła się dalej. Podczas gdy szuka- 
łem niedobitków, okazało się, że rywal 
wycofał swoje wojska w stronę morza 
i tam postawił nową bazę. Wiele jedno- 
stek może teraz poruszać się po wodzie, 
co daje graczom paletę nowych możli- 
wości i rozwiązań taktycznych. 

Aby rozwój wojska i bazy przebiegał 
szybko, musisz zadbać o stały dopływ 
pieniędzy. Te zdobywasz tradycyjnie, 
wydobywającsurowiec ze złóż rozmiesz- 
czonych na mapie (również na wodzie). 
Aby rozpocząć prace, trzeba postawić 
przy danym złożu rafinerię. W Red Alert 3 
- a przynajmniej w wersji beta — pozy- 
skiwanie surowca przebiega powoli idwa, 
trzy punkty wydobywcze już nie wystar- 
czą, by prowadzić skuteczne działania 
wojenne. Jeśli nie chcesz słyszeć co i rusz 
wypowiadanego aksamitnym głosem 
narratorki zwrotu: „insufficient funds, 
musisz dysponować przynajmniej pię- 


+ Be  JIETE 

Zokazji zbliżającej się premiery gry 
Red Alert 3 jej wydawca, firma Elec- 
tronic Arts, udostępniła jej pierwszą 
część całkowicie za darmo. Można 
ją ściągnąć (w wersji działającej ze 
wszystkimi systemami za wyjątkiem 
Windows Vista) z oficjalnej strony 
gry: www.ea.com/redalert. 


cioma rafineriami i dwoma pojazdami 
w każdej z nich. 

Rozgrywka w wersji beta była emo- 
cjonująca i zróżnicowana, ale nie obyło 
się bez wpadek. Chyba największą znich 
są wyraźne różnice w sile poszczególnych 
stron konfliktu. Imperium Wschodzące- 
go Słońca jest na razie zbyt mocne, na- 
tomiast alianci są za słabi. Miejmy na- 
dzieję, że autorzy na finiszu prac nad 
kodem wyrównają szanse frakcji. 

Red Alertto seria, która traktuje temat 
wojny z przymrużeniem oka. EA Games 
podkreśliło teraz swoje podejście, opra- 
cowując doprawdy kiczowatą grafikę. 
Jest to jednak kiczowatość zamierzona 
i w pewien sposób atrakcyjna. Każda 
strona konfliktu ma własną, charaktery- 
styczną stylistykę. Łatwo rozpoznać, do 
kogo należy budynek czy jednostka. 
Niestety gra ma wysokie wymagania 
sprzętowe i na zabawę na najwyższych 
detalach mogą pozwolić sobie tylko po- 
siadacze mocnych komputerów. Ja byłem 
zmuszony grać na średnio wysokich 
ustawieniach, mimo że posiadam dwu- 
rdzeniowy procesor, nie najgorszą kartę 
graficzną i 2 GB RAM-u. 


Podsumowanie: Trójka niewątpliwie 
przypadnie do gustu wielbicielom serii. 
Jeśli wolisz grać samemu, ucieszy cię 
złożona kampania z pełnoprawnym wąt- 
kiem fabularnym i z popularnymi akto- 
rami w przerywnikach filmowych. Tryb 
kooperacji powinien zdać egzamin nawet 
w wypadku, gdy twoim partnerem bę- 
dzie wirtualny dowódaa. Jeżeli zaś prze- 
padaszza opcją multiplayer, spodoba ci 
się zabawa ze zróżnicowanymi stronami 
konfliktu. Red Alert 3 to — podobnie jak 
poprzednicy — RTS pełną gębą. 

Artur Dąbrowski | rolandadlick.pl 


MetryczkagryE 4 
Producent EA Games 
Wydawca Electronic Arts Polska 
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Wygląd wojownika nd 
cienia zmienia się 
w grze w zależności Ą 
od wybranej kampanii. 


Profesje dostępne w Sacred 2 


Jedna z najpopularniejszych gier RPG wkrótce doczeka się 
kontynuacji. Testujemy jej wersję beta, by sprawdzić, czy 


— zgodnie z podtytułem — nie jest to czasem upadły anioł... 


Fanom gier role-playing — a szczególnie 
tej ich odmiany, którą zwykło się okre- 
ślać jako hack'n'slash — nie trzeba Sacred 
przedstawiać. To jedna z najpopular- 
niejszych tego typu produkcji w Polsce, 
której każda edycja — zarówno pierwsza 
odsłona z 2004 roku, jaki jej późniejsze 
rozszerzenia oraz kolekcje — sprzeda- 
wała się wyśmienicie. Druga część Sa- 
cred, Fallen Angel, jest więc mocno 
oczekiwana - tym bardziej że ma zostać 
wydana także na konsole nowej gene- 
racji. Niestety do testów wersji beta jej 
twórcy, firma Ascaron, dostarczyli jedy- 
nie edycję PC. 

Pierwszy kontakt z Fallen Angel robi 
dobre wrażenie. Menu startowe zaska- 
kuje bogactwem opcji i trybów - grać 
można w pojedynkę, we dwójkę w try- 
bie kooperacji lub w większej grupie, 
również na zasadach PvP (gracze wal- 
czą między sobą). Ciekawie prezentu- 
je się też ekran tworzenia postaci, któ- 
ry oferuje nietypowy dobór profesji. 
Zamiast tradycyjnych dla gatunku RPG 
wojowników i magów można zdecy- 
dować się na seraphima, wysokiego 
elfa (a właściwie elfkę), driadę, strażni- 
ka świątyni, wojownika cienia i inkwi- 
zytora. Jeszcze większą niespodzianką 
jest konieczność określenia rozgrywa- 
nej kampanii. Sacred 2 zawiera dwa 
oddzielne scenariusze, z których jeden 
czyni gracza członkiem legionów mro- 
ku (a dokładniej podstępnych inkwi- 
zytorów), drugi zaś stawia go po prze- 
ciwnej barykadzie. Dodatkowo dla 
każdej z profesji punkt wyjścia jest zu- 
pełnie inny. 


Jako że ciemna strona Mocy od za- 
wsze bardziej kusi, w pierwszej kolej- 
ności wybrałem kampanię Inkwizytora. 
Tu niestety Fallen Angel zaczął prezen- 
tować się dużo słabiej. Jedna znajwięk- 
szych wad objawiła się już na samym 
początku — krótka scenka animowana 
oparta na silniku gry niezbyt jasno pre- 
cyzuje, kim jest bohater i co dokładnie 
ma zrobić. Ten problem przewija się 
przez całą zabawę — Sacred 2 kiepsko 
podpowiada, jakie działania pozwalają 
popchnąć fabułę do przodu, w mało 
pomocny sposób wskazuje też miejsca, 
do których należy się udać, by zaliczyć 
kolejne zadania. 

To kłopot, bowiem misji oczekują- 
cych na wykonanie (szczególnie po- 
bocznych) jest w każdym momencie 
kilka lub kilkanaście, ale na minimapie 
widać strzałeczkę prowadzącą tylko do 
jednego celu, wybranego przez gracza 
z notatnika. Nie jest to rozwiązanie 
wygodne, bowiem świat gry jest roz- 
legły i często można by wypełnić za- 
dania niejako,„po drodze”. Zwykle jed- 
nak nie wiadomo, że taka okazja znaj- 
duje się gdzieś w pobliżu, dużo czasu 
traci się więc na wędrowanie w kółko 
po tych samych lokacjach. 

Wątpliwości budzi także sposób 
przekazywania questów. Chociaż wy- 
brałem postać z gruntu złą, była ona 
skora do pomocy każdemu mijanemu 
wieśniakowi czy rannemu żołnierzowi. 
Chcąc, by świat był bogaty w zadania, 
twórcy zapomnieli o tym, że w grach 
typu role-playing, zgodnie zich nazwą, 
najważniejsze jest wcielanie się w bo- 


hatera.W Sacred 2 jest to jednak bardzo 
trudne także dlatego, że wymyślono, 
by postać zwracała się do gracza w dow- 


cipny sposób. Kiedy inkwizytorzkrainy £ ę 


fantasy mówi nagle — Hej, graczu, mam 
nadzieję, że podobają ci się zastosowa- 


ne przez grafików vortex shadery, boich F>4 
wykonanie zajęło mnóstwo czasuiza- 53 


bierają one dużo mocy obliczeniowej 
komputera! — trudno o wejście w uni- 
wersum gry. 

Tojednakkonwencja, zktórą ostatecz- 
nie można się pogodzić, aim dłużej trwa 
rozgrywka, tym mniej przeszkadzają 
wszystkie nietypowe i nie do końca tra- 
fione pomysły programistów ze studia 
Ascaron. Koniec końców okazuje się, że 
questów w świecie Fallen Angel jest nie- 
przebrane bogactwo, a broni, przedmio- 
tów i umiejętności czekających na śmiał- 
katakwiele, że każdy, kto choć raz zarwał 
noc przy Diablo, oryginalnym Sacred czy 
jakimkolwiek innym hack'n'slashu, po- 
czuje, że to tytuł dla niego. Pomaga 
również to, że po kilku godzinach zaba- 
wy fabuła przeznaczona dla reprezen- 
tantów mroku zaczyna nabierać spój- 
nego kształtu (kampania „dobra” wła- 
ściwie od początku ma bardziej zwarty 
scenariusz). 

Dostarczona do naszej redakcji wer- 
sja gry opisana była jako beta, trzeba 
więc liczyć się z tym, że wiele pojawia- 
jących się w niej błędów zostanie do 
dnia premiery usuniętych. Przyda się 
szczególnie popracować nad kolizją 
obiektów (ich przenikanie się jest w tej 
chwili nagminne) oraz pewnymi roz- 
wiązaniami w interfejsie (teraz nie za- 
wsze intuicyjnym i wygodnym - braku- 
je np. opcji szybkiej sprzedaży przed- 
miotu po dwukrotnym kliknięciu jego 
ikonki w ekwipunku). 


Wysoki Elf to postać 
specjalizująca się w magii. 


Seraphim to anioł, który 
musi uratować świat. 


Driada posługuje się 
łukami i kuszami. 


Strażnik świątyni jest biegły _ Wojownik cienia świetnie Inkwizytor ma dostęp tylko 
i w mieczach, iw łukach. „radzi sobie v w walce wręcz. do „mrocznej” kampanii. 
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Nie liczę natomiast na to, że uda się 
poprawić brak synchronizacji wypo- 
wiadanych kwestii z ruchem ust posta- 
ci. Szkoda, bo to drobiazg, który ma 
jednak duży wpływ na odbiór gry. Kil- 
ka takich szczegółów powoduje, że 
Sacred 2: Fallen Angel sprawia wraże- 
nie tytułu nieco archaicznego, niedo- 
stosowanego do wymogów i przyzwy- 
czajeń dzisiejszych graczy. Szczególnie 
mogą na to narzekać posiadacze kon- 
sol, którzy oczekują doszlifowanych, 
pozbawionych błędów produkcji - być 
może właśnie dlatego data premiery 
wersji PCwyznaczona została na prze- 
łom września i października (zrecen- 
zujemy ją już w przyszłym numerze!), 
a edycja na PlayStation 3 i Xboksa 360 
ukaże się dopiero w listopadzie. 


Podsumowanie: Fanów serii Sacred 
mogę uspokoić - ponieważ spodoba- 
ła im się rozgrywka i styl oryginału (też 
niepozbawionego drobnych niedocią- 
gnięć), również Fallen Angel powinien 
zapewnić im kilkadziesiąt godzin so- 
lidnej rozgrywki. Na obecnym etapie 
grze brakuje jednak szlifu, który po- 
zwoliłby zdobyć nowych wielbicieli. 
Pozostaje mieć nadzieję, że ostatnie 
tygodnie przed premierą zostaną wy- 
korzystane na solidne poprawki. 
Tymon Smektała |F77©dlick.pl 
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A Jak się okazuje, stawką w konflikcie między siłami dobra i zła 
jest T-Energia, tajemnicza moc przepływająca przez świat Ancarii. 
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| Czy źnaJBZIESZ COŚ BLA SIEBIE? 
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A Silnik graficzny pozwala bardzo zbliżyć się do akcji, ale walka 
oglądana z takiej odległości nie prezentuje się zbyt okazale. 


AW osadach można otrzymać nowe zadania, a także sprzedać 
ekwipunek. Niestety interfejs sprawia, że nie jest to wygodne. 


NESOFT- 


(6 A8 WYRÓŻNIĄ? 


|CENA I UNIKALNE PRODUKTY 
TERMIN DOSTAWY - DO 24H! 
KOSZTY PRZESYŁKI - O ŹŁ! 


Ż 
MIŁA i PROFESJONALNA OBSŁUGA 


M 4 
| SĘ A 
as 4 


A Zastosowany w grze system Gore Feedback w graficzny sposób 
przedstawia siłę zadawanych ciosów, zwiększając ich brutalność. 


i 


| Sportowa 


Pojedynek między seriami PES i FIFA trwa w najlepsze. 
W tym roku jednak wskazanie zdecydowanego zwycięzcy 
będzie trudne jak nigdy dotąd. 


Uwielbiane przez najbardziej zapalonych 
graczy ProEvo dopiero w 2008 roku po 
raz pierwszy poczuło oddech konkuren- 
cji na plecach. Rok temu konsolowa 
edycja gry Electronic Arts przyniosła m.in. 
znakomity tryb Be a Pro z rewolucjoni- 
zującą rozgrywkę kamerą, podczas gdy 
Konami skoncentrowało się na-nie cał- 
kiem trafionych — poprawkach graficz- 
nych. Japończycy postanowili więc in- 
tensywnie nadrabiać straty... 

Póki co do naszej redakcji trafiła jesz- 
cze nieskończona wersja PES 2009 - ale 
już po niej widać, że jej twórcy starali 
się odrobić pracę domową. Najbardziej 
widać to w wersjach konsolowych - 
różnica w stosunku do ubiegłorocznej 
edycji jest naprawdę ogromna. Żadnych 
problemów z płynnością, grafika bez 


„Ekstraklasa w ProEvo_ 


Choć w premierowym wydaniu gry 
na pewno nie znajdziemy gwiazd 
polskiej ligi, Konami pozostawiło 
otwartą furtkę dla ludzi, którzy ma- 
ją czas i chęci, by stworzyć naszą 
ekstraklasę samodzielnie. Bez wąt- 
pienia taki nieoficjalny patch po- 
wstanie i do PES 2009. Łatkę doda- 
jącą polskich zawodników do po- 
przedniej edycji znaleźć można m.in. 
na stronie pes2008.0vh.org. 
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zarzutu, a piłkarze zyskali bardzo dużo 
klatek animacji. Mimo to wystarczy jed- 
no spojrzenie na telewizor lub monitor, 
by nie było wątpliwości: tak, to kolejny 
Pro Evolution Soccer. To, co najbardziej 
charakterystyczne dla tej serii, pozosta- 
ło takie samo. 

Zacznijmy od menu. Choć całkowicie 
zmieniono kolorystykę i styl graficzny 
(teraz dominują artystyczne plamy i wie- 
lobarwność graffiti), duża część opcji 
pozostała taka jak w poprzednich odsło- 
nach. Szczególnie widoczne jest to na 
ekranie przed samym meczem, w którym 
dobiera się składy i taktykę. Ci gracze, 
którzy mechanicznie, nie patrząc nawet 
naekran, byli w stanie ustawić wszystko 
według swoich upodobań, nie muszą 
teraz uczyć się wszystkiego na nowo. 
W wersji beta opcje pozostały w niemal 
identycznych miejscach i konfiguracjach. 
Właściwie jedyną rzucającą się w oczy 
różnicą jest przestawienie przycisku roz- 
poczęcia meczu z góry na dół. 

Z pozameczowych aspektów szcze- 
gólnie warto przyjrzeć się nowej opcji: 
Become a Legend. To nic innego jak 
„zapożyczenie”trybu Be a Pro z gier EA 
(patrz: str. 46), ale póki co można mieć 
dużo uwag do sposobu realizacji. Za- 
łożenia są podobne: na początku gracz 
tworzy zawodnika, ustala jego wygląd, 
imię, nazwisko, pozycję na boisku, pra- 
wo- lub lewonożność i zaczyna karierę. 


Podczas meczów kieruje tylko nim, po 
każdym spotkaniu obserwuje, jak wzra- 
stają jego punkty umiejętności, podpi- 
suje umowy z nowymi klubami, spon- 
sorami i tak dalej. Podczas meczu za- 
chowanie piłkarza oceniane jest na 
bieżąco — skuteczne minięcie przeciw- 
nika czy dobre podanie równa się okre- 
ślonej liczbie punktów. 

Największym zaskoczeniem trybu 
Become a Legend jest to, że zawodni- 
kowi naprawdę trudno przedrzeć się 
do podstawowego składu, zwłaszcza 
jeśli ma kontrakt w dobrym klubie. Za- 
miast uczestniczyć w spotkaniach 
o punkty, wystawiany jest tylko do me- 
czów sparingowych przeciwko własnym 
kolegom. To też przejaw realizmu — ale 
przydałoby się lepsze wyważenie tego 
elementu. 


O ile jednak błąd powyższy łatwo 
można naprawić, nie ma już raczej szans 
na to, by zmienił się sposób prezentacji 
trybu Become a Legend. Tymczasem to, 
conajbardziej przyciąga w konsolowych 
piłkach Electronic Arts do Be a Pro, to 
rewelacyjna pracy kamery. Najnowsze 
ProEvo próbuje ją naśladować, ale efekt 
jest niestety mizerny. Nie ma charakte- 
rystycznego podskakiwania kamery 
„emulującego” bieg czy dynamicznych 
soczewkowych przekształceń obrazu. 

Gra dużo lepiej prezentuje się podczas 
meczu pokazywanego w sposób trady- 
cyjny. Gdy już bowiem, po wybraniu 
trybu Exhibition, na boisko wybiegnie 
22 kopaczy, wszystko wraca do normy. 
Gwizdek sędziego (swoją drogą: z dziw- 
nym echem, którego wcześniej nie było), 
piłka w grze — pierwsze chwile już po- 


Graficznie wersja PC nie różni się zbytnio od ubiegłorocznej edycji Pro 
Evolution Soccer. Duże zmiany widać natomiast na konsolach. 


Players 


> — A 


A Pro Evolution Soccer 2009 w trybie Become a Legend ocenia na bieżąco zachowanie gracza na boisku, 
a na zakończenie meczu przedstawia stosowne podsumowanie. 


Pro Evolution Soccer 2009 kontra FIFA 09__ 


Platformy 
_Wersja językowa 
Licencje 
Sterowanie 
| polecamy) 
Obsługa sieci 


Tryb „fabularny” 


| Maksymalnie 4 graczy 


|_ PC_ | PS2 | PS3 | PSP [X360] Wii | 
[polska (menu) _ 


pełna polska 


tysięcy zawodników 


| Tylko parę lig oraz niektóre drużyny naro- Niemal cała baza FIFA i UEFA, 30 lig, kilka 
| dowe (m.in. Brazylia, Argentyna, Polska) | 


| Tylko pad i ewentualnie klawiatura (nie | Wzależności od platformy, na PC również | 


kombinacja klawiatura plus mysz 


meczu 10 na 10 


Widżety w menu (PC), możliwość grania 


| Become a Legend: kalka Be a Pro, nad | Znakomity, sprawdzony Be a Pro, kiero- | 


| którą Konami powinno jeszcze popra- | wanie jednym zawodnikiem izdobywanie 
doświadczenia, znakomita praca kamery 


| cować 


Data premiery 17 października 2008 


Cena | 129,90 zł 
| 239,90 zł ER 


Internet — 


zwalają odczuć, że zespół Konami nie 
spędził ostatniego roku na wakacjach. 
Wyraźnie płynniejsze ruchy zawodników 
i delikatne przyspieszenie rozgrywki od 
razu rzucają się w oczy. 

To oprawa graficzna, a jak wygląda 
mechanika? Znów lekko zmieniły się 
podania. Rokrocznie ProEvo przynosi 
wtej materii jakieś zmiany, ale niezawsze 
jest to powód do radości. W wersji beta 
wiele piłek trafiało nie do końca tam, 
gdzie chciałem. To problem znany 
zwszystkich części gry, jednak nigdy nie 
zdarzyło mi się stracić dwóch bramek 
w jednym meczu przez to, że obrońca 
podał wprost pod nogi napastnika. 

Tooczywiście irytujące, ale dziękitemu 
nauczyłem się korzystać z nowej funkcji 
-zagrań wykonywanych prawym grzyb- 
kiem pada. Już w poprzednich PES-ach 
istniała możliwość samodzielnego po- 
kierowania piłki, ale ponieważ było to 
niewygodne, prawie niktzowej opcji nie 
korzystał. Teraz prawy drążekzostał prze- 
znaczony tylko do tego celu (nie można 
jużwięcrobić nim zwodów). Nie wystar- 
czy jednak wychylić gałkę w odpowied- 
nim kierunku, należy jeszcze przytrzymać 
ją, ustalając siłę podania. Do systemu 
trzeba się przyzwyczaić, ale po pewnym 
czasie można przeprowadzać całkiem 
udane i efektowne akcje. 


www.konami.com 


| 139,90 zł ZSR 
239,90 zł KZEB 


Podsumowanie: Właśnie takich zagrań, 
którymi później można się chwalić 
przed kolegami, oczekiwałem po naj- 
nowszym ProEvo. Nie ma ryzyka: gra 
na pewno nam ich dostarczy, znów 
długo pamiętać będziemy skuteczne 
zwody otwierające drogę do bramki, 
wspaniałe gole strzelone z woleja czy 
doskonałe podania nad głowami obroń- 
ców. Ci, którym to wystarczy, na pew- 
no wybiorą produkt Konami. Jednak 
lubujący się w najbardziej aktualnych 
składach, cieszący z możliwości grania 
w prawdziwych ligach czy zauroczeni 
trybem Be a Pro także nie będą się dłu- 
go zastanawiać. Najnowszy Pro Evolu- 
tion Soccer po prostu nie będzie grą 
dla nich. 

Maciej Kuc | teutQdick.pl 


Metryczka gry E4 __ 


[Producent __ [Komami |_| 
[Wydawca ___ | CDProjekt 

Inne platformy _ |PS3,X360 

Wsprzedaży od — | 17 października 2008 
[StronawWW | 
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A „Twarzą” 
nowego 
PES-a jest 
Lionel Messi. 
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Pojemność do BGB; Czytnik kart 
miero SDHC do 16GB; Rozpozna- 
wany jako dysk przenośny; Kolorowy 
wyświetlacz 2,8 [e=|=h Obsługa 
fillmów bez konwersji w formatach 
(w ograniczonej rozdzielczości): AVI, 
RM, RMVB, FLV; Obsługa formatów 
audio: MPG, VVWMA, VVAV, APE, FLAV; 
VVyświetlanie zdjęć w formatach 
JPEG, BMP, GIF wraz z funkcją 
pokazów slajdów; Tuner FM z funkcją 
zapamiętywania stacji; Dyktafon; 


Pełen zestaw akceosirów: słuchawki 
SRS-200,ładowarkaUSE, kable USB, 
futerał, ściereczka. Plus wyjątkowe 
gratisy - pełna wersja filmu "Elephants 
Dream” oraz kupon na darmową 
muzykę w MEDIOMAT.com 


Produkty VEDIA można kupić w: 


SFCRIS 


WUULU WEDIA.PL 


/ 
Ch ak ! b k 
a 7 , iS =. Wgrze dostępne są trzy klasy 


z = postaci: Commando © 
rf (potrafi skradać się i atakować 
niezauważony), Soldier © 

© (typowy piechur), Gunner © 

> (specjalista od broni ciężkiej). 
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Akcja 


Wojna za darmo 


Największa korporacja w branży gier oddaje za darmo 
produkcję, która już jest, choć jej premiera jeszcze się nie 


odbyła. O co w tym chodzi? 


Koncern Electronic Arts uważnie śledzi 
trendy interaktywnej rozrywki. A ponie- 
waż coraz większą populamość zdoby- 
wają darmowe produkcje rozprowadza- 
ne przezinternet, postanowiono stworzyć 
coś właśnie takiego. Mowa o kolejnej — 
choć zupełnie innej od poprzednich — 
odsłonie cenionej przezfanów sieciowych 
shooterów serii Battlefield. 

Gra, zatytułowana Battlefield Heroes, 
ma ukazać się w IV kwartale tego roku, 
nie będzie jednak miała swojej oficjalnej 
premiery. Autorzy planują po prostu 
poszerzać dostępność do testów wersji 
beta, tak by w końcu mógł w nich wziąć 
udział każdy. Warto więc śledzić stronę 
www.battlefield-heroes.com, w każdej 
chwili może tam pojawić się kolejna par- 
tia kodów uprawniających do gry. 

Battlefield Heroes to obecnie produk- 
cja niewielka — zarówno pod względem 


Twórcy Battlefield 
Heroes stawiają a 
na humoribez- +, 


objętości, jak i zawartości. Gdy zareje- 
strujesz się na jej oficjalnej stronie i klik- 
niesz przycisk „Play now, przeglądarka 
pobiera pliki instalacyjne, które po roz- 
pakowaniu zajmują około 300 MB na 
dysku twardym. To zbyt dużo, by można 
było szybko ściągnąć, uruchomići zagrać 
wBattlefield Heroes na dowolnym kom- 
puterze, ale twórcy pracują nad optyma- 
lizacją i„odchudzeniem” instalatora. 
Jak na razie, gra zawiera jedynie dwie 
mapy — Seaside i Victory Village — na któ- 
rych można wziąć udział w walkach po- 
między Royal Army i National Army. 
Batlefield Heroes nawiązuje do realiów 
Il wojny światowej, dlatego strony kon- 
fliktu wzorowane są nawojskach brytyj- 
skich i nazistowskich. Całość ma jednak 
humorystyczny wymiar, więc obie są 
komiksowo wystylizowane i pozbawio- 
nejednoznacznych insygniów (np. flaga 


RzAna) (ANIGJESFZCJI JoQgoooGaal 


|iwa naunen 
Molo 228 Jo 
iwondauren W) 


National Army to czarna czaszka z białą 
obwódką na czerwonym tle). O histo- 
rycznych uwarunkowaniach łatwo zresz- 
tą zapomnieć — produkcja jest zwario- 
wana i niezbyt realistyczna. 

Najlepszym nato dowodem jestekran 
modyfikacji wyglądu kierowanego żoł- 
nierza. Gra oferuje szeroki wybór różne- 
go rodzaju elementów ekwipunku: po- 
cząwszy od wojskowych butów aż po 
marynarskie bluzy czy zabawne dodatki 
(np. kowbojskie pasy na amunicję). Na 
tym samym ekranie decydujesz również 
o tym, jaką broń weźmiesz ze sobą na 
pole bitwy oraz z jakich specjalnych 
umiejętności będzie korzystał wojak (np. 
tarczy broniącej go przez kilka sekund 
przed obrażeniami czy zwiększenia ce|- 
ności). O dostępie do nich decyduje po- 
ziom doświadczenia postaci (podnoszo- 
ny w kolejnych starciach), a zdolności 
można potem rozwijać za pomocą tzw. 
Hero Points. Istotny jest również wybór 
profesji (patrz: obrazek u góry strony). 

Sama rozgrywka przypomina wcze- 
śniejsze części serii Battlefield — ale w wer- 


sji light. Nie trzeba poznawać złożonych 
taktyk, by dobrze się bawić przez kilka- 
dziesiąt minut (w takich dawkach gra 
jest najbardziej„zjadliwa”). Walka 16 gra- 
czy jest na tyle chaotyczna i dynamiczna, 
że na polu bitwy odnajdzie się nawet 
całkowity laik. Nie polecałbym mu tylko 
korzystać z myśliwców dostępnych na 
mapie Seaside — o ile np. czołgi obecne 
natym poziomie są proste w sterowaniu, 
taksamoloty wymagają dużej zręczności, 
koncentracji... a to i tak nie gwarantuje, 
żenie rozbijesz się na szopie czy koście|- 
nej wieży. 


Podsumowanie: Choć wciąż brakuje 
kilku opcji (np. mapki z oznaczeniem 
pozycji żołnierzy), jak na darmową grę, 
Battlefield Heroes daje dużo rozrywki. 
Wswoim czasie Electronic Arts urucho- 
mi oczywiście mechanizmy, dziękiktórym 
zacznie na tym projekcie zarabiać (nie 
będą to jednak opłaty za rozgrywkę). 
Jeśli jednak nie będą one zbyt nachalne, 
cały projekt na pewno odniesie sukces. 

Tymon Smektała |F77Gdlick.pl 


troską zabawę. 50 WĘA EQy so Metryczka gry ż 
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Znakiem rozpoznawczym serii Wydawca Electronic Arts Polska * 
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Wynik testu wersji beta_ 


REKLAMA 


Najbliższe premiery w Polsce 
2 Asymetria, elegancja, nowoczesne technologie. 
Odkryj BenQ V2400W 


Data 
Tytuł wydania Platforma 
Akcja 
«Crysis Warhead 18 września 
Devil May Cry 4 18 września 
Hellboy: The Science of Evil 18 września 53 | PSP 
Star Wars: The Force 26 września | PS2 | PS3 | PSP 
Unleashed | Wii | DS | 
Brothers in Arms: 1 października MSM EEE EETR 
Hell's Highway 
Far Cry 2 24 października | PS3 | X360 | 
RPG 
Warhammer Online: 18 września 
Age of Reckoning i * 
Wiedźmin: 19 września 


Edycja Rozszerzona 


Age of Conan: Hyborian 2 października 
Adventures — wersja PL 


World of Warcraft: 9 października 
Wrath of the Lich King 
Dead Space 14 października MZZEMEHTR 
Dead Space 20 października 
Fable Il 24 października 
Fallout 3 31 października ET 
Sacred 2: Fallen Angel październik EE | | x360 | 
Sportowe 
NHL 09 19 września | PS 
FIFA 09 3 października _PS2_ 
ż León wi |pie] 
NBA Live 09 14 października MZZMEZNI 


Pro Evolution Soccer 2009 17 października | PC |P 
ER 


NHL09 31 października 
Strategiczne 

The Settlers: Wschodnie 18 września 
królestwa 

Twierdza: Krzyżowiec 18 września 
Extreme 

Sid Meier's Civilization IV: _ 26 września 
Colonization żę 5 
War Leaders: 9 października 

Clash of Nations 

BattleForge 10 października 

CAC: Red Alert 3 31 października MGH EETR 


Fantasy Wars: Złota edycja październik 


King's Bounty: Legenda październik ją 


Wyścigowe AREZ: EPE - 
yscig — : BenQ V2400W to najcieńszy na świecie monitor 
Pure 25 września | pC | Ps3_ | X360 | kałuej za% K R cba k d 
+ pa o przekątnej . Kształt obudowy jest dopracowan 
Midnight Club: Los Angeles 10 października ETI P Z PAŃ ; ZE ę: ja ć Ę 
i Ę w każdym szczególe, wyróżnia go asymetria i pięknie 
Listę premier przygotowujemy na podstawie aktualizowanych informacji uzyskanych od rodzimych wykoń czone geo metryczne kształty. Monitor prac c) e 


dystrybutorów gier. Ponieważ daty wydania zależą od wielu czynników, mogą się zmienić. Ze wzglę- 
du na dużą liczbę wydawanych i tytułów prezentujemy te naszym zdaniem najciekawsze. 


„Oczekiwane przez redakcję * ź 


Mercenaries Il: World in Flames tak przypadło mi do gustu 
(mimo swoich widocznych niedoróbek), że wrzesień spę- 
dzę pewnie na graniu w tę właśnie produkcję w trybie 
kooperacji. Od początku października zaczyna się jednak 
wysyp tytułów, na które czekam z dużą niecierpliwością 
zaczynając od FIFA 09 i PES 2009 aż po hity z końca te- 
go miesiąca: Fable Ii, Fallout 3 oraz Far Cry 2. 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


w rozdzielczości full HD 1080p i wyposażony jest 
w technologie - AMA oraz Senseye+Photo. Odwiedź 


Enjoyment Matters 


Jestem graczem 
jb ; 


Znani i lubiani też są graczami. Co 
miesiąc będziemy pokazywać to 
ich oblicze. W tym wydaniu popu- 
larny prezenter radiowy, Michał 
Figurski. 


Click!: Dlaczego grasz? 

Michał Figurski: Obecnie pytanie 
powinno brzmieć: „dlaczego nie 
grasz”? Mam w domu takiego chipa, 
co mi blokuje dostęp do konsoli. 
Nazywa się „małżonka”. 

Od jak dawna? 

Od kiedy kolega z podstawówki 
dostał swoje pierwsze ZX Spectrum. 
Na poważnie zacząłem wraz zotrzy- 
maniem peceta i pojawieniem się 
kultowego Wolfensteina. 
Pierwszy system? 

ZX Spectrum, Atari, Commodore 64, 
PC, a później konsole! 

Pierwsza gra? 

Wszystkie sześć epizodów Wolfen- 
steina, a potem Spear of Destiny 
pochłonęły moje wieczory, nocki, 
a nawet poranki przed szkołą na 
dobre dwa lata. Z tamtego okresu 
pamiętam też fantastycznie beka- 
jącego Kaczochoda z Neverhood. 
Długo czekałem na sequel, ale nie 
doczekałem się nigdy. 

Ulubiona gra? 

Od kiedy mam Xboksa 360, przeży- 
wam kompletne uzależnienie od 
BioShocka. 

Moment z gry, który pamiętasz do 
dziś? 

WWolfensteinie znalazłem informa- 
cję: „Jeśli tu dotarłeś, dzwoń do fir- 
my Apogee. Nagroda czeka”. Sądzi- 
łem, że będę pierwszy, a przede mną 
zadzwonił już cały świat. 

W co grasz teraz? 

Assassin's Creed. Najfajniejsze są 
„jatki”, ale trudno podrzynać gardła 
Saracenom, gdy obok bawi się nie- 
winna, pięcioletnia istotka. 

Na jaką premierę czekasz? 

Jak pojawi się nowy BioShock, we- 
zmę chyba urlop. Przestępuje z no- 
gi na nogę, żeby dorwać wreszcie 
Star Wars: The Force Unleashed. 
Używasz cheatów? 

Kiedyś jechałem na kodach z sieci. 
Dziś chwila przy konsoli zdarza się 
tak rzadko, że szkoda czasu na od- 
rywanie się od pada. Na starość jakoś 
tak mi trochę głupio kolejny raz ra- 
tować świat na cheatach. 

Grasz solo czy w sieci? 

Moje próby zmierzenia się z mistrza- 
mi w sieci zawsze kończyły się fru- 
stracją. Gdybym zarejestrował się 
pod własnym imieniem i nazwiskiem, 
dożywotnio straciłbym reputację 
w całym środowisku graczy... 
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ciekawostki 


Rekordowy Lipsk 


Games Convention 2008 

Tegoroczna edycja targów Games Convention zakończyła 
się sukcesem. Największą na świecie imprezę poświęconą 
grom odwiedziła rekordowa liczba zwiedzających! 


Podczas odbywających się od 20 do 24 
sierpnia targów Games Convention ha- 
le Leipziger Messe odwiedziło ponad 
200 tysięcy pasjonatów gier kompute- 
rowych i konsolowych. Mieli oni okazję 
obejrzeć najnowsze produkcje ponad 
500 wystawców (pokazujących gry, sprzęt 


gay | 


A Hale Leipziger Messe wypełniły się rekwizytami APojawiła sie także natu- 
nawiązującymi do prezentowanych gier. 


itd.), co skrzętnie odnotowało niemal 
4000 dziennikarzy z 48 krajów świata 
(w tym ekipa Clicka). Tak dobry wynik 
musiał uradować wszystkich tych, którzy 
chcieli, by Games Convention nie zmie- 
niało lokalizacji. Choć organizator zamie- 
rzał przenieść imprezę do Kolonii, sukces 


£ LJ 


CE 


ralnej wielkości Lula. 


Nowa Lara Croft 


Firma Eidos przedstawiła nową dublerkę Lary Croft, któ- 
ra będzie promowała kolejną część serii Tomb Raider — 


Underworld. 


Nową Larą została 23-letnia Alison Car- 
roll, Angielka, która ujęła przedstawi- 
cieli firmy Eidos „olśniewającą urodą” 
(to cytat z Sary Hoeksmy, dyrektorki 
marketingu tego wydawcy) oraz spor- 
tową karierą gimnastyczki (występo- 
wała przed księciem Walli, a jako junior- 
ka wywalczyła tytuł mistrzyni Wielkiej 
Brytanii). Umiejętności zdobyte w trak- 
cie treningów Alison wzbogaciła zaraz 
po wyborze błyskawicznym kursem 
bojowym (który obejmował również 
podstawy posługiwania się bronią pal- 
ną) oraz krótkim cyklem wykładów na 
temat archeologii. Jak twierdzi Alison, 
rola Lary Croft jest spełnieniem jej naj- 
skrytszych marzeń. Nic dziwnego — 
wcześniej pracowała jako recepcjonist- 
ka na polu golfowym. 


Alison Caroll wzię- 
ła udział w sesji, 

w której odtwo- 
rzyła najsłynniej- 
sze pozy Lary Croft 
z wszystkich do- 
tychczasowych 
gier z serii. )) 


GEto okazja do zagrania 
winajrowsze hity. 7 © 


tegorocznej edycji sprawił, że GC 2009 
również odbędzie się w Lipsku. 

Warto wspomnieć również o grach, 
które zostały na Games Convention 
wyróżnione. Oto najlepsze tytuły tego- 
rocznych targów: 


Najlepsza gra PC: Spore (EA) 
Najlepsza gra PS2: nie wytypowano 
Najlepsza gra PS3: LittleBigPlanet 
(Sony) 

Najlepsza gra PSP: Resistance: Retri- 
bution (Sony) 

Najlepsza gra Xbox 360: Mirror's 
Edge (EA) 

Najlepsza gra Wii: Skate It (EA) 
Najlepsza gra DS-a: Sonic Chronic- 
les: The Dark Brotherhood (Sega) 
Najlepsza gra na komórki: Pro 
Evolution Soccer 2009 (Konami) 
Najlepsza gra online: Warhammer 
Online: Age of Reckoning (EA) 
Najlepszy sprzęt: PlayTV (Sony) 


Finał WCG 


— zwycięzcy 
WCG 2008 


Oto polscy e-sportowcy, któ- 
rzy wystąpią w światowym 
finale World Cyber Games. 


30 sierpnia w warszawskim Centrum 
Handlowym Blue City odbył się polski 
finał World Cyber Games, największej na 
świecie imprezy e-sportowej. W 7 dyscy- 
plinach - grach komputerowych i kon- 
solowych — wyłoniono 43 finalistów, 
spośród których dziesięciu najlepszych 
pojedzie do Niemiec reprezentować bia- 
ło-czerwone barwy w światowym finale, 
który odbędzie się w Kolonii, w dniach 
5-9 listopada. Zwycięzcami polskich roz- 
grywek zostali: Łukasz „Mes” Kramp 
(Warcraft Ill: The Frozen Throne), Krzysz- 
tof „Draco” Nalepka (StarCraft: Brood 
War), Jakub „Savio1a” Olczak (FIFA 08), 
Rafał „Nadol” Nadolski (Need for Speed 
ProStreet), Paweł Pilarczyk (Project Go- 
tham Racing 4), aw rozgrywkach zespo- 
łowych Jakub „Kuben” Gurczyński, Filip 
„Neo” Kubski, Wiktor „Taz” Wojtas, Łukasz 
„Luq” Wnęk i Mariusz „Loord” Cybulski, 
czyli zespół „MeetYourMakers” (Coun- 
ter-Strike 1.6), oraz Bartosz Rydzik, Robert 
Woźniak, Filip Weznerowicz i Andrzej 
Wyduba - team „Impact” (Halo 3). 


Zestawienia FLSUFEILIeCTd 
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Lista przebojów —............... K 
z | | 

zanawniowpeaye QIMDPIK.com | 

Przedstawiamy najlepiej sprzedające się gry w Polsce 
| 
| 


w okresie od 1 do 31 sierpnia 2008 EŃ WAWOAGA RAE 


Choć to, co sprzedaje się w największych ilościach, nie zawsze jest też najlepsze, Tytuł Gatunek __ Wydawca Cena 
listy przebojów pozwalają zorientować się, jakie tytuły budzą emocje pasjonatów 1 The Sims 2 Symulacja _ EAPolska 89,90 zł 
gier. Dlatego, mimo że nie trzeba się z nimi zgadzać, na pewno warto je znać! 2 Counter-Strike: Anthology Akcja EA Polska 49,90 zł 
a 3 _ Diablo Il + Lord of Destruction _ RPG CD Projekt 59,90 zł | 
4 MassEfied RPG _ CDProjekt _ 10990zł | 
Tytuł Gatunek Wydawca Cena 5 _ Gothic3 RPG CD Projekt 59,90 zł | 
1 Medal ofHonor: Airborne Akcja EA Polska 99,90 zł 6 Call of Duty IV: Modern Warfare Akcja LEM 89,90 zł | 
| 2. Grand Theft Auto IV Akcja Cenega 249,90 zł 7 _ Medal of Honor: Airborne Akcja EA Polska 49,90 zł 
| 3 Assassin's Creed Akcja Cenega 169,90 zł 8 Pekin 2008 — Sportowa CD Projekt 99,90 zł 
| 4 Fight Night Round 3 Sportowa EA Polska 99,90 zł 9 Assassin's Creed: Wersja reżyserska Akcja Cenega 89,90 zł 
| 5. Uncharted: Drake's Fortune Przygodowa Sony Polska 99,90 zł 10 WALL-E Akcja CD Projekt 79,90 zł 
Tytuł Gatunek Wydawca Cena Tytuł Gatunek Wydawca Cena 
1 Tekken5 Akcja Sony Polska 99,90 zł 1 Super Smash Bros. Brawl Akcja Nintendo 189,90 zł 
2  Needfor Speed: Carbon Wyścigi EA Polska 59,90 zł 2 Super Mario Galaxy Akcja Nintendo 189,90 zł 
3 Gran Turismo 4 Wyścigi Sony Polska 49,90 zł 3 Top Spin3 Sportowa Cenega 159,90 zł 
4 _ Need for Speed: Most Wanted _ Wyścigi EA Polska 59,90zł _ 4 Dancing Stage: HottestParty _ Muzyczna _ IQPublishing 349,90zł 
5 FIFA Street 2 Sportowa EA Polska 59,90 zł 5 _ GameParty Familijna CD Projekt 119,90 zł 
| 
Tytuł Gatunek Wydawca Cena Tytuł Gatunek Wydawca Cena 
1__ GIA:Vice City Stories Akcja Cenega 99,90zł ' 1 The Sims 2: Castaway Symulacja _ EA Polska 59,90 zł | 
2 Need for Speed: Most Wanted Wyścigi EA Polska 99,90 zł 2 Need for Speed ProStreet Wyścigi EA Polska 69,90 zł 
3 GTA: Liberty City Stories Akcja Cenega 99,90 zł 3 FIFA 08 Sportowa EA Polska 69,90 zł | 
4 Naruto: Ultimate Ninja Heroes Akcja Cenega 99,90 zł 4 MySims Symulacja EA Polska 59,90 zł | 
_5__ Tekken: Dark Resurrection Akcja Sony Polska 59,90 zł 5 __ Harry Potteri Zakon Feniksa Akcja EA Polska 59,90 zł | 
empik.com rekomenduje: ASB 
sc j FN = Łukasz Cichy, empik.com: Na szycie listyPC PCznów 
Tytuł Gatunek __ Wydawca Cena 8_A The Sims 2. W 2004 roku produkcja zdobyła nagro- 
1 Grand Theft Auto IV Akcja Cenega 249,90 zł | dęnatargach E3 w kategorii najlepszej gry symula- 
2 Assassin's Creed Akcja Cenega 169,90 zł cyjnej. Od tamtego czasu sprzedano ponad 500 
3 Pro Evolution Soccer 2008 Sportowa _ CDProjekt 119,90 zł m tysięcy egzemplarzy w samej Polsce i wielokrotnie 
R | GEAR of War Akcja CD Projekt 109,90 zł więcej na całym świecie. A premiera trzeciej części 
5 FIFA Street 3 Spoówa EA Polska 99,90 zł zapowiedziana jest na początek 2009 roku... 
E KONKURS 
me _ Dowygrania: | 
V, | Sxsłuchawkijh /3x(myszkal | 
ix(słuchawkii | 
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IRazeriBarracuda 


Idealne połączenie funk- 
cjonalności i komfortu. 
Ten sprzęt dla wymagają- 


doznania dźwiękowe 
w grach. 


cych zapewnia realistyczne 


Zapewniają niesa- 
mowite wrażenia 
podczas grania 
i używania aplikacji 
wykorzystujących 
dźwięk przestrzen- 
ny, a także ogląda- 
nia filmów DVD. 


słu 


Zastosowanie mechani- 
zmu laserowego 3G 
pozwala na pracę w roz- 
dzielczości aż 4000 dpi. 
Częstotliwość działania to 
1000 Hz, a czas reakcji to 


| tylko jedna milisekunda! 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.RZ.X, gdzie X to 
prawidłowa odpowiedź na pytanie (A lub B). SMS-y należy 


wysyłać na numer /265 


„Koszt wysłania SMS-a to 2,44 zł brutto 


(2 zł netto). Na zgłoszenia czekamy do 14 października 2008 r. 
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Glick! 


R, 
ę HIT 4 
OBRY ZAłY 
Dotyczy wersji na konsole PS3 iX360 


| 


Sportowa! PC 


Y 4 4 

Popularne<grie EA-Sports'mająjtodo siebie, że bardzo/nie lubią zmian ichikolejne 

odsłony, często różnią się jedynie drobnostkami. Tymirdzem jęstiinaczej. FIFA/09/jest 

grąjibezwątpienid lepszą nizubiegłoroczna. Ale.czy jest grą naprawdę dobrą? ; 


| 


Zarówno w wersji PC, jak i next-genowych dostaliśmy ciekawą usługę: Adidas 
Live Season. Jeśli gracz ma połączenie z internetem, do końca sezonu może co 
tydzień otrzymywać informacje o formie zawodników z sześciu najmocniejszych 
ekstraklas świata: angielskiej, niemieckiej, hiszpańskiej, włoskiej, francuskiej i... 


Szpakowski i Szaranowicz znów komentują 

mecze w FIFA na pecetach, PS3 i X360 - i oczy- 

wiście spisują się świetnie. Jak co roku, wy- 

mieniono część kwestii mówionych (i krzycza- 

nych). W grze jest w miarę aktualny skład 

naszej reprezentacji i prawie cała polska eks- 

traklasa. Prawie - bowiem w przypadku Śląska Wrocław, Polonii Warszawa 
i Piasta Gliwice dostajemy prawdziwe nazwiska, ale bez herbów klubowych 
i oficjalnych strojów. 


meksykańskiej. Są one aktualizowane na podstawie rozgrywanych w rzeczywi- 
stości spotkań. Dzięki temu jeśli np. Błaszczykowski świetnie sobie radzi w Bun- 
deslidze, również w grze będzie celniej strzelał czy lepiej podawał. Dla jednej, 
wybranej ligi ta usługa jest bezpłatna — dostęp do kolejnych można wykupić. 
Do dnia wysłania magazynu do druku cena nie została ustalona. 
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Electronic Arts to największy wydawca 
w branży nie tylko dlatego, że produ- 
kuje świetne gry, ale przede wszystkim 
dlatego, że jeszcze lepiej potrafi je sprze- 
dać. Przez kilka ostatnich lat dostawa- 
liśmy na komputery kolejne odsłony 
cyklu, które zachwalane były jako świet- 
ne, dużo lepsze od poprzednich, ale 
okazywało się, że zmieniono tak na- 
prawdę tylko składy, a jedyną zauwa- 
żalną nowością był np. inny sposób 
wykonywania rzutów wolnych (na tyle 
nieudany, że w kolejnej części cyklu już 
go nie było). Tym razem spece od re- 
klamy trąbią o rewolucji, choć - szczerze 
mówiąc — to był już najwyższy czas na 
poważne modyfikacje. Bo kto w tej 
branży tak długo stoi w miejscu, tego 
okiwają i strzelą mu bramkę. 


Grafika na wysoki połysk 
Rzeczywiście w nowej odsłonie serii na 
PC nowości jest sporo, choć do rewolu- 


Rozgrywka 


aktualne składy oraz licencje na 
wizerunki i barwy klubowe. 


cji daleko. Do Ewolucji — czyli do Pro 
Evolution Soccer (patrz: test wersji beta 
na str. 40) — moim zdaniem też jeszcze 
wiele brakuje, ale dystans się zmniejszył. 
Widać to choćby po grafice, która lepiej 
wykorzystuje moc dzisiejszych kart gra- 
ficznych. Modele zawodników są bardziej 
szczegółowe, dobrze prezentują się tak- 
że cienie, stadiony czy murawa. 

Zwłaszcza replaye lub animacje (np. 
po strzeleniu bramki) mogą konkurować 
zPES-em- choć postacie nierealistycz- 
nie się błyszczą. Szkoda, że na standar- 
dowej, oddalonej od akcji kamerze 
większość nowoczesnych efektów gdzieś 
się gubi, a w oczy zaczynają kłuć stare, 
nie najlepsze animacje ruchów piłkarzy, 
iskoku jakościowego już nie widać. Choć 
z drugiej strony dzięki temu można grać 
bez problemów na średniej klasy sprzę- 
cie, co ucieszy wielu niedzielnych graczy, 
a co za tym idzie — także księgowych 
Electronic Arts. 


A Konsolowy tryb Be a Pro ma wszystko to, czym zachwycał rok temu 
- a na dodatek trwa 4 sezony i można go rozgrywać nawet z 3 kolegami. 


« Grafika wersji next-genowych jest chyba lepsza nawet niż w PES-ie. 
Świetnie wyglądają animacje, zwłaszcza fauli czy zagrań z pierwszej piłki. 


Ulepszona grafika to coś dla wszystkich 
— dla wybranych zaś jest nowe sterowa- 
nie, wykorzystujące klawiaturę i myszkę. 
Dużo o nim można było przeczytać 
w zeszłym numerze przy okazji testu 
beta, więc tu tylko przypomnienie. Kla- 
wiszami WSAD steruje się zawodnikiem, 
spacja to sprint, a myszą kontroluje się 
kursor. Wskazuje się nim miejsce, w któ- 
re lewym przyciskiem można podać 
(i otworzyć prostopadłym podaniem 
drogę do bramki), a rolką wysłać zawod- 
nika na wolne pole. 

Napisałem, że to sterowanie dla wy- 
branych, bowiem wymaga treningu 
i dużej podzielności uwagi — trzeba ob- 
serwować jednocześnie graczy, piłkę 
i kursor, a to niełatwe, kiedy kamera 
ciągle zmienia położenie. Dzięki mysz- 
ce ma się większą kontrolę nad zacho- 
waniem zawodników, często też kreuje 
się widowiskowe akcje z prostopadłymi 
podaniami. Niestety, czasem precyzja 


zawodzi — gra próbuje być mądrzejsza 
od gracza i piłka nie lecitam, gdzie chce 
się ją posłać. Miałem też problemy z na- 
kazaniem piłkarzom ustawienia się 
w polu karnym do dośrodkowania, choć 
poza nim słuchali moich poleceń. 


Stara FIFA po liftingu 

Nowe sterowanie jest fajne, bo pozwala 
przeprowadzać niestandardowe akcje, 
ale tak naprawdę to kierowani przez Al 
koledzy zdrużyny powinni na to pozwa- 
lać, dobrze się wysuwając. Kiepsko im to 
jednak wychodziło w poprzednich czę- 
ściach i podobnie jest teraz — a to dlate- 
go, że pod nową, błyszczącą maską jest 
stary silnik. Przez to wciąż akcje zarówno 
komputera, jak i drużyny gracza są cha- 
otycznei nie tak dynamiczne, jakwPES-ie 
czyedycjach next-genowych.Recenzen- 
ci narzekają na to od lat, ale wyniki sprze- 
daży kolejnych części serii dowodzą, że 
taki sposób zabawy ma wielu fanów - 


a: 


[4| Możliwość negocjacji w spra- 
wie sparingów to jedna z niewielu 
nowości trybu menedżerskiego. 


=" "A" AVATAYRA TEG 


Zagrania prostopadłe w nowej [3] Oto próba przeniesienia kamery trzecioosobowej znext-genów napece-  [5| Wtrybie Be a Pro można stwo- 
ty. Ten sposób rozgrywki jest niestety mało wygodny i dużo mniej widowisko- 
wy niż w edycji z Xboksa 360 i PlayStation 3. 


edycji łatwiej wykonywać dzięki 
opcji sterowania myszką. 


rzyć i rozwijać piłkarza o dowol- 


nym wyglądzie. 


Recenzje | © 


wtym roku dostaną oni to, co lubią, tyle 
że po graficznym liftingu. 

Inne zmiany też nie są wielkie — ani 
szczególnie udane. Adidas Live Season 
(patrz: ramka) i widżety w menu to cie- 
kawostki, ale mało istotne dla większości 
graczy. Bardziej znaczące mogłyby być 
modyfikacje w trybie Be a Pro, wprowa- 
dzono bowiem trzecioosobową kamerę, 
która tak świetnie sprawdziła się nakon- 
solach - ale efekt jest mizerny. Nie jest 
ona tak dynamiczna i efektowna, a na 
dodatek niewygodnie się ustawia. 

Szkoda też, że nie skopiowano znext- 
-genów sposobu rozwoju gracza -w Be 
a Pro naPC nie zdobywasz punktów za 
każde dobre zachowanie na boisku, lecz 
po meczu za wykonanie zadań (zalicze- 
nie asysty, oddanie 5 strzałów na bram- 
kę itp.). Przez to nie rozwija się piłkarza 
co spotkanie, a dopiero po awansie na 
kolejny poziom, czyli po ok. połowie 
sezonu! Inna sprawa, że w dostarczonej 
do recenzji grze niektórych parametrów 
zawodnika nie dało się modyfikować, 
a punkty nie zawsze były poprawnie 
zliczane. 


FIFA rządzi... na konsolach 
Takich ani praktycznie żadnych innych 
- problemów nie było w FIFA 09 na X360 
iPS3 (obie wersje są niemal identyczne). 
To prawdziwe dzieło, produkcja jeszcze 
lepsza niż edycja 08. Wszystko to, co tak 
podobało się graczom rok temu — do- 
skonała grafika, świetna rozgrywka, fe- 
nomenalny tryb Be a Pro — jesti tutaj. Co 
więcej, każdy ztych elementów podkrę- 
cono, więc zabawa jest fantastyczna. 
Na pececie trzeba się nauczyć grać 
wFIFA — poznać błędy i niedoróbki pro- 
dukcji, a potem wykorzystywać je do 
strzelania bramek. W wersjach next-ge- 
nowych wystarczy znać się na piłce noż- 
nej i wiedzieć, kiedy trzeba rozciągnąć 
grę na skrzydło, a kiedy lepiej zagrać 
szybką piłkę prostopadłą. To dlatego, że 
koledzy z drużyny świetnie się wysuwa- 
ją, ciągle czają się w jednej linii z obroń- 
cami, żeby w momencie podania„urwać 
się” i stanąć oko w oko z bramkarzem. 
Ate wszystkie dynamiczne i widowisko- 
we akcje przeprowadza się padem — wi- 
docznie da się bez skomplikowanego 
sterowania na klawiaturę i myszkę. 


_ Taktyka nowej generacji 
Na nowym ekranie taktyki można 
ustalić 11 parametrów zachowania 
swojej drużyny, takich jak ryzykow- 
ność podań czy stosowanie pres- 
singu. Wpływają one na zachowa- 
nie drużyny zarówno w defensywie 
(wysokość ustawienia linii obrony), 
jak i - co ciekawsze — w ataku. Jeśli 
wybierzesz np. częste dośrodko- 
wania, skrzydłowi powinni ustawiać 
się do rajdów, a napastnicy i ofen- 
sywni pomocnicy w polu karnym 
czekać na piłkę podaną spod linii 
końcowej. Powinni — bo w prakty- 
ce nie zawsze tak jest. Choć itak na 
grę kolegów z drużyny w wersji 
next-genowej nie ma co narzekać. 
Kiedy będzie tak na PC? 


Mecze prezentują się jeszcze efek- 
towniej dzięki nowym animacjom. Teraz 
ruchy piłkarzy wyglądają - moim zda- 
niem - nawet naturalniej niż w PES-ie. 
Aż chce się „kosić” przeciwników, żeby 
oglądać, jak się przewracają! Cała opra- 
wawizualna stoi na najwyższym pozio- 
mie, podobnie zresztą jak dźwiękowa. 

Również tryb Be a Pro został — po 
ubiegłorocznym sukcesie — rozwinięty. 
Teraz da się grać przez 4 sezony, prze- 
prowadzając stworzonego przez siebie 
zawodnika po wszystkich szczeblach 
kariery. Uzależniająca możliwość rozwi- 
jania go co mecz, świetny system oce- 
niający grę (ustawienie na boisku, po- 
dania, strzały, walkę w powietrzu) oraz 
efektowna kamera — to wszystko spra- 
wia, że Be a Pro niesamowicie wciąga, 
a jednocześnie oferuje zupełnie inną 
zabawę niż zwykłe mecze czy ciekawy 
tryb menedżerski. 

Co więcej, w tym samym widoku 
można teraz rozgrywać sieciowe mecze 
10 na 10. Ten nowy tryb co-op rewolu- 
cjonizuje zabawę w sieci. Każdy z graczy 
ma określoną pozycję, której musi się 
trzymać — inaczej może być odpowie- 
dzialny za straconą bramkę. To pokazu- 
je, jak istotni są wszyscy piłkarze! 


Podsumowanie: Pecetowa FIFA 09 to 
niezła gra, a dzięki podrasowanej gra- 
fice, paru usprawnieniom iciekawemu 
sposobowi sterowania jest lepsza niż 
rok temu. Pewnie dostałaby wyższą 
ocenę, gdyby nie fenomenalne wersje 
next-genowe, które sprawiają, że chcia- 
łoby się równie dopracowaną oraz 
emocjonującą produkcję zobaczyć na 
komputerach. 

Adam Szumilak | phnomadlick.pl 


PLUSY 

500 drużyn z 30 lig 

poprawiona grafika w wersji PC 

jeszcze lepszy tryb Be a Pro na 
X360 i PS3 


MINUSY 

E brak większych zmian w silniku 
meczowym wersji PC 

E komputerowy tryb Be a Pro nie 
umywa się do konsolowego 


Metryczka gry 


FIFA 09 


Wydawca: Electronic Arts Polska 


Cena wydawcy: 239,90 zł ZAW 
Najniższa cena: 199,90 zł I 
(Ultima, www.ultima.pl) PVBZTA 


Wsprzedaży od: 3 października 2008 imę platformy: 
Producent: EA Sports = 
Podobne do: FIFA 08, PES 2008 EJ 


www.fifa09.ea.com 


Pełna tabela testowa na stronie: www.dlick.pl 
* Skala od 1do 10 


Metryczkagry 84 SR 


FIFA 09 


Wydawca: Electronic Arts Polska 


(0228522730, www.ea.pl) 
Cena wydawcy: 139,90 zł 
Najniższa cena: 119,90 zł 
(Gram.pl, www.gram.pl) 


Wsprzedaży od: 3 października 2008 


Sterowanie: Hi myszka Biklawiatura Bpad EJkierownica 


Producent: EA Sports 

Podobne do: FIFA 08, Pro Evolution 
Soccer 2008 

Internet: www.fifa09.ea.c0m 
Maksymalna liczba graczy: 4/8 
(komputer/internet) 


Obsługiwane rozdzielczości: I 1024x 768 8 1280x 1024 E71680x 1050 E11920x 1200 = 


Obsługiwane standardy dźwięku: Bstereo EB przestrzenny PEGI: 
Lokalizacja: Bi pełna EJkinowa EItylko opakowanie i instrukcja EJ brak 


Zapis stanu gry: Elw dowolnym momencie Ew punktach kontrolnych E po etapie 


Poziom 
gracza: Początkujący 


Zaawansowany Profesjonalista 


Konfiguracja komputera 


Wsparcie dla kart 3D 


Korzysta z shader model: MSM 1.1 ©85M2.0 EJ5M3.0 EJ5M4.0 
Korzysta z DirectX: BDX 9.0c EJDX10 E5DX10.1 Ei GeForce 6x 
Minimalna Optymalna I GeForce 7100 
Ą I GeForce 8x 
procesor 2,4 GHz procesor 2,8 GHz procesor dwurdzeniowy EH GeForce 90% 
pamięć 512 MB RAM pamięć 1 GBRAM pamięć 2 GB RAM GeForce 2 
karta grafiki z 128 MB karta grafiki z 256 MB karta grafiki z512 MB I GeForce 20 
karta dźwiękowa karta dźwiękowa karta dźwiękowa © Radeon X800/1850 
WindowsXP lub Vista _ | WindowsXP lubVista | WindowsXP lub Vista Im Radeon X1800/X1900 
5,6 GB miejsca na HDD 5,6 GB miejsca na HDD 5,6 GB miejsca na HDD IE Radeon HD 20% 
I Radeon HD 38x 
I Radeon HD 48x 
Legenda: E problemy z działaniem ©idziała satysfakcjonująco działa optymalnie 


sabolątoctowa OS RCA 
Waga Ocena” 
Tryb dla jednego gracza 
Grywalność 7,5% | Mimo zmian nie wzrosła znacznie. Mecze wygladają lepiej, ale 
algorytmy odpowiadające za zachowanie piłkarzy są takie same. 
Żywotność 1,5% | DoFIFA jest po co wracać dzięki paru i ooo wielości lig i kilku 
fajnym rozwiązaniom (np. Adidas Live Season). 
Różnorodność 7,5% | Udany tryb menedżerski i gorszy Be a Pro są ciekawym 
urozmaiceniem i sprawiają, że FIFA jest grą różnorodną. 
Sztuczna inteligencja 1,5% | Zawodnicy zachowują się gorzej niż w wersji next-genowej albo 
wPES-ie. Mają problemy z wysuwaniem się i grą zespołową. 
Suma 30% 
Tryb dla wielu graczy 
Grywalność 2,5% | Z kumplem lub kilkoma rozgrywka jest bardziej emocjonująca. 
Ciekawie zapowiadają się jeszcze nieaktywne interaktywne ligi. 
Żywotność 2,5% | WFIFA 09 będą grali fani z całego Świata, więc nie będzie problemu HEJ 
ze znalezieniem partnerów do zabawy. 
Różnorodność 2,5% | Interaktywne ligi i normalne mecze tonie jest zbyt dużo. Szkoda, że 
nie ma obecnego na konsolach trybu 10 na 10. 
Obsługa rozgrywki 2,5% | Inteligentny system ma dobierać graczy z podobnymi 
umiejętnościami. Trudno go jednak ocenić przed premierą. 
Suma 10% 
Grafika 
Wygląd 10% | Grafikę wreszcie poprawiono. Dobrze wygląda zwłaszcza na zbliżeniach. KRIEG 
Animacje 10% | Szkoda, że nie poprawiono animacji — są wyraźnie przestarzałe. 
Suma 20% 
Dźwięk 
Muzyka 5% | Jak zawsze w serii — ciekawa i różnorodna. 3,50 
Efekty 5% | Szpakowski ii Szaranowicz w formie. Odgłosy z boiska bardzo dobre. FROM 
Suma 10% 8,75 
Przystępność 
Sterowanie 7,5% | Nowe sterowanie jest ciekawe, a stare spisuje się bez zarzutu. 9,00 
Interfejs 5% | Znów trzeba kliknąć 4 razy, by zapisać grę. Błędów jest więcej. 
Poziom trudności 5% | 4poziomy trudności to wystarczająco dużo. 
System pomocy 2,5% | Nowy system sterowania wyjaśniony w filmiku. Ekrany pomocy. 8,50 
Suma 
Wykonanie techniczne 
Płynność działania Mimo ulepszonej grafiki można grać też na słabszm sprzęcie. 
Czasy ładowania W normie, umilone ekranami pomocy. Jest OK. 
Suma 


FIFA 0 jest lepsza od wersji ubiegłorocznej — zwłaszcza pod względem grafiki. Twórcom od ś 
acje. 


zabrakło już czasu, żeby poprawić sam silnik meczo 


— a wnim bardzo przydałyby się m 


Szkoda, że nie przeniesiono świetnych rozwiązań z edycji pos żak. (np. systemu rozwoju 
roku? 


zawodnika w 


bie Be a Pro). Kto wie, może w p 


Ocena końcowa 


(pis metryczki gry znajduje się na str. 106. 


*Skalaod 1do 10 
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PC 
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ti Cena 99,90zł oraz polska wersja językowa 
www.pegi.info dotyczą jedynie wersji komputerowej 
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, Strategiczna PC 


OUńty: Legenda 


Rycerze, szaleni magowie, smoki, niewiasty zaklęte 
wżaby, gryfy, zombi i pola bitwy podzielone na heksy. 
Oto nowe wcielenie protoplasty Heroes of Might 8 Magic. 


Legenda to remake gry King's Bounty 
z 1990 roku wymyślonej przez twórców 
cyklu Heroes of Might 8. Magic i uważa- 
nej za jego nieoficjalną „zerową” część. 

W nowym King's Bounty jesteś po- 
szukiwaczem skarbów na dworze kró- 
la Marka Mądrego z Grenwort. Wyko- 
nujesz zlecane przez niego misje, jed- 
nak to zadania poboczne stanowią 
najlepsze źródło doświadczenia i do- 
chodu. Na swojej drodze oprócz stwo- 
rów spotykasz również mnóstwo po- 
staci NPC, zktórymi możesz rozmawiać. 
Chłopi z okolic Grenwort proszą cię 
o wycięcie mięsożernych roślin, zaś 
uwięziony w wieży mag — o uwolnienie 
(wchodząc do wnętrz niektórych bu- 
dynków, krypt czy lochów, przenosisz 
się do mniejszych lokacji). Kilka razy 
sprawdzisz się także w roli swatki, np. 
poszukując królewny zaklętej w żabę. 
Większość misji można rozwiązać na 
dwa sposoby: pokojowo lub przy uży- 
ciu siły. 

Jeszcze przed rozpoczęciem rozgryw- 
ki wybierasz jedną z trzech klas posta- 
ci. Kierowany bohater może być wo- 
jownikiem, magiem lub paladynem - ten 
ostatni to połączenie cech dwóch po- 
zostałych. Od tej decyzji zależy liczba 
i rodzaj runów, jakie znajdziesz na ma- 
pie oraz otrzymasz, awansując na ko- 
lejne poziomy doświadczenia. Kamieni 
runicznych także są trzy rodzaje: mocy, 


Rozgrywka 


(M) Gra rozpoczyna się w mieście 


terowi pierwsze zadanie. 


będziesz miał okazję pomóc także 
okolicznym mieszkańcom. 


Grenwort. Tu król Marek zleca boha- 


intelektu i magii. Wojownik, dla przy- 
kładu, wykorzystuje najwięcej tych 
pierwszych. 

Świat gry składa się z kilkunastu loka- 
cji stanowiących regiony magicznego 
królestwa. Przy przechodzeniu pomiędzy 
nimi na krótko pojawia się ekran doczy- 
tywania poziomu. Podoba mi się, że au- 
torzy zastosowali takie rozwiązanie, za- 
miast tworzyć jedną rozległą krainę — 
dzięki temu lokacje bardziej przypomi- 
nają plansze z pierwowzoru oraz Herosów. 
W Legendzie zmienił się sposób prze- 
mieszczania bohatera. Odbywa się ono 
nie turowo, ale w czasie rzeczywistym. 
Postać nie jest ograniczona punktami 
ruchu, w każdej chwili możesz więcudać 
się w dowolnym kierunku i na dowolną 
odległość. Ta część rozgrywki przypomi- 
nateraz bardziej produkcję RPG niż stra- 
tegię. Z drugiej strony rozwiązanie to 
uniemożliwia zabawę kilku osobom przy 
jednym komputerze (Legenda w ogóle 
nie ma trybu dla wielu graczy). 

Gdy dochodzi do potyczki, rozgryw- 
ka przenosi się na nieduże, podzielone 
na heksy pole bitwy. Walki w Legendzie, 
podobnie jak w HoM8M, odbywają się 
w trybie turowym, zaś jednostki ukaza- 
ne są tylko symbolicznie — na ekranie 
widzisz podobiznę każdego z oddziałów, 
pod nią zaś liczbę posiadanych wojaków. 
Do dyspozycji masz również znajomą 
księgę magii, chociaż w Kings Bounty 


(2) Wmenu bohatera przejrzysz 
drzewka umiejętności, posiadane 
przedmioty oraz jednostki. 


Najważniejszą częścią gry są , 
walki, często prowadzone na niety- 
powych planszach. 


, 
| 


liczba i typ rzucanych czarów zależy nie 
tylko od many, ale także od liczby po- 
siadanych zwojów danego typu. Nie- 
stety starcia — właśnie przez swoją ar- 
chaiczność — to najgorszy element Le- 
gendy. Szybko wkrada się w nie nuda, 
zwłaszcza gdy natkniesz się na słabszych 
przeciwników. Bardzo odczuwalny jest 
brak możliwości natychmiastowego 
rozstrzygania potyczek, możesz jedynie 
włączyć walkę automatyczną i iść do 
kuchni zaparzyć herbatę. Urozmaice- 
niem nie jest właściwie ani spora róż- 
norodność plansz, anitakie nowinki, jak 
skrzynie ze skarbami na polu bitwy, 
trumny, które po otwarciu dają dodat- 
kowy oddział szkieletów, lub kapliczki 
błogosławiące wojsko stojące obok. 

WLegendzie zrezygnowano z zarzą- 
dzania i rozbudowy własnych miast. 
Jednostki do armii wynajmujesz w na- 
potykanych po drodze zamkach, szko- 
łach magicznych czy obozach (np. wi- 
kingów). W wybranych miejscach zapas 
rekrutów jest nieograniczony, jednak 
w większości przypadków po wykupie- 
niu wszystkich dostępnych rycerzy 
i stworów musisz szukać nowego punk- 
tu werbunkowego. Posiadając odpo- 
wiednie umiejętności, bohater może 
też zabrać ze sobą dwa oddziały rezer- 
wowe — znajdują się one w specjalnej 
przegródce w ekwipunku i nie biorą 
udziału w walce. 

Nie mam wielu zastrzeżeń do strony 
technicznej. Świat Legendy jest ładnie 
wykonany i kolorowy, chociaż trójwy- 
miarowe modele i animacje mogłyby 
być bardziej szczegółowe. Denerwo- 
wała mnie kamera, która po przejściu 
pomiędzy lokacjami automatycznie 
wraca do standardowego ustawienia, 
podczas gdy ja wolałem inne (można 
nią niemal dowolnie obracać, przybliżać 
oraz oddalać jej widok, także podczas 
starć). Spotkała mnie również bardzo 
niemiła przygoda z save' ami. W pewnym 
momencie system zapisu (w tym rów- 


A Wojownik to jedna z trzech klas 
postaci dostępnych w King's Bounty. 


nież autozapis) przestał działać i nie 
mogłem zachować stanu gry. Po restar- 
cie problemu już nie było. Tak jaki mo- 
ich wcześniejszych dokonań... 


Podsumowanie: Legenda potrafi dać 
dużo frajdy, zwłaszcza fanom Heroes of 
Might 8. Magic. Ciekawy wpływ na roz- 
grywkę ma swobodne podróżowanie 
po świecie gry, gdzie spotykasz wiele 
postaci NPC. Lekko zawiódł mnie archa- 
iczny i nudnawy sposób prowadzenia 
walk. Grze brakuje też multiplayera, 
chociażby przy jednym komputerze. 
Marcin Traczyk | emterGdlick.pl 


PLUSY 

M trzyzróżnicowane klasy postaci do 
wyboru 

E możliwość wykonywania zadań na 
co najmniej dwa sposoby 

E duży, tętniący życiem świat 


MINUSY 

E archaiczny sposób prowadzenia 
walk szybko się nudzi 

E problemy z systemem zapisu gry 


5 Bitwy rozgrywane są na poziomach podzielonych na sześciokątne pola 


(heksy). Wygląd planszy zależy od okolicy, w której dochodzi do potyczki. Na 
obrazku widać walkę toczoną na pokładzie nawiedzonego wraku statku. 


Metryzkagry ———«ć 


Recenzje 


King's Bounty: Legend 


Wydawca: (enega Producent: Katauri/1C 

(02257425 74,www.cenega.pl) Podobne do: Heroes of Might 8 Magic V 

Cena wydawcy: 99,90 zł Internet: www.kings-bounty.com 

Najniższa cena: 79,90 zł Maksymalna liczba graczy: 1/0 

(Gram.pl, www.gram.pl) (komputer/internet) 

W sprzedaży od: października 2008 kase platany, 
Sterowanie: © myszka Elklawiatura EJpad EJkierownica brak 
Obsługiwane rozdzielczości: © 1024 x 768 BB 1280x 1024 E71680x 1050 E71920x 1200 PEGI: 


Obsługiwane standardy dźwięku: Estereo FIprzestrzenny 
Lokalizacja: Epełna Ejkinowa EJtylko opakowanie i instrukcja EJbrak 
Zapis stanu gry: Ew dowolnym momencie Ew punktach kontrolnych EJpo etapie 


Poziom 
gracza: Początkujący 


LAFA 


Zaawansowany Profesjonalista 


Konfiguracja komputera 


Korzysta z shader model: BSM 2.0 BESM 3.0 £75M 4.0 Wsparcie dla kart 3D 
Korzysta z DirectX: BDX9.0c EJDX 10 £7DX10.1 [ GeForce 60 
Minimalna REEENSNAZAKAEGE ROCK 
e E GeForce 80X 
procesor 2,6 GHz procesor 3 GHz procesor dwurdzeniowy 
amięć 1 GB RAM pemięć I GBRAM amięć 2 GB RAM IB GeForce 300 
rta grafiki z 128 MB ra gali 256 MB Ma gaóki 56M IE Geforce 2X 
karta dźwiękowa karta dźwiękowa karta dźwiękowa IE Radeon 1800/1850 
Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista [7 Radeon X1800/X1900 
5,5 GB miejsca na HDD 5,5 GB miejsca na HDD 5,5 GB miejsca na HDD EE Radeon HD 200 


[ Radeon HD 38xx 


© Radeon HD 48xx 
Legenda: = problemy z działaniem E)działa satysfakcjonująco UB działa optymalnie 
Tabela testowa _ WORSTI 


Świat gry tętni życiem. Na ne postacie zlecają całą masę bardzo 
aniadd. Bitwy aaa i" szybko iają się pił 

Kampania wciąga, a misje są rozbudowane. Chociaż możliwa jest 
rozgrywka trzema postaciami, to trudno o powód, by do niej wracać. | + 
Różnorodność 10% | Częśćmisji można przejść na dwa sposoby: pokojowo lub siłowo. Bitwy 
urozmaicono porozrzucanymi po planszy skarbami, kapliczkami itp. 
Ajay barca oryg wi mk cwi 7,00 
atakują najmniej liczne z twoich oddziałów, rzadko stosując magię. 


Żywotność 


Sztuczna inteligencja 


: Brak trybu dla wielu graczy. 
0% | Brak trybu dla wielu graczy. - 
0% | Brak trybu dla wielu graczy. - 


0% | Brak trybu dla wielu graczy. - 


0% > 
10% | Miła dla oka. Modele jednostek mogłyby być bardziej szczegółowe. |-7,00 
10% | Dobre animacje ruchów jednostek, gorsze ich śmierci. 7,00 
20% 7 


5% | Nastrojowa, średniowieczna. Mało utworów. 7,00 
5% | Realistyczne i dobrze nagrane. Brak głosów postaci podczas gry. 7,00 i 
10% 7,00 


Sterowanie 7,5% | Proste do opanowania. Wszystkie czynności wykonujesz myszką. 9,00 
Interfejs 5% | Klimatyczny i ładnie wykonany, przy tym bardzo poręczny i czytelny. 
Poziom trudności 5% | 4 poziomy do wyboru. Ostatni nazwano „Niemoźliwym”. 

System pomocy 2,5% | Brak samouczka. Dobrze opisane jednostki i przedmioty. 

Suma 20% 
Wykonanie techniczne 
Płynność działania 7,5% | Wszystko działa sprawnie nawet na konfiguracji minimalnej. 
(Czasy ładowania 2,5% | Doczytywanie lokacji i plansz przed bitwą nie trwa długo. 
Suma „| 10% 


%_[7,45) 


Ocena końcowa 5 
* Skala od 1 do 10 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 106. 
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Recenzje 


Rozgrywka 


ff) Większość 
rozgrywki toczy się 
w otwartym tere- 
nie. Podróżując po 
Zonie, doświad- 
czysz zmieniają- 
cych się warunków 
pogodowych oraz 
dynamicznego 
cyklu dnia i nocy. 
Te estetyczne zmia- 
ny wbrew pozorom 
wpływają też na 
rozgrywkę. 


[2] Naprzejrzy- 
stym ekranie ekwi- 
punku dobierzesz 
broń odpowiednią 
do sytuacji, spraw- 
dzisz jej stan, a tak- 
że porównasz jej 
parametry z inny- 
mi. Tutaj też zoba- 
czysz, ile możesz 
jeszcze udźwignąć, 
zanim osiągniesz 
maksimum swoich 
możliwości. 


[8] Uwaga na 
promieniowanie! 
Niebezpieczeństwo 
sygnalizują wychy- 
lająca się wskazów- 
ka miernika w pra- 
wym dolnym rogu 
ekranu oraz szum 

i zmiany w kolory- 
styce obrazu. Ano- 
malie Zony potrafią 
zabić nawet takie- 
go twardziela, jak 
Szrama. 

(4) Uspotykanych 
w różnych obozach 
handlarzy zakupisz 
wyposażenie i inne 
elementy ekwipun- 
ku, sprzedasz 
niepotrzebny 
sprzęt i znalezione 
artefakty oraz 
nierzadko otrzy- 
masz dodatkowe 
zadania poboczne. 
Warto wpadać na 
zakupy. 


[5] Starcia z inny- 
mi stalkerami są wy- 
magające, bowiem 
przeciwnicy inteli- 
gentnie wykorzy- 


stują osłony i często + 


rzucają granaty. Po 
odniesieniu obra- 
żeń warto zrobić 
użytek z bandaży 

i apteczek. Nigdy 
nie wiadomo, kiedy 
znów trzeba będzie 


walczyć. 
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Niewiele gier akcji oferuje równie sugestywny klimat, co 
S.T.A.L.K.E.R. Czy jego następca dorówna legendzie? 


Pierwszy odsłona serii powstawała w bó- 
lach przez sześć lat, lecz gdy się wreszcie 
ukazała, z miejsca zdobyła rzesze fanów. 
Idąc za ciosem, ukraińscy twórcy ledwie 
w półtora roku przygotowali kolejną 
część gry, która ponownie zabiera nas 
na niegościnne tereny Zony. Sama roz- 
grywka nie zmieniła się — Czyste Niebo 
nadal oferuje wysoki stopień realizmu, 
uwzględnia takie elementy, jakzmęcze- 
nie postaci, maksymalny udźwig czy cykl 
dobowy. Fani oryginalnego S.T.A.L.K.E.R.-a 
poczują się jak w domu. 

Akcja dzieje się w 2011 roku — kilka- 
naście miesięcy przed wydarzeniami 
z Cienia Czarnobyla. Fabuła umieszcza 
gracza w skórze Szramy, najemnika, któ- 
remu podczas eskortowania grupy na- 
ukowców przez bagna jako jedynemu 
udaje się przeżyć potężną emisję ze środ- 
ka Zony. Bohater budzi się w obozie 
Czystego Nieba (frakcji stalkerów-nau- 
kowców) i dowiaduje się, że ów ostatni 
zabójczy „oddech” Zony otworzył rene- 
gatom drogę na dotychczas bezpieczne 
bagna. Trzeba ich powstrzymać! 

Mimo liniowej fabuły gra nie jest mo- 
notonna. Podczas pogoni za znanym 
z pierwszej części Striełokiem jest sporo 
do roboty, a sama rozgrywka inaczej 
wygląda w dzień i w nocy. Spośród do- 
stępnych lokacji w Czystym Niebie od- 
najdziesz zarówno te już znane z Cienia 
Czarnobyla, jaki zupełnie nowe (mokra- 
dła, Limańsk, podziemia Prypeci). 


Przeżycie w Zonie ani przez chwilę nie 
będzie łatwe. Gra od początku rzuca 
Szramę na głęboką wodę i już do końca 
nie spuszcza ztonu. Ze wszystkich trzech 
rodzajów zagrożeń, które napotkasz 
w Zonie — anomalii i promieniowania, 
mutantów oraz innych stalkerów - żad- 
nego nie można lekceważyć. Zwłaszcza 
tych ostatnich, których sztuczna inteli- 
gencja została wyraźnie poprawiona. 

Prócz zmian w zachowaniu przeciw- 
ników Czyste Niebo wprowadza wiele 
innych, które sprawiają, że jest to gra, 
jaką Cień Czarnobyla powinien był być 
od początku. Cieszy możliwość ulepsza- 
nia i naprawy sprzętu u rozsianych po 
obozach mechanikach, dzięki którym da 
się zmienić takie parametry broni, jak 
celność czy szybkostrzelność. W nawi- 
gacji po skażonych terenach pomoże zaś 
nowy PDA, na którym prócz mapy z za- 
znaczonymi pozycjami większości grup 
stalkerów i mutantów odnajdziesz rów- 
nież listę aktywnych zadań, log zzapisem 
wszystkich przeprowadzonych rozmów 
oraz —w przypadku konfliktu pomiędzy 
frakcjami w danej lokacji — graficzne 
przedstawienie sił obu stron. Modyfika- 
cji poddany został również interfejsiekran 
ekwipunku - teraz ładniejszy i bardziej 
intuicyjny. Jedynym mankamentem by- 
ło dla mnie usunięcie zgłównego wido- 
ku wskaźnika zmęczenia, którego śle- 
dzenie bywa bardzo ważne podczas 
pogoni lub (znacznie częściej) ucieczki. 


Wgrze powracają znane z poprzedniej 
odsłony ugrupowania stalkerów, czyli 
Wolność, Powinność, naukowcy, bandy- 
ci czy wojsko. Do części z nich można 
dołączyć, uzyskując dostęp do lepszego 
uzbrojenia oraz silnych sprzymierzeńców, 
ale jednocześnie często również naraża- 
jąc się na wrogość którejś z pozostałych 
frakcji. Jako najemnik nieraz usłyszysz 
wołanie o pomocstalkerów atakowanych 
przez bandytów lub mutanty. Oczywiście 
tylko od ciebie zależy, czy zdecydujesz 
się ich wesprzeć — z jednej strony ryzy- 
kujączdrowie i poświęcając drogą amu- 
nicję, zdrugiej licząc na nagrodę i pomoc 
uratowanych w przyszłości. 

Wszystkie lokacje renderowane są 
przez X-Ray Engine 1.5 ulepszoną wer- 
sję silnika stworzonego na potrzeby 
Cienia Czarnobyla — i wyglądają oszała- 
miająco. Zona z 2011 roku jest nieco 
bardziej kolorowa i... żywa niż ta, którą 
mieliśmy okazję oglądać w pierwszej 
części gry. Zwłaszcza w wersjach dla Di- 
rectX 9 i 10 (Czyste Niebo da się też uru- 
chomićna DX8!), gdzie można doświad- 
czyć całkowicie dynamicznego oświe- 
tlenia oraz wspaniale wyglądających 
promieni wschodzącego słońca, rozpro- 
szonych na porannej mgle. Do efektów 
dodanych przez programistów w nowej 
wersji silnika należy również doliczyć... 
grawitację, która objawia się wyraźnie 
zakrzywionym torem lotu pocisków. 

Równie dużą jak grafika rolę w zacho- 
waniu unikatowego klimatu spełnia 
w Czystym Niebie udźwiękowienie. 
Wszystkie odgłosy tła, charkoty mutan- 


tów i wystrzały broni są bardzo dobrej 
jakości. To właśnie dzięki nim często bę- 
dziesz orientować się, co się wokół dzie- 
je — gdzie prowadzone są walki lub zza 
którego krzaka zaraz wyskoczy Snork 
albo Pijawka. Podobnie jak poprzednia 
część, nowa gra została spolonizowana 
„telewizyjnie' czyli naoryginalne, rosyjskie 
dialogi nałożono głos polskiego lektora. 
Słowa pochwały należą się za tłumaczenie, 
nieunikające mocnych i celnych sformu- 
łowań — dokładnie takich, jakie spodzie- 
wałem się usłyszeć w wypełnionej po 
brzegi testosteronem Zonie. 


Podsumowanie: W Czystym Niebie zna- 
lazłem wszystko to, co uczyniło pierw- 
szego S.T.A.L.K.E.R.-a wielką grą — a nawet 
więcej. Wprowadzone zmiany uspraw- 
niły rozgrywkę i sprawiły, że produkcja 
Ukraińców jest prawdziwą ucztą dla oczu. 
Największą wadą prequelu jest jej kiep- 
ska stabilność — wychodzenie do pulpi- 
tu orazinne mniejsze błędy, które z pew- 
nością będą łatane, choć szkoda, że już 
po premierze. 

Michał Kuszewski | fenriradick.pl 


PLUSY 

doskonały klimat 

świetna grafika, dobre 
udźwiękowienie 

wiele drobnych, ale dobrych zmian 
(modyfikacje broni, interfejs) 


nie jest wolna od błędów 
nie dla początkujących graczy 


_Metryczka gry 


S.T.A.L.K.E.R.: Czyste Niebo 


Wydawca: (D Projekt 


(0225196966 www.cdprojekt.pl) 


Cena wydawcy: 99,90 zł 
Najniższa cena: 78,90 zł 
(3Kropki, www.3kropki.pl) 
Wsprzedaży od: już jest 


Sterowanie: HE myszka BE klawiatura 
Obsługiwane rozdzielczości: El 1024 x 768 88 1280x 1024 -1680x 1050 68.1920x 1200 


Obsługiwane standardy dźwięku: EE stereo © przestrzenny 
Lokalizacja: Ei pełna Eikinowa 


Etylko opakowanie i instrukcja Elbrak 


Recenzje 


Producent: GSC Game World 
Podobne do: 5.7.A.L.K.E.R..: Cień 


Czarnobyla 
Internet: www.stalker-game.com 
Maksymalna liczba graczy: 1/32 
(komputer/internet) inne platformy: 
pad Ejkierownica brak 
PEGI: 


az 


Zapis stanu gry: EE w dowolnym momencie Ew punktach kontrolnych EJpo etapie 


Poziom 


gracza: Początkujący 


Zaawansowany Profesjonalista 
4 5 6 7 8 i 10 


Konfiguracja komputera 


Korzysta z shader model: EESM 1.1 EESM2.0 EESM3.0 £75M4.0 Wsparcie dla kart 3D 
Korzysta z DirectX: BEDX8 EEDX9.0c EEDX 10 E7DX10.1 EP GeForce 60X 
FI GeForce 7xxx 
procesor 2 GHZ procesor dwurdzeniowy | procesor dwurdzeniowy oki 
mięć 512 MB RAM mięć 1,5 GB RAM pemięcz GBRAM 1 GeForce 300 
rta gi DO arta gałki z 256MB arta goi: 3128 I GeForce 2X 
karta dźwiękowa karta dźwiękowa karta dźwiękowa FP Radeon X800/X850 
Windows 2000 (5P4),XP lub | Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista [7 Radeon X1800/X1900 
Vista | 10 GB miejsca na HDD 10 GB miejsca na HDD FF Radeon HD 20% 
10 GB miejsca na HDD HE Radeon HD 38 
EE Radeon HD 48xx 
Legenda: fi problemy z działaniem © działa satysfakcjonująco działa optymalnie | 
Tabela testowa 
Waga [Ocena'| 
Tryb dla jednego gracza 
Grywalność 7,5% | Choć jest niełatwo, Czyste Niebo wciąga przede wszystkim swoim  BEXUU 
niepowtarzalnym klimatem. 
Żywotność 7,5% | Gra jest liniowa i oferuje tyłko jedno zakończenie, jednak sama Zona PRBI 
stanowi wystarczający powód, by wracać do niej co jakiś czas. 
Różnorodność 7,5% | Istota gry to eksploracja i walka — prowadzone jednak w sposób 


Sztuczna inteligencja 


Suma 


Tryb dla wielu graczy 
Grywalność 


żywotność 
Różnorodność 
Obsługa rozgrywki 


Suma 

Grafika 

Wygląd 
Animacje 

Suma 

Dźwięk 

Muzyka 

Efekty 

Suma 
Przystępność 
Sterowanie 
Interfejs 

Poziom trudności 
System pomocy 
Suma 
Wykonanie techniczne 


Płynność działania 
Czasy ładowania 


'Wyniktestu 


maksymalnie różnorodny. 


Podczas starć stalkerzy umiejętnie stosują różne taktyki i szukają 
osłon. Poza walką równie udanie tworzą złudzenie „życia”. 


Czyste Niebo jest produkcją przeznaczoną głównie dla jednego gracza. 


Mimo to tryb multi jest dostępny i pozwala na zabawę 32 osobom. 
Istnieje wiele innych gier, które oferują dłuższą i bardziej 
zróżnicowaną rozgrywkę niż Czyste Niebo. 

Twórcy przygotowali 19 map i cztery tryby. We wszystkich 
rozgrywka jest jednak bardzo podobna. 
Nie ma problemów ze znalezieniem serwerów — jedyny kłopot to 
różnice w wersjach gry u różnych osób. 


17,25. 


Dynamiczne oświetlenie sprawia, że Zona wygląda wręcz doskonale. BEZBJU 
Animacje postaci wypadają dobrze. Czasem stalkerzy „zacinają” się. 


Muzyka stanowi tło, jest raczej niesłyszalna, ale nie nuży. 


Odgłosy brzmią bardzo dobrze. Dodatkowy plus dla lektora! FAUU 
Duża ilość sprzętu wymaga korzystania z wielu klawiszy naraz. 7,00 
Interfejs jest czytelny i przystępny. Brakuje wskaźnika zmęczenia.  |RJEU 
Gra posiada cztery poziomy trudności. Jest raczej wymagająca. 7,00 
Jeden wideoporadnik — poza tym gracz rzucony jest na głęboką wodę. | 6,50. 

731 


Wniektórych lokacjach wychodzi do pulpitu. Plus za obsługę DX8. 
Dość długie pomiędzy kolejnymi lokacjami. 


Ocena końcowa 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 106. 


* Skala od 1 do 10 
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s = 
Recenzje Apokalipsa 


aw pierwszej kolejności pojawiła się na AGE h=' 
składak ma szansę ścigać się z hii 


Seria FlatOut była ewenementem wśród 
gier wyścigowych. Podczas gdy większość 
z tych najlepszych (w tym takie marki, 
jak Gran Turismo czy Burnout) ukazywa- 
ła się wyłącznie w wersjach na konsole, 
ta zadebiutowała na PC. Właśnie na tej 
platformie pojawiły się jej dwie pierwsze 
części, później jednak twórcy odpowie- 
dzielina oczekiwania graczy konsolowych 
- m.in. wydając FlatOut: Ultimate Carna- 
ge, odświeżoną wersję komputerowego 
FlatOuta 2 przeznaczoną dla Xboksa 360. 
Teraz produkcja ta trafia na PC- w Polsce 
z podtytułem Apokalipsa. 

Wczymjest ona lepsza od FlatOuta 2? 
Przede wszystkim podkręcono oprawę 
graficzną. Porównanie obrazków z obu 
gier nie oddaje w pełni tego, jak duże są 
różnice — to widać dopiero w ruchu. 
Zwiększyła się liczba samochodów obec- 
nych na trasie (teraz jest ich dwanaście), 
tak samo jak i obiektów, w które można 


_Rozgrywka_ 


1] 
jeździ się samochodami ze złomo- 
wiska, dalekimi od ideału. 


2) Apokalipsa oferuje kilkanaście 


FlatOut to wciąż seria, w której 


wjechać czy staranować. Ponieważ nie 
wpłynęło to w żaden sposób na płynność 
rozgrywki, jazda daje dużo satysfakcji — 
to zabawa szybka, emocjonująca i bardzo 
hałaśliwa. 

Nowe tryby gry w pełni ztego korzy- 
stają. Jeden z nich nosi nazwę Wyścig 
z rozwałką i poza miejscem na mecie 
premiuje również zniszczenia, jakie uda 
się wywołać w trakcie jazdy. Walka 
zbombą punktuje dystans przejechany 
w określonym czasie, a Derby na śmierć 
i życie — również z limitem czasowym 
- zlicza wozy zniszczone na specjalnie 
przygotowanych arenach. 

Niestety przeznaczona na PC wersja 
FlatOuta odziedziczyła po edycji z kon- 
soli Xbox 360 jeszcze jedną rzecz: tryby 
wieloosobowe obsługiwane przez Games 
for Windows Live. To nie jest dobra wia- 
domość, bo choć to usługa darmowa 
korzystanie z niej nie jest wcale proste. 


Podsumowanie: FlatOut: Apokalipsa to 
świetna gra samochodowa, którą z czy- 
stym sumieniem można polecić - choć 
nie posiadaczom FlatOuta 2, bo o ile 
dodatków jest w niej całkiem sporo, nie 
zmieniają one wfundamentalny sposób 
rozgrywki znanej z pierwowzoru. Tym 
bardziej dziwi, że Apokalipsa sprzeda- 
wana jest w cenie typowej dla produkcji 
premierowych. Mimo to, jeśli nie grałeś 
nigdy wcześniej w ten tytuł, nadszedł 
czas, by wreszcie go poznać! 

Tymon Smektała | F77Qdlick.pl 


PLUSY 

dużo interaktywnych obiektów 
na trasie 

mnóstwo trybów rozgrywki 


mało znaczących nowości w stosunku 
do FlatOuta 2 


OKRĄŻENIE 


1/4 


3] Najwięcej emocji budzą te tryby (np. Niszczycielskie derby), w których 


Metryczka gry £4 


FlatOut: Apokalipsa 


Wydawca: CD Projekt 

Cena wydawcy: 99,90 zł 
Najniższa cena: 78,90 zł 
(3kropki.pl, www.3kropki.pl) 


Wsprzedaży od: już jest Inne płatformy: 
Producent: Bugbear Entertainment pi 


Podobne do: FlatOut 2 
www.flatoutgame.com 


Wynik testu 


2] > 


Grafika _ |20% jum | 750) 


|Dźwięk _ | 10% | KREM 7,00 
Przystępność | 20% | KEEWNKNNKWA 7,06 
| Wykonanie | 10% | REEEKENEEM 7,00 | 
| Ocena EF _ [754 


Pełna tabela testowa na stronie: www. w.dick.pl 
* Skala od 1do 10 


w Apokalipsie powracają 
znane z serii minigry, w tym m.in. 
kaskaderska wersja koszykówki. 


5] Ww am wyścigu, niezależ- 


rodzajów rozgrywki, wśród nich 


wpełni objawia się działanie modelu fizyki zastosowanego w grze. Liczba 
oczywiście także proste wyścigi. 


nie od rozgrywanego trybu, można 
interaktywnych obiektów na torze wzrosła co najmniej dwukrotnie! 


włączyć powtórkę. 
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"M NIESAMOWITA GRYWALNOŚĆ 
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4 HACK'N'SLASH- DIABLO W KOSMOSIE SOCZUJĄ SIĘ 
| /. MULTIPLAYER ORAZ TRYB COOPERATIVE ASIĘ 
| 4 DOSKONAŁA GRAFIKA, PEŁNA EFEKTÓW SPECJALNYCH | JAK W DOMU 


| 4 ULTRASZYBKIE TEMPO GRY 28.08.2008 *,. 
| 


www.sega-europe.com 


AFC onetol Eures czu rza (©) 


www.pegi.info pegionline.eu 


[TF Pierwsza misja to samouczek. 
Pozwala opanować zasady posłu- 
giwania się bronią i pojazdami. 


[2] Arsenał najemników nie jest 
zróżnicowany, ale wystarcza, by 
prowadzić wojnę na dużą skalę. 


Pierwsza część Mercenaries 
była solidną grą z ogrom- 
nym potencjałem, który 
zapowiadał naprawdę 
fantastyczną kontynuację. 
Niestety nie jest nią World 
in Flames. 


Pomysł na serię Mercenaries był prosty, 
ale trafiony — przenieść swobodę roz- 
grywki znaną z Grand Theft Auto na 
pole bitwy, gdzie gracz mógłby korzystać 
zciężkiej broni maszynowej (a nie kijów 
bejsbolowych i pistoletów) oraz najno- 
wocześniejszych czołgów czy bojowych 
helikopterów (a nie np. żółtych taksówek). 
Do tego wystarczyło dodać interaktyw- 
ne otoczenie, w którym większość obiek- 
tów jest podatna na zniszczenie, oraz 
kilka rywalizujących ze sobą frakcji, od 
których można pobierać zlecenia, by 
powstała produkcja godna uwagi. Taka 
też była pierwsza część, nosząca zna- 
mienny podtytuł „Playground of Destruc- 
tion” (w wolnym tłumaczeniu „Zabawa 
wniszczenie”). 

Akcja oryginału toczyła się na pogra- 
niczu Korei Północnej, ale jej kontynuacja 
zmienia teatr działań — tym razem trójka 
najemników, spośród których wybierasz 
postać grywalną, trafia do Wenezueli. Tu 
za sprawą biznesmena Ramona Solano 
dochodzi do wojny domowej, w której 
stawką są pola naftowe tego kraju. Swój 
udział w zapoczątkowaniu konfliktu ma 
też bohater — misja, w wyniku której do- 
chodzi do wojny, to samouczek. Zaraz 
po jego ukończeniu okazuje się jednak, 
że Solano chce zapłacić za wykonaną 
robotę nie umówionym przelewem, 
a egzekucją. Sprawa staje się więc oso- 
bista — tym bardziej że w wyniku nieuda- 
negozamachu najemnik zostaje postrze- 
lony w pośladek (co wygląda nieco nie- 
stosownie, gdy jako postać grywalną 
wybierzesz kobietę, Jennifer). 


R: A SE b z Ę 
8] Porywanie czołgów aktywuje minigrę, w której należy wciskać odpowied- 


W Mercenaries 2 helikopter można porwać równie łatwo, jak czołg czy 


Recenzje 


transporter opancerzony. Dzięki niemu można szybko się przemieszczać. 


Głównym celem gry jest zemsta na 
Solano, ponieważ jednak biznesmen 
gdzieś się ukrywa, bohater zaczyna sprze- 
dawać swoje usługi frakcjom zaangażo- 
wanym w wojnę domową w Wenezueli 
- trochę dla pieniędzy, przede wszystkim 
jednakdla informacji, które mogłyby go 
doprowadzić do zdrajcy. Na początku te 
frakcje to tylko korporacja naftowa Uni- 
versal Petroleum (ma na miejscu nieźle 
wyposażoną prywatną armię) oraz par- 
tyzanci z P.L.A.V., którzy pragną zapro- 
wadzić w swoim kraju porządek. Potem 
pojawiają się też inni zleceniodawcy, 
chcący zaznaczyć w Wenezueli swoją 
obecność (m.in. gang przemytników 
z Jamajki, których baza wygląda jak prze- 
niesiona z gry Secret of the Monkey Is- 
land, orazzupełnie nieoczekiwani starzy 
znajomi z pierwszej części Mercenaries). 
A wtedy robi się naprawdę gorąco, bo 
zwykle misje wykonywane dla jednej 
zfrakcji wymierzone są w interesy pozo- 
stałych. Wybierając zadania, trzeba więc 
lawirować pomiędzy stronami konfliktu 
albo osiągać cel w sposób dyskretny — 
np. korzystając z karabinu snajperskiego 
lub... ostrzału artyleryjskiego. 


a 


nie przyciski, by przejąć kontrolę nad pojazdem. Niestety w trybie co-op drugi 
gracz nie może pomóc partnerowi, po prostu strzelając do kierowcy. 


Destrukcja w Wenezueli 
Misje w World in Flames są raczej sche- 
matyczne itypowe dla produkcji zotwar- 
tym światem gry — trzeba albo kogoś 
zabić, albo coś zniszczyć, rzadziej prze- 
wieźć coś w określone miejsce czy dostać 
się do wskazanego punktu w ograniczo- 
nym czasie. Ponieważ jednak większość 
z nich należy do pierwszych dwóch ro- 
dzajów, twórcy zadbali o to, by — tak jak 
w pierwszej części — gracz otrzymał wy- 
starczająco dużo zabawek, za pomocą 
których da się szerzyć zniszczenie na 
wiele różnych sposobów. Arsenał zawie- 
ra to, co należy: pistolety, karabiny ma- 
szynowe, wyrzutnie pocisków RPG i rakiet 
przeciwlotniczych oraz ładunki wybu- 
chowe. Jeszcze więcej frajdy dają pojaz- 
dy, zarówno wojskowe terenówki z ka- 
rabinem maszynowym na pace, jak 
i grubo opancerzone czołgi. 
Największą demolkę można jednak 
wywołać dopiero za sprawą dodatkowych 
opcji wsparcia „spoza mapy” - kupowa- 
nych za pieniądze (i paliwo) ostrzałów 
artyleryjskich, nalotów itd. Dzięki nim 
można w jednej chwili wysadzić w po- 
wietrze np. platformę wiertniczą, a po- 


(4) Jednąz mocnych stron gry jest 
odwzorowanie atmosfery kraju 
znajdującego się w stanie wojny. 


(5) Poza misjami fabularnymi 
Mercenaries 2 oferuje też wiele 
zadań dodatkowych, m.in. wyścigi. 


uĘ 
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RNa początku należy wybrać jedną z trzech postaci grywalnych - najemników. 


Jennifer Mui © szybciej biega, Mattias Nilsson © prędzej regeneruje zdrowie, 
a Chris Jacobs © korzysta z większych magazynków. 


nieważ gra całkiem nieźle symuluje fizy- 
kę i w efektowny sposób przedstawia 
eksplozje, jest to naprawdę imponujący 
widok. Podobnych atrakcji jest w World 
in Flames sporo - podczas rozgrywki 
zdarzyło mi się np. zrównać z ziemią li- 
czącą kilka wieków fortecę czy zatopić 
tankowiec.W Mercenaries 2 praktycznie 
wszystko może wybuchnąć czy zawalić 
się, a im dłużej trwa zabawa, tym bardziej 
widać efekty działań wojennych. Klimat 
konfliktu oddany jest całkiem umiejętnie 
- za każdym wzgórzem mogą czekać 
siły wroga, na każdym zakręcie można 
trafić na ostrzeliwujące się wzajemnie 
jednostki dwóch konkurencyjnych frak- 
cji, w każdej chwili dookoła może rozpę- 
tać się piekło. To jedna z dużych zalet 
World in Flames. 


Cała masa błędów 

Niestety też jedna z niewielu — Merce- 
naries 2 ma bowiem wiele elementów, 
które nie zostały do końca dopracowa- 
ne (lub dobrze przemyślane) oraz całkiem 
sporo błędów czysto technicznych. Ich 
lista jest tak długa, że właściwie nie wia- 
domo, od czego zacząć. Blokujący się 
wścianach budynków przeciwnicy, zni- 
kające obiekty albo niedokończone, 
ucinane w pół słowa animacje na silniku 
gry rzucają się w oczy już po godzinie 
zabawy. Równie szybko zaczyna do- 
skwierać mało intuicyjny interfejs (na 
ekranie mapy), w którym np. wyjście 
zopcji aktywowanej jednym przyciskiem 
(podgląd opisu misji!) wymaga wciśnię- 
cia trzech kolejnych. Sztuczna inteligen- 
cja przeciwników także pozostawia 
wiele do życzenia — zapewne, biorąc pod 
uwagę ich liczebność, takie było założe- 
nie, ale jeśli wrogi żołnierz stoi w miejscu, 
gdy obok niego toczy się strzelanina, 
trudno nie uznaćtego za błąd. W jednym 
z testowanych w redakcji egzemplarzy 
stan gry potrafił zapisać się tak, że póź- 
niej nie dało się go odczytać. Wersja PC 
nie obsługuje kilku popularnych roz- 
dzielczości (np. natywnej dla wielu pa- 
neli LCD 1920x 1200). W edycji na Xbok- 
sa 360 opcja „Quick game” pozwalająca 
przyłączyć się do gry sieciowej zdaje się 
nie działać (wybranie jej nie przynosi 
żadnego efektu). To fuszerka, którą trud- 
no wytłumaczyć, tym bardziej że właśnie 
ze względu na chęć usunięcia niedoró- 
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bek premierę produkcji przesuwano 
kilkakrotnie (pierwotnie miała ukazać 
się ponad rok temu). 

Jestjednakcoś, co ratuje Mercenaries 2 
- to opcje gry sieciowej. Dostępny jest 
co prawda tylko jeden tryb rozgrywki, 
ale w zupełności wystarcza on do tego, 
by zamienić produkcję pełną błędów 
wtytuł, który potrafi dostarczyć całkiem 
sporo frajdy. Podczas zabawy z drugim 
graczem (szkoda, że nie ma Opcji wyko- 
rzystania wszystkich trzech najemników) 
można zapomnieć o większości niedo- 
ciągnięć tylko dlatego, że wspólne de- 
molowanieWenezueli, wysadzanie w po- 
wietrze budynków, pojazdów i przeciw- 
ników naprawdę może się podobać. Tym 
bardziej że rozpoczęcie rozgrywki jest 
bardzo proste - jeśli ustawiszodpowied- 
nio opcje, możesz np. grać w World in 
Flames w pojedynkę, ale w otwartej se- 
sji, do której w dowolnym momencie 
może dołączyć się inny uczestnik (ztwo- 
jej listy przyjaciół lub bez żadnych ogra- 
niczeń). Nawet jednak to pozostało nie- 
dopracowane — nie ma np. opcji strzela- 
nia z wnętrza pojazdu (jeśli nie ma on 
swojego działka), zdarza się więc, że je- 
den z graczy prowadzi, drugi zaś może 
tylko czekać, aż podróż się skończy. 


Podsumowanie: Seria Mercenaries ma 
niesamowity potencjał — kto wie, czy 
nawet nie większy niż Grand Theft Au- 
to. Zabawa w gangstera ma swój urok, 
ale nie równa się on z możliwością wcie- 
lenia się w najemnika, który w pojedyn- 
kę prowadzi wojnę z dobrze wyposa- 
żoną armią, wysadzając przy tym w po- 
wietrze trzy czwarte jakiegoś egzotycz- 
nego państwa. Tego potencjału nie 
udało się wykorzystać do końca w pierw- 
szej części gry i - niestety — tym bardziej 
w drugiej, która jest po prostu niedo- 
kończona. Pozostaje więc tylko czekać 
na Mercenaries 3. 

Tymon Smektała | F77Qdlick.pl 


PLUSY 

możliwość zniszczenia większości 
obiektów w świecie gry 

wciągający tryb co-op 


MINUSY 
E mnóstwo błędów i niedoróbek 
E nierówny poziom oprawy 


.Metryczka gry [Z4 


Mercenaries 2: World in Flames KĘ 


Wydawca: Electronic Arts Polska Producent: Pandemic Studios 


(0228522730,www.ea.pl) Podobne do: seria Grand Theft Auto, Just 

Cena wydawcy: 139,00 zł Qause 

Najniższa cena: 128,10 zł Internet: www.mercs2.c0m 

(Lideria.pl, www.lideria.pl) Maksymalna liczba graczy: 1/2 

Wsprzedaży od: już jest (komputer/internet) Inne platformy: 
Sterowanie: © myszka © klawiatura pad EJkierownica TEJ 
Obsługiwane rozdzielczości: 8 1024 x768 EE 1280x 1024 E71680x 1050 E71920x 1200 PEGI: 


Obsługiwane standardy dźwięku: EE stereo © przestrzenny 
Lokalizacja: EJpełna Eikinowa BBtylko opakowanie i instrukcja EJbrak 
Zapis stanu gry: Elw dowolnym momencie 18] w punktach kontrolnych © poetapie 


Poziom 
gracza: Początkujący 


[16], |oeis 


Zaawansowany Profesjonalista 
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Konfiguracja komputera 


Wsparcie dla kart 3D 


Korzysta z shader model: ©SM 2.0 EJSM3.0 £JSM4.0 
Korzysta z DirectX: F1DX 9.0b ©DX9.0c EJDX 10 EJDX 10.1 EE GeForce 6x 
GeForce 7xxX 
procesor 2,6 GHz procesor 2,6 GHz procesor 2,6 GHz .. peta e 
mięć 1 GB RAM mięć 2 GB RAM 
nta grafiki z 256 MB a grafiki 256 MB EE GeForce 2x 
karta dźwiękowa karta dźwiękowa © Radeon X800/X850 
Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista © Radeon X1800/X1900 
10 GB miejsca na HDD 10 GB miejsca na HDD 10 GB miejsca na HDD © Radeon HD 20% 
© Radeon HD 38xx 
Radeon HD 48xx 


Legenda: I problemy z działaniem TOdziała satysfakcjonująco UB działa optymalnie | 


Tabelatestowa __  - 
Waga 


Tryb dla jednego gracza 

Grywalność 7,5% | Przez pierwszych kilkadziesiąt minut zachwyca, ale duża liczba błędów 
sprawia, że trudno długo cieszyć się grywalnością. 

Żywotność 7,5% | Główny wątekfabularny można ukończyćw ok. 8godzin, ale jest dużo 
dodatkowych misji, które pozwalają wydłużyć czas zabawy. 

Różnorodność 7,5% | Misje są schematyczne i ich wykonywanie zawsze wygląda tak samo. 
Błędem jest także małe zróżnicowanie minigierek. 

Sztuczna inteligencja 7,5% | Przeciwnicy są tylko po to, by paść pod kulami bohatera, zachowują 
się mało realistycznie i nie stosują wyrafinowanych taktyk. 

Suma 30% 

Tryb dla wielu graczy 

Grywalność 2,5% | Wtrybieco-o| png conajmniej dwa razy większa. Tentryb ratuje 
Mercenaries 2, szkoda, że nie wszyscy zdecydują się grać w sieci. 

Żywotność 2,5% | W trybie kooperacji przejść można całą wi zj ale zabawa jest na 
tyle dobra, że chce się do niej wracać nawet bez konkretnego celu. 

Różnorodność Niewiele większa niż w trybie single— choć obecność drugiego żywego 
gracza zwiększa możliwości taktyczne. 

Obsługa rozgrywki Rozgrywka obsługiwana przez serwisEA Nations przebiega raczej bez- 
problemowo. 

Suma 

Grafika 

Wygląd Część obiektów wygląda świetnie, inne są przestarzałe (np. skały). 

Animacje 10% | Animacje są solidne, ale niektóre efekty wykonane są po prostu słabo. 

Suma 20% 

Dźwięk 

Muzyka 5% | Przeciętne motywy muzyczne, które nic nie wnoszą do rozgrywki. 

Efekty 5% | Wybuchy brzmią jak należy. Odgłos silnika pojazdów często zanika. 

Suma 10% 

Sterowanie 7,5% | Raczej wygodne, choć kilka detali można by zmienić. 

Interfejs 5% | Małointuicyjny, szczególnie na ekranie mapy. 

Poziom trudności 5% | Część misji stworzono z myślą o trybie co-op, a nie zawsze tak się gra. 

System pomocy 2,5% | Poza samouczkiem i podpowiedziami w czasie ładowania — nie istnieje. 

Suma 20% 

Wykonanie techniczne 

Płynność działania 7,5% | Nie ma zastrzeżeń do płynności działania gry. 

Czasy ładowania 2,5% | Dość długie, wybijają z rytmu gry. 

Suma 


Długo czekałem na Mercenaries 2 i pewnie dlatego tak bardzo zawiodłem się na błędach i fuszerkach 
tej produkcji. Przeszkadzają one tym bardziej, że destrukcja, jaką można tu szerzyć, każdemu fanowi 
gier akcji sprawi sporo radości. W trybie kooperacji zabawa jest naprawdę przednia! 


Ocena końcowa 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 106. _ *Skalaod1do10 


[www.sklen.cenega.ni | 


Promocja ważna od 5 do 30 września. 
Szukaj w wybranych sieciach handlowych. 


Recenzje 
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Czy mechanizmy rozgrywki, które sprawdziły się 14 lat 
temu, mogą bawić również dziś? Tak — pod warunkiem, 
że są to mechanizmy genialne. 


Gdy włączyłem Sid Meier's Civilization IV: 
Colonization, zdziwiłem się i ucieszyłem. 
Zaskoczyło mnie, że znalazłem tu wszyst- 
kie elementy z Kolonizacji, w którą za- 
grywałem się w podstawówce — i prak- 
tycznie nic więcej. Niemal identyczne 
są jednostki, budynki, surowce oraz za- 
sady, którymi należy się kierować, żeby 
odnieść sukces. Szybko więc odnalazłem 
się w starej, dobrej grze i z taką samą 
frajdą jak przed ponad dekadą wsiąkłem 
na długie godziny. Również fani Civili- 
zation IV - do której Colonization jest 
samodzielnym dodatkiem — od razu się 
zorientują, o co tu chodzi. A jednocze- 
śnie przekonają, że z tych samych ele- 
mentów można stworzyć produkcję 
mocno odmienną. 


Rozgrywka _ 


w 7 aaa zdawali 


(TF) Za pomocą paru prostych 


efektów graficy w 1994 roku potra- 


fili ukazać na mapie... 


2) ..to, co w 2008 roku wygląda 
tak. Grafika jest o niebo lepsza, ale 
tak naprawdę to ta sama gra. 


Kolonizacja — młodsza, niedoceniana 
siostra Cywilizacji — mieściła się na zale- 
dwie trzech dyskietkach Amigi, ale jej 
mechanizmy były na tyle złożone, że 
realistycznie oddawały walkę o podbój 
Nowego Świata. O podstawach rozgryw- 
ki można było przeczytać więcej przy 
okazji testu wersji beta w poprzednim 
numerze, więc tutaj tylko parę słów przy- 
pomnienia. Gracz zaczyna - identycznie 
jak 14 lat temu — ze statkiem, na którego 
pokładzie znajdują się dwie jednostki 
kolonistów (zjednej ówczesnych potęg: 
Anglii, Francji, Hiszpanii lub Holandii). 
Wkolejnych turach odkrywa mapę, do- 
ciera do lądu bogatego w zasoby i zakła- 
da swoją pierwszą kolonię. W niej przy- 
dziela ludzi do pozyskiwania surowców 


8] Dodano punkty doświadczenia i specjalizację wojsk, ale walki wciąż od- 


(np. cukier, futra, tytoń) i pracy w warsz- 
tatach, gdzie przerabia się jena gotowe 
dobra (m.in. rum, płaszcze, cygara). Jed- 
neidrugie można sprzedawać Indianom 
albo w swojej europejskiej stolicy. W ten 
sposób zarabia się pieniądze, a za nie 
werbuje kolejnych osadników (potrzeb- 
nych do zakładania miasteczek i rozwi- 
jania już istniejących), a także wojsko. 

Niezwykle ważne jest odpowiednie 
wyważenie rozwoju. Silna gospodarka 
jest niezbędna i gra oferuje kilka sposo- 
bów na jej budowanie: handel wyspe- 
cjalizowany lub czym się da, ale i rabo- 
wanie bogactw Indian. To właśnie ko- 
nieczność podejmowania trudnych 
decyzji, w co zainwestować, a z czego 
zrezygnować, stanowi o sile Kolonizacji. 
Rozwijając ekonomię, nie można zapo- 
minać o wojsku, wygrywa bowiem ta 
spośród czterech frakcji, która pierwsza 
ogłosi niepodległość i obroni się przed 
interwencją króla. Co więcej, w każdej 
chwili mogą napaść zdenerwowani roz- 
rostem kolonii czerwonoskórzy - system 
dyplomacji z Indianami i mocarstwami 
jest jednym z nielicznych elementów, 
które zostały zmodyfikowane. 

To wszystko sprawdza się też w trybie 
multi. Bawić się można przy jednym 
komputerze, po kablu, przez maila albo 
w internecie nawet w 28 osób! 

Minimalna liczba zmian toz pewnością 
ukłon w stronę fanów starej Kolonizacji. 
Spodoba się im również oprawa graficz- 
na, która od razu przypomina grę sprzed 
lat. Nawet uwspółcześniony interfejs 
korzysta z tych samych skrótów klawi- 
szowych ima bardzo podobne ułożenie 
ekranów, dzięki czemu można odbyć 
prawdziwą podróż do przeszłości. 


CZESZE 


(my 


bywają się jeden na jeden. Przewagi liczebnej nie wykorzystasz w potyczce, 


choć w wojnie już tak. Starcia z Indianami na ich terenie są naprawdę ciężkie! 


r 

5] 
gdzie można pooszukiwać - dodać 
sobie kilka oddziałów czy surowce. 


Podsumowanie: Jeśli grałeś — jak ja — 
w Kolonizację kilkanaście lat temu, nie 
trzeba cię przekonywać do tego rema- 
ke'uidealnego. Jeżeli nie - mechanizmy 
wymyślone w zeszłym tysiącleciu przez 
Sida Meiera wciąż się sprawdzają i, o ile 
jesteś fanem gier ekonomicznych czy 
Civilization IV, będziesz się świetnie bawił. 
Szkoda jednak, że brakuje tu nowości. 
Adam Szumilak | phnomadlick.pl 


PLUSY 
złożona i dobrze wyważona 


rozgrywka 
idealny remake hitu sprzed lat 


szkoda, że nie ma nowości 
błędy w systemie walki 


Metryczka gry 
Sid Meier's Civilization IV: 95%= 
Colonization Gz 
Wydawca: Cenega 

Cena wydawcy: 99,00 zł 
Najniższa cena: równa 
zceną wydawcy 
Wsprzedaży od: 26 września 2008 Inne platformy: 
Producent: Firaxis Games ak 

Podobne do: Anno 1503 
www.civilization.com 


Wynik testu _ 


Waga 
Jeden gracz | 30% 
Wielu graczy | 10% 
Grafika 


PEGI: 


ara 


20% 
Dźwięk 10% 
Przystępność | 20% 


Ocena |_ EB HM 


Pelna tabela testowa na stronie: www.dlick.pl 
* Skala od 1 do 10 


(4) Naekranie miasta przydzielasz 
kolonistów do prac, stawiasz nowe 
budynki, wyposażasz żołnierzy itp. 


ż żR 


+ (W przenosi do edytora, 
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Nicolas Bames fe! :8 Extra 


„umer 3 - Rok 2008 - Next Level 


W naszej ofercie znajdziesz: 
gry PC, konsolowe, największy 
wybór tytułów na Macintosha, 
programy użytkowe. Najlepsze 
lokalizacje. Najniższe ceny! 


Nicolas Bames zmienia szarą rzeczywistość 


Pomoc Techniczna 
e-mail: pomocGnicolasgames.pl 


NICOLASgame 


www.nicolasgames.pl 


Już wkrótce dane Ci będzie sprostać wyzwanir „ostawionemu przez niebanalny dreszczowiec 


Sublustrum, potrafiący przestraszyć najwie” »zych hardkorowców. Stratedzy mogą odliczać 


czas do premiery Crusaders. Rusz*?: 


Sublustrum to  klasycz- 
- przygodówka  pointśclick 
nowoczesnymi i klimatycznymi 
iamigłówkami. Twórcy gry wykre- 
owali tajemniczy świat okraszony 
piękną grafiką oraz dynamiczną 
muzyką, przypisaną do każdej 
lokacjj i zmienną w zależności 
od wykonywanych akcji. Jej 
kompozycją zajęło się studio An- 
thesteria Project, które stworzyło 
mistyczną ścieżkę dźwiękową, 
mieszającą neoklasyczne  forte- 
piany z elektronicznym brzmie- 
niem dark-ambient. Jak przyznają 
twórcy gry ze studia Phantomery 
Interactive, podczas 
Sublustrum inspirowali się kulto- 
wym filmem pt. "Scratches”, 
warstwie fabularnej bliżej jest do 
klasycznej serii Myst. 


tworzenia 


choć 


Gracz wciela się w pisarza- 
podróżnika, który po powrocie 
z jednej ze swych podróży odnaj- 
duje list od brata, którego nie 
widział wiele lat. 

Brat naszego bohatera 
pracował bowiem nad maszyną, 
która potrafi oddzielić duszę od 
ciała i otworzyć drzwi do niesa- 
mowitych krain nieświadomości. 
Po przybyciu na miejsce okazuje 
się, że... nic nie jest w porządku. 
Ta gra wyróżnia się na tle wielu 
podobnych 
nym ujęciem akcji:z widoku FPP 
podkreślającym emocje bohatera. 
Gracz cały czas odczuwa strach. 

Sublustrum w polskiej, 
kinowej językowej trafi 
do sprzedaży już we wrześniu, 
w cenie 79,99 zł. 


niekonwencjonal- 


wersji 


ponadto długo wyczekiwana strona Afterfall.pl. 


Chwyć miecz i zbierz 
armię. Ziemie na wschód od 
Konstantynopola czekają na podbój 
i nawrócenie. Crusaders: Twoje 
Królestwo da Ci szansę sprawdzenia 
się jako dowódca średniowiecznej 
armii. Dzięki pomocy bohaterów 
oraz taktycznym umiejętnościom, 
pod murami samej 

Czy dokonasz tej 


staniesz 
Jerozolimy. 
sztuki? 
Epickie bitwy, cierpiące 
z braku zaopatrzenia 
które z 


wojsko, 


szansa na odniesienie zwycięstwa. 


Crusaders 
zarówno pełną emocji kampanię, 


jak i pojedyncze scenariusze dla | 
historycznych | 
bohaterów. Gra w polskiej wersji | 


poszczególnych 


językowej ukaże się w sklepach już) 


w listopadzie, w cenie 79,99 zł. 


oferuje | 


każdą bitwą nabywa | 
doświadczenia. Przeważające siły 
wroga i Twoje zdolności jako jedyna | 


sm zmucuawa z 
Recenzje S/ES53aTre IOWA 


go ZĄ 
Tomorrow 


: Secure 


zołóć -— 


—% 


Dokładnie dwa lata temu City Interactive wydało grę 
SAS: Anti-Terror Force. Jeśli dobrze czułeś się w brytyj- 
skich oddziałach, możesz ponownie do nich przystąpić. 


SAS: Secure Tomorrow bliżej niż do po- 
przednika jest do recenzowanego mie- 
siąc temu Code of Honor 2, głównie ze 
względu na ten sam silnik (Jupiter EX), 
niemal identyczną rozgrywkę oraz...czas 
potrzebny na przejście trybu single (tyl- 
ko 3-4 godzin gry). 

Elitarny oddział SAS ma za zadanie 
unieszkodliwić terrorystyczną organi- 
zację Cold Path, której przywódcy pró- 
bują wywołać kryzys finansowy w Wiel- 
kiej Brytanii. Równie dobrze mogliby 
to być rebelianci z Frontu Globalnej 
Rewolucji (z Code of Honor 2), bowiem 
scenariusz odgrywa drugorzędną rolę. 
Z kolei rolą gracza jest właściwie tylko 
oczyszczanie lokacji z przeciwników. 
Ponieważ produkcja wizualnie prezen- 
tuje się dobrze, a akcja jest dynamiczna, 
nie ma czasu zastanawiać się nad miał- 
kością scenariusza. Przeszkadzają za to 
inne niedociągnięcia. 

Oddział gracza liczy trzech koman- 
dosów. Nie wiedzieć czemu, obaj to- 
warzysze ciągle wchodzą na linię strza- 
łu. Bardzo często również stoją dosłow- 
nie naprzeciwko terrorystów i posyła- 
ją w nich serie z automatu, zupełnie 
się nie kryjąc, co wygląda komicznie 
(a chyba nie o taki efekt programistom 
chodziło). Nie podobała mi się również 
stosunkowo mała skuteczność AKS-74U 
czy M4, które są przecież karabinami 
szturmowym. Seria w tułów powinna 
skosić przeciwnika, a nie jedynie za- 
trzymać go i oszołomić (co zdarzało się 
nazbyt często). Dopiero w trybie snaj- 
perskim terroryści poddawali się na- 
porowi ognia. 
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Podsumowanie: Nowy SAS to gra na 
jedno popołudnie (w singlu) orazzajmu- 
jąca nieco więcej czasu w multi. Biorąc 
pod uwagę cenę i niezłą grywalność, 
rachunek wychodzi jednak na plus. 
Andrzej Sitek | odynaclick.pl 


PLUSY 

dynamiczna rozgrywka 
niezły efekt bullet-time 
niewysoka cena 


krótki tryb dla jednego gracza 
frontalne ataki oddziału 
przeciętna muzyka 


_Metryczka gry __ 


SAS: Secure Tomorrow 


Wydawca: City Interactive 
Cena wydawcy: 19,99 zł 
Najniższa cena: równa 

z ceną wydawcy 
Wsprzedaży od: już jest 


Inne platformy: 
Producent: City Interactive brak 


PEGI: 


DAE 


Podobne do: Code of Honor 2 
„www.dty-interactive.pl 


Wynik testu 


|Waga 
Jeden gracz 30% | ESEE 
Wielu graczy | 10% |NMMME | 
Grafika _ | 20% |INNE 
Dźwięk | 10% |ENEEWNE 
Przystępność 20% |EEREMSRE 
Wykonanie | 10% |ENTEUNENNE 
Ocena El 6,25 
| Pełna tabela testowa na stronie: www.dick.pl 
* Skala od 1 do 10 


Rozgrywka 


fP Każdą misję 
poprzedza plansza 
będąca niejako 
zapowiedzią zada- 
nia. Poniżej obraz- 
ka umieszczony 
jest tekst - frag- 
ment scenariusza. 
W misji ósmej 
dowiadujesz się, że 
przestępcy Zaryan 
i Chevall od dawna 
skupowali ładunki 
nuklearne. 


[2) Wprzełomo- 
wych momentach 
czekasz, aż dowód- 
ca wykopie drzwi 

i wrzuci do środka 
granat błysko- 
wo-hukowy. Efek- 
tem jest klasyczny 
bullet-time a la 
Max Payne. Dzięki 
granatom flash- 
bang możesz sam 
uruchomić ten 
proces. 


(3) Polewej stro- 
nie ekranu widocz- 
ny jest niewielki 
radar. Zaznaczona 
jest na nim pozycja 
bohatera i dwóch 
pozostałych żołnie- 
rzy, schemat po- 
mieszczeń oraz 
kierunek, w którym 
należy się udać. 
Łatwiej dzięki temu 
eksplorować kolej- 
ne poziomy. 


[4 Amunicję 
uzupełniasz, prze- 
szukując skrzynki 
lub zabierając broń 
pokonanym wro- 
gom. Podobnie jest 
z granatami. Jeśli 
podniesiesz ze 
zwłok przeciwnika 
karabin innego 
typu, będziesz 
musiał wyrzucić 
ten, który dzierżysz 
w dłoni. 


[5 Modele broni 
są dopracowane 
wizualnie. Do wy- 
boru jest 8 typów 
narzędzi walki. 
Świetnie wygląda, 
gdy przeciwnik leży | 
już na ziemi, a z lu- 
fy jego karabinu 
nadal snuje się dym | 
po wystrzale.Prze- 
ładowanie (na 
obrazku) jest bły- 
skawiczne. 


+ Games for Wińdóws: = XBOX 360. NE BLAWSETFATIOFTI. A EA Zeniiiax” : Bethesda 


CENEGA LIVE 
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Recenzje 


Wyścigowa 


Pure 


EJ s 


Kto lubi sporty ekstremalne, w Pure spełni się w 100%. 
To gra wyjątkowa, świeża i... diablo szybka! 


Nie potrzeba wiele czasu, by odkryć ca- 
łą listę gier, na których wzorowali się 
programiści z Black Rock Studio. Swoje 
piętno na Pure odcisnęły MotorStorm, 
Colin McRae: DiRT, SEGA Rally, Burnout 
Paradise, a nawet... seria Tony Hawk. 
Inspiracje nie poszły jednak na marne, 
bowiem w każdej z wymienionych pro- 
dukcji podpatrzono to, co najlepsze! 

WPure jeździ się na quadach ATV. Do 
dyspozycji użytkownika oddano kreator, 
w którym od podstaw — a więc od ramy 
aż po manetki - można zaprojektować 
pojazd. Jest on modyfikowalny w 23 
kategoriach, co daje szerokie pole do 
popisu dla sprzętowych maniaków. Za- 
równo dopasowanie części, jak i ich 
kolorystyka zależą od widzimisię gracza. 
Unikatowość quadów jest istotna, bo 
w każdym wyścigu bierze udział aż 16 
czterokołowców. 


_ Rozgrywka 


„*.. 


(TP) Najednej trasie jednocześnie 
pojedzie aż 16 pojazdów. Zarówno 
w trybie single, jak i multiplayer. 


Walka o najdogodniejszą pozycję na- 
jazdu na wyskocznię przy tylu przeciwni- 
kach wymaga sporych umiejętności. 
Jednak wyjście na prowadzenie wcale nie 
gwarantuje sukcesu w powietrzu. „Fru- 
wając"nad wszystkim i wszystkimi, nale- 
ży wykonać szereg sztuczek, co skutkuje 
napełnieniem wskaźnika dopalacza. To 
pozwala szybciej wjechać nahopkęiwy- 
żej się wybić, a im dłużej jesteś w powie- 
trzu, tym więcej akrobacji możesz zrobić. 
Wten sposób koło się zamyka. Dodatko- 
wo, ewolucje zostały podzielone na trzy 
kategorie ze względu na stopień zaawan- 
sowania. Cały czas trzeba więc kalkulować, 
czylepiej wykonać prostą sztuczkę isłabiej 
doładować dopalacz, czy też zaryzykować 
wypadek, ale zyskać więcej. 

Aby pomyślnie wykonywać w powie- 
trzu skomplikowane akrobacje, trzeba 
wcześniej dokładnie zaplanować prze- 


Kierowcami quadów są 
w Pure także kobiety. 


jazd. Poznanie wszystkich skrótów na 10 
trasach (każda podzielona na 3 fragmenty) 
wymaga wykuciaiich przebiegu na pamięć. 
Jestto szczególnie istotne w późniejszych 
etapach gry. Jakwięcwidać, zręcznościowy 
charakter Pure a momentami ustępuje 
potrzebie poważnego skupienia uwagina 
trasie i wykonywanych czynnościach. 

Kolejny wielki plus dla „Czyściocha” 
należy się za grafikę. Oprawa wizualna 
robi wrażenie. Przede wszystkim gra dzia- 
ła bardzo płynnie. Nie ma mowy o doła- 
dowaniach czy chrupnięciach, nawet 
mimo tak dużej liczby startujących. Pure 
jestrównież bardzo plastyczny. Animacje 
postaci w czasie ewolucji wyglądają na- 
turalnie, podobnie jak zachowanie quada. 
Kilkusekundowy lot ponad wysokimi pal- 
mami zostanie na długo w mojej pamię- 
ci. Tego efektu nie są w stanie popsuć 
drobne problemy z detekcją kolizji, brak 
widocznych na ATV zniszczeń ani nawet 
nieobecność opcji gry we dwóch na po- 
dzielonym ekranie. 


Podsumowanie: Pure wypada zaska- 
kująco dobrze na tle dostępnych już 
tytułów o uznanych markach. Jazda po 
trasach przypominających te zhitowe- 
go MotorStorm, zprędkością porówny- 
walną z tą zBurnout Paradise i w całko- 
wicie brudnym wydaniu a la Colin McRae: 
DiRT naprawdę ekscytuje. Nieoczeki- 
wanie Pure okazał się jedną z najlepszych 
gier wyścigowych tego roku - tym więk- 
sza szkoda, że naten fantastyczny tytuł 
posiadacze pecetów muszą poczekać 
kilka tygodni dłużej. 

Krzysztof Grudzień | decyGdlick.pl 


PLUSY 

otwarte, offroadowe trasy 
plastyczność i wygląd gry 
16 quadów jednocześnie 


brak gry na podzielonym ekranie 
problemy z detekcją kolizji 


Metryczka gry EETU 


e 


Wydawca: (D Projekt PALE 


(0225196966, www.cdprojekt.pl) k 5 
Cena wydawcy: 219,90zł po 


Najniższa cena: równa Inne platformy: 
Zceną wydawcy 
Wsprzedaży od: 25 września 2008 

Producent: Black Rock Studio PEGI: 
Podobne do: MotorStorm, SEGA Rally 
disneyinteractivestudios/pure 

Wynik testu 


| [Waga 

Jeden gracz | 30% |MEEEEGEEMA | 
Wielu graczy | 10% |KEEEEEMA | | 813 
Grafika 20% 
Dźwięk 
Przystępność | 20% 
Wykonanie | 10% 


(4 Dowolność w wyborze trasy to 
atut gry — każdą z lokacji można 
pokonywać na wiele sposobów. 


(3) Pureto nie tylko bardzo grywalna, alei bardzo ładna produkcja. Wszyst- 
kie lokacje imponują urodą. Podczas wyścigów można odwiedzić takie kraje, 
jak Meksyk, USA, Włochy czy — moja ulubiona - Nowa Zelandia. 


[2] Wykonywanie takich ewolucji 
w Pure wcale nie jest trudne. To 
| zasługa przemyślanego sterowania. 


(5. Pureto jedna znajładniej- 
szych gier wyścigowych. Pole 
widzenia sięga aż 20 kilometrów! 
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Star Wars: The Force Unleashed 


Akcja P53 


Star Wars 


The Force Unleashed 
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[A] Scena pasowania głównego 
bohatera na Sitha to jeden z naj- 
podnioślejszych momentów gry. 


[2] Na początkowych etapach | 
częściej niż z Mocy korzystać bę- 
dziesz z miecza świetlnego. 


Najnowsza gra w uniwersum „Gwiezdnych wojen” oferu- 
je nie tylko dynamiczną akcję, ale również ciekawą i za- 
skakującą fabułę. To także niepowtarzalna okazja, by zo- 
stać uczniem samego Lorda Vadera. 


Okazji do używania Świetlistego oręża 
w produkcjach na podstawie „Gwiezd- 
nych wojen” nie było zbyt wiele. Najlep- 
sze gry akcji to wydane na PC Jedi Kni- 
ght 2: Jedi Outcast oraz Jedi Academy. 
Teraz dołącza do nich konsolowa The 
Force Unleashed, którą warto poznać 
przede wszystkim ze względu na klima- 
tyczną i ciekawą fabułę. 


Uczeń i mistrz 
Pierwszy etap to prezentacja możliwości 
gry. Jako Vader lądujesz na planecieWo- 
okieech, Kashyyyku, gdzie trwa walka 
między futrzakami a szturmowcami Im- 
perium. Vader przybywa tu w poszuki- 
waniu pewnego Jedi. Podczas misji masz 
do dyspozycji sporo umiejętności wyko- 
rzystujących Moc, które da się stosować 
pojedynczo lub łączyć w potężne kom- 
bosy, np. podnosisz grupę przeciwników 
w powietrze, razisz błyskawicami, prze- 
cinasz rzuconym mieczem, by na końcu 
pchnąć ich w przepaść. Po pojedynku 
i zabiciu rycerza Jedi w jego chacie znaj- 
dujesz dziecko. Moc w maluchujestsilna, 
dlatego Vader postanawia wprowadzić 
go w tajniki ciemnej strony. 

Mija kilka lat, zaś Imperium rośnie 
w siłę, krwawo tłumiąc wszelkie oznaki 
oporu. Chłopiec dorasta i stoi u boku 
swego mistrza, polując na ostatnich ży- 
jących Jedi. Wcielając się w tego ambit- 
nego ucznia, wyruszasz z misją odnale- 
zienia i zabicia niejakiego generała Koty. 
Nie jest to trudne, ponieważ właśnie 
przejął on kontrolę nad imperialną fa- 
bryką myśliwcówTIE i czeka na przybycie 
wysłannika Sithów. Jeszcze przed rozpo- 
częciem tego etapu na pokładzie statku 
Shadow Rogue przechodzisz krótki tre- 
ning zasad rozgrywki. Tutaj też poznajesz 


3) Błyskawice to najsilniejszy i najbardziej widowiskowy z ataków Mocą 


Proxy'ego, robota treningowego zapro- 
gramowanego, by niespodziewanie 
atakować cię i próbować zabić. Niestety, 
do pojedynku takiego dochodzi tylko 
raz (mniej więcej w połowie zabawy), 
robi onzato naprawdę piorunujące wra- 
żenie. Proxy potrafi pokryć swój kadłub 
hologramem, dzięki któremu przypomi- 
na np. Obi-Wana! Najciekawszym wcie- 
leniem robota jest...tego nie zdradzę, ale 
fani Sithów z podwójnymi mieczami 
świetlnymi będą wniebowzięci. 

Byłem zaskoczony, że przeciwnikami 
bohatera są zarówno wszelkiej maści 
kosmiczni buntownicy, jak i żołnierze 
Imperium. Tłumaczy to jednak fakt, że 
Vaderowi służysz jako tajny wysłannik 
i zabójca. Z czasem znajduje to jeszcze 
mocniejsze uzasadnienie w zwrotach 
akcji, do których dochodzi. Nicnatomiast 
nie wyjaśnia braku wierności dziełom 
Lucasa, jeśli chodzi o wygląd sił impe- 
rialnych. Opróczzwykłych stormtroope- 
rów w grze spotykasz np. ich odmianę 
snajperską, kamuflujących się koman- 
dosów czy szturmowców noszących 
miotacze ognia, potężne karabiny pla- 
zmowe oraz broń paraliżującą. Oburzy- 
łem się, potem przyjąłem do wiadomo- 
ści, delikatnie zaakceptowałem, ażw koń- 
cu polubiłem. Różnorodność przeciwni- 
ków — nie tylko tych imperialnych — to 
spora zaleta The Force Unleashed, zaś 
walka z nimi często wymaga stosowania 
specjalnych taktyk. Dla przykładu: miesz- 
kańcy planety Felucia w starciach uży- 
wają szabli, zaś dodatkowe osłony za- 
pewniają im stojący na tyłach szamani 
— dopóki ich nie odnajdziesz i nie zabi- 
jesz, reszta wojowników jest praktycznie 
niezniszczalna. Z drugiej strony wypo- 
sażonych w plecaki odrzutowe snajperów 


7 el 


w The Force Unleashed. Po odpowiednim ulepszeniu tej umiejętności moż- 
na razić nawet kilku wrogów jednocześnie. 


[5] Możesz wskoczyć na sparaliżo- 
wanego błyskawicami Rancora i ciąć 
go mieczem świetlnym. 


Recenzje 


W grze nie brakuje również wątku 
miłosnego pomiędzy bohaterem 
a piękną Juno Eclipse. 


Imperium najlepiej razić błyskawicami, 
tak aby przeciążyć ich jet-pack. 


Mocna walka 

Po fantastycznym pokazie możliwości 
gry z pierwszego etapu postać ucznia, 
którą kierujesz, wydaje się słaba. W fa- 
bryce myśliwców TIE dostępne jest 
pchnięcie Mocą (służy np. do wyważania 
drzwi) oraz tzw. skupienie Mocy. Pozwa- 
la ono na podnoszenie, przenoszenie 
i rzucanie przedmiotami, wykorzystywa- 
ne jestrównież do uruchamiania różne- 
go rodzaju przełączników. Ataki Mocą 
rozwijasz (lub odblokowujesz kolejne, 
np. błyskawice) stopniowo za punkty 
otrzymywane przy awansie postaci na 
kolejne poziomy doświadczenia. Wtedy 
też kupujesz dodatkowe umiejętności 
posługiwania się mieczem świetlnym. 
W swoim orężu możesz również wymie- 
niać kryształy, których są dwa rodzaje: 
zwykłe, odpowiadające za kolor miecza 
(standardowy to czerwony, mimo to od 


(4) Liczba przeciwników, z którymi 
walczysz, rzadko przekracza kilku, 
kilkunastu. 
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Recenzje Star Wars: The Force Unleashed 


X Zadaniem robota o imieniu Proxy jest zabicie głównego bohatera. Obie 


postacie mimo to się przyjaźnią. 


pewnego momentu gry w każdym prze- 
rywniku filmowym twoja postać pojawia 
się, trzymając niebieski), oraz specjalne, 
usprawniające chociażby odbijanie po- 
cisków. W przeciwieństwie do ataków 
Mocą większość kryształów dostępna 
jest wyłącznie jako achievementy, np.za 
perfekcyjnie wykonane kombosy. 

Największe wyzwanie stanowią po- 
jedynki z bossami, zwłaszcza w wielkim 
finale na Gwieździe Śmierci. Poziom 
adrenaliny podnoszą także starcia zRan- 
corami oraz maszynami AT-ST (szkoda, 
że w grze nie ma ani jednego AT-AT). 
W obu przypadkach na końcu walki 
uruchamia się interaktywna cut-scenka 
rodem z God of War. Należy wtedy wci- 
skać odpowiednie przyciski pada — prze- 
prowadzasz w ten sposób efektowną 
animację „wykończenia” przeciwnika. 
Wrażenie zrobiło na mnie zwłaszcza 
przecięcie mieczem AT-ST na pół. 

The Force Unleashed opowiada wy- 
darzenia osadzone pomiędzy Ill a IV 
epizodem sagi, wyjawiając m.in. genezę 
powstania Rebelii. Ten wątek fabuły jest 
bardzo zaskakujący, niemal tak samo jak 
jedno z dwóch zakończeń. 


Ciemna strona Mocy 

Nowe dzieło LucasArts nie jest jednak 
pozbawione wad. Przede wszystkim, 
głównym elementem zabawy miało być 
używanie Mocy. Dzięki niej otwierasz 
różne przejścia czy niszczysz elementy 
otoczenia (fizyka jest niezła, chociaż nie 
rewolucyjna). Gorzej jest podczas walki 
-energia postaci szybko spada, co często 
nie pozwala w pełni wykorzystać posia- 
danych umiejętności, zwłaszcza pod 
koniec gry, kiedy stają się one naprawdę 
potężne. Zawiodłem się też na tak pro- 
mowanej przez twórców możliwości 
rozwalenia Mocą gwiezdnego niszczy- 
ciela. To tak naprawdę końcówka jedne- 
go zetapów, a poza nią niczego podob- 
nego nie można zrobić z żadnym AT-ST 
czy nawet mniejszymi robotami. 

Przy okazji używania Mocy pojawia 
się inna wada - automatyczne obieranie 
celów. Podczas walk z bossami kamera 
jest „sztywno” usytuowana w jednym 
miejscu. Aby użyć Mocy na przedmiocie 
lub przeciwniku, musisz odpowiednio 
ustawić swoją postać względem niego. 
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W pomieszczeniach z większą liczbą 
obiektów nagminnie zdarza się, że za- 
miastw przeciwnika błyskawice i pchnię- 
cia posyłane są w ściany. Adwersarz takich 
błędów nie popełnia. Innym problemem 
jest wolne podnoszenie się bohatera, 
gdy zostanie przewrócony. Tracisz nad 
nim kontrolę, dopóki nie stanie na rów- 
ne nogi. W tym czasie przeciwnik używa 
trzech, a nawet czterech ataków Mocą 
lub po prostu podchodzi i, uniemożli- 
wiając powstanie, zadaje ciosy mieczem 
tak długo, aż cię zabije — a ty się możesz 
temu tylko przyglądać. 

Rozczarowała mnie mała liczba prze- 
ciwników pojawiających się jednocze- 
śnie na ekranie (nie więcej niż kilkuna- 
stu), a także długość poziomów. Grę 
można przejść w 10-12 godzin, przy 
czym etapy początkowe są rozbudo- 
wane, późniejsze zaś — coraz krótsze. 
Poziom finałowy to niecałe pół godziny 
zabawy! Na dodatek, większość miejsc 
odwiedzanych w drugiej połowie gry 
to te same lokacje i planety, do których 
trafia się na początku. Nie pomaga, że 
przy drugiej wizycie na Felucii zamiast 
z jej mieszkańcami walczysz ze sztur- 
mowcami, zaś Kashyyyk ukazany zo- 
staje nocą. Całe szczęście, że przynaj- 
mniej kształt poziomów się nie dublu- 
je. Gdzie jednak podziały się Tatooine, 
Naboo albo Courosant? Takich miejsc 
w grze zdecydowanie brakuje. 


Podsumowanie: The Force Unleashed 
zapewnia sporo dynamicznej akcji 
ubranej w klimatyczną fabułę. Używa- 
nie Mocy w walce jest ograniczone 
niedużym zapasem energii, spore wra- 
żenie robią za to jej kombinacje z ude- 
rzeniami mieczem. Pomimo wad fani 
dzieł Lucasa będą zadowoleni. 

Marcin Traczyk | emteradlick.pl 


PLUSY 

klimat „Gwiezdnych wojen” 

ciekawa fabuła z dwoma zakończe- 
niami 

dynamiczne i widowiskowe walki 


MINUSY 

E ograniczenia w używaniu Mocy 
E mała różnorodność lokacji 

E przeciętne Al przeciwników 
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Star Wars: The Force Unleashed $3 


Wydawca: LEM Producent: LucasArts 
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(02265173 24, www.lem.com.pl) Podobne do: God of War "79 £ 

Cena wydawcy: 249,90 zł Internet: www.lucasarts.com/ 1-48. 
Najniższa cena: 179,00 zł games/theforceunieashed 

(Ultima, www.ultima.pl) Maksymalna liczba graczy: 1/0 Ż 
Wsprzedaży od: 26 września 2008 (konsola/Xbox Live) lene platlerny: 
Sterowanie: EJmyszka Elklawiatura BEpad EJkierownica CACECZ EE 
Obsługiwane rozdzielczości: £1480 (SD) E1480p ©720p 810801 ©21080p PEGI: 


Obsługiwane standardy dźwięku: BE stereo EE przestrzenny 
Lokalizacja: Eipełna EJkinowa Btylko opakowanie i instrukcja Ebrak 
Zapis stanu gry: Elw dowolnym momencie EE w punktach kontrolnych Bpo etapie 


Poziom 
gracza: Początkujący 
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Pozyca obowiązkowa dla każdego fana serii, chociaż nawet oni będą 
narzekać np. na zbyt powolne podnoszenie się przewróconej postaci. 
Liniowe poziomy nie zachęcają do ponownego przechodzenia gry. 

Warto a podeść do trak, by asi = nii fabi żę 

Wielu ciekawych przeciwników (m.in. maszyny AT-STi Rancory). Możesz FĘZBJU 
także niszczyć elementy otoczenia lub przedążać komputery. 

Przeciwnicy nie grzeszą inteligencją, ich taktyka to „w kupie siła”. Ataki 
wyprowadzane przez bossów opierają się na prostych schematach. 


Różnorodność 


Sztuczna inteligencja 


Brak trybu dla wielu graczy. 
Brak trybu dla wielu graczy. 
Brak trybu dla wielu graczy. 
Brak trybu dla wielu graczy. 


Ładne lokacje. Przerywniki filmowe poniżej możliwości konsoli. 
„Śztywne” ruchy postaci w przerywnikach filmowych. 


Wgrze obecne są wszystkie sztandarowe utwory z kosmicznej sagi. 
Świstanie miecza i dźwięki ataków Mocą brzmią świetnie. 


Wygodne i proste w opanowaniu. 

Menu ulepszania ataków Mocą i miecza jest mało czytelne. 

Trzy zróżnicowane poziomy plus czwarty dostępny po przejściu gry. 
W każdym momencie można przerwać misję i przejść do samouczka. 


Niektóre przerywniki filmowe potrafią się „przycinać”. 
Wczytywania głównie podczas filmików (nie można ich pomijać). 


Czasy ładowania 
Suma 


2e względu na kai tę a pawi poznać każdy fan „Gwiezdnych wojen”. |to właśnie im — tak jak 
mnie — The Force Unleashed sprawi najwięcej radości. aż nie spisali się jednak na medal, a ich grze 
sporo brakuje do ideału. Zawodzi mała różnorodność odwiedzanych lokacji, zwłaszcza planet. Szkoda 
także, że możliwości używania Mocy ograniczone zostały szybko spadającymi zasobami energii. 
Tryb dla jednego gracza | 40% 


Wykonanie techniczne | 10% |KHuwzaG—— | 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 106. ) * Skala od 1d010 


Inne platformy .  - 


Pomiędzy produkcjami na X360 i PS3 nie ma 
różnic. W innych edycjach gra zawiera dodat- | 
kowe poziomy i bossów (PS2 i PSP) lub ofe- 
ruje zabawę sieciową w trybie pojedynków, 
w których sterujesz postaciami znanymi zsa- 
gi (PSP, DS). Najwięcej różnic jest w wersji na | 
Wii, ponieważ... od podstaw stworzyło ją inne 
studio! Największy nacisk położony jest na 
odpowiednie ruchy kontrolerem, któryw tym | 
wypadku symuluje miecz świetlny. 


www.polska.ea.com/warheacd 
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CZY JESTEŚ WYSTARCZAJĄCO SZALONY? 


Ę Aby wygrać bitwę, potrzebujesz żołnierza. 

- Aby ocalić ludzkość przed zagłada, 

E potrzebujesz kogos lepszego. 

: Kogoś, uzbrojonego po zęby. 
Kogoś, kto nigdy nie zawiódł. 
Kogoś, kto nie zna strachu. 

E Potrzebujesz sierżanta „Psycho” Sykes'a. 
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Edycja 09 bardziej 

LI . NM 
toleruje grę zawodników 
przy krawędziach boiska. 
Zadna animacja już nie 
wyprowadzi cię na aut. 


o 


Sportowa PS3_ X360 


Każda kolejna edycja NBA Live lepiej wygląda i jest 
bardziej grywalna. Ta najnowsza nie jest wyjątkiem. 


NBA Live 09 wyszło tylko na konsole no- 
wej generacji. Szkoda, że pecetowcom 
nie będzie dane pograć w tegoroczną 
część serii, bowiem zmiany w rozgrywce 
dostrzegalne są wszędzie. Dzięki nim 
wersja 09 jest mniej chaotyczna, za to 
bardziej nastawiona na grę zespołową. 
Szybki dostęp do preferowanych zagry- 
wek taktycznych oraz nowe przyciski 
ułatwiające prowadzenie ataku i obrony 
spowodowały, że koszykówka w wydaniu 
EA Sports wreszcie spoważniała. 

Chyba najważniejszym elementem 
NBA Live 09 jest akademia, czyli miejsce, 
w którym koszykówka się rodzi. Tutaj 
zaszły najpoważniejszezmiany w porów- 
naniudo poprzedniej wersji. Na sali gim- 
nastycznej pojawili się zawodnicy z ze- 
społu. Wraz z nimi - i pod okiem trenera 
— ćwiczy się rzuty oraz drużynowe za- 
grywki taktyczne. Tylko perfekcyjne 
opanowanie zasłon, ustawiania strefy 
czy krycia pozwoli odnosić sukcesy w naj- 
trudniejszych spotkaniach. 

Wpływ taktyki na przebieg meczu jest 
ogromny. | po raz pierwszy w serii wznie- 
siona ręka rozgrywającego naprawdę 
coś znaczy. Dostęp do listy wariantów 
taktycznych jest szybki, a wybór pożą- 
danego przebiega sprawnie. Cała ope- 
racja zajmuje dwie sekundy, więczanim 


_Rozgrywka _ _  —_ 


[| Wykonanie szybkiego zwodu i minięcie prze- 
ciwnika jest proste. Wystarczy wcisnąć RT i wy- 
chylić gałkę analogową w pożądanym kierunku. 


koszykarz dotrze do linii środkowej, resz- 
ta zawodników już jest odpowiednio 
ustawiona. 

Oczywiście wybór zagrania nie ozna- 
cza,że twoja rola jest zakończona. Spraw- 
ne przeprowadzenie akcji ułatwiają 
znaczniki pojawiające się nad głowami 
zawodników i na parkiecie. Jeżeli np. 
wybierzesz manewr off screen, twój 
skrzydłowy będzie za wszelką cenę pró- 
bował „urwać” się obrońcy. O tym, czy 
mu się udało, poinformuje cię podświe- 
tlona ikona przycisku (w tym wypadku 
„A”). Wtedy wystarczy podać do kumpla 
piłkęi odpowiednio przymierzyć. Dobry 
strzelec, taki jak Kobe Bryant, nie będzie 
miał żadnych problemów z trafieniem 
z wypracowanej w ten sposób pozycji. 

Jeżeli jednak preferujesz grę indywi- 
dualną, chęcią będziesz korzystał z za- 
grań lockdown, pick 8 roll oraz quick 
strike ankle breaker. Pierwsze z nich 
odpowiada za bardzo ścisłe krycie prze- 
ciwnika. Drugie służy do postawienia 
zasłony. Z kolei trzecia technika pozwa- 
la na sprawniejsze minięcie obrońcy już 
przy pierwszym kroku. Jeżeli opanujesz 
wszystkie te manewry i uda ci się zna- 
leźć balans pomiędzy grą indywidualną 
i drużynową, twój zespół będzie nie- 
zwyciężony. 


E 


[2] Wsady i zagrania typu lay-up mają więcej 
animacji niż przed rokiem. Zawodnicy za wszel- 


NBA Live 09 wygląda oczywi- 
ście lepiej od poprzedniczki. 
Szczególny postęp widać w za- 
chowaniach pod tablicą. Koszy- 
karz atakujący obręcz próbuje 
niczym Michael Jordan lawirować 
piłką pomiędzy rękami obrońców. 
Więcej dzieje się także pomiędzy 
zawodnikami, którzy wchodzą 
w interakcję. Animacje fauli, gra- 
czy przepychających się pod 
koszem czy walczących o zbiórki wyglą- 
dają bardzo realistycznie. Szkoda tylko, 
że zdarzają się problemy z płynnością 
ruchów. 


Podsumowanie: NBA Live 09 znacząco 
zmieniła swój charakter. Uczy koszyków- 
ki od podstaw, zdradzając tajniki gry 
zespołowej. Owszem, wciąż da się wygrać 
meczjednym zawodnikiem, rzucającnim 
87 punktów, ale po co, skoro na sukces 
może pracować cała drużyna? 

Krzysztof Grudzień | decyQdlick.pl 


PLUSY 

taktyka odgrywa istotną rolę 

nowe zagrania w ataku i obronie 

podkreślające realizm animacje 
ruchów 


niewielkie problemy z płynnością 
animacji 


" ATzw.lockdown niezwykle przydaje się 
w obronie. Ciasne krycie odcina zawodnika 
od podań i ułatwia przechwytywanie piłek. 
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Andrea Bargnani będzie twarzą tegorocz- 
nej edycji we Włoszech. Na okładce w Polsce 
pojawi się Francuz Tony Parker. 


Metryczka gry EETU 

NBA Live 09 o — ; 
Wydawca: EA Polska rad 
Cena wydawcy: 249,00 zł RF 


Najniższa cena: równa ZE 

z ceną wydawcy Ę u 
W sprzedaży od: 14 października 2008 Inne platformy: 
Producent: EA Sports ESEE 
Podobne do: NBA Live 08, NBA2K8 FEG 
www.easports.com/nbalive09 
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ką cenę próbują ominąć ręce blokujących. 


[8] Zasłona (tzw. pick 8 roll) to najlepsza bróń na 
drużynę kryjącą indywidualnie. Wciśnij LT, a cen- 
ter wybiegnie z „trumny” i zastawi kryjącego. 


Tiger Woods 
PGA Tour 09 


Zmiany w corocznych edycjach gier EA Sports są zwykle 
kosmetyczne — szczególnie w dyscyplinach, w których nie 
mają one konkurentów. Jak jest w tym przypadku? 


Naszczęście lepiej. W Tiger Woods PGA 
Tour 09 wyraźnie widać, co zmieniło 
się w stosunku do poprzednika, a choć 
obyło się bez rewolucji, każda z nowi- 
nek w sposób czytelny pomaga wpro- 
wadzić do gry nawet kogoś, kto o gol- 
fie nie ma bladego pojęcia. 

Właśnie z myślą o początkujących 
w wersji 09 pojawił się osobisty trener 
Tigera Woodsa, Hank Haney. Człowiek 
ten czuwa nad przebiegiem twojej ka- 


Rozgrywka 


na ekranie linie pokazują kierunek 
zagrania przeciwnika. 


[2] Trener na bieżąco przekazuje 
informacje na temat elementów 
gry, które musisz poprawić. 


| Wczasie gry online widoczne 


riery, na bieżąco koryguje błędy, infor- 
muje o postępach i sugeruje zmiany, 
jakie należy wprowadzić do gry. Jego 
obecność, choć z początku nieco na- 
chalna (objawia się dziesiątkami wyska- 
kujących okien), jest naprawdę nieoce- 
niona. Postępy, które poczynisz, ciężko 
trenując i stosując się do uwag Hanka, 
szybko znajdą swoje odzwierciedlenie 
w oknie statystyk, przedstawiających 
atrybuty twojego zawodnika. 


8] Chociaż liczba pól golfowych udostępnionych w tej edycji nie zmieniła się 


Zasłupkii wykresy graficzne, odzwier- 
ciedlające zdolności postaci, odpowiada 
moduło nazwie Dynamic Skills (pojawia 
się po raz pierwszy w serii). Pozwala on 
nie tylko monitorować postępy, ale 
i zmienia atrybuty gracza w zależności 
od tego, jakidzie mu na polu golfowym. 
Dzięki temu w Tiger Woods PGA Tour 09 
twoje statystyki nieustannie wzrastają 
lub maleją — na szczęście bonus za dobre 
uderzenia jest naprawdę spory, słabe 
wyniki zaś nie są mocno karane. Dodat- 
kowo program sprawdza, w czym jesteś 
najsłabszy i podsuwa odpowiednie ćwi- 
czenia, pozwalające w łatwy sposób 
poprawić to, cow twojej grze najbardziej 
szwankuje. Szkoda, że golf jest tak mało 
popularny w Polsce, bo dzięki zmianom 
w tegorocznej edycji Tiger Woods PGA 
Tour 09 mógłby służyć jako interaktyw- 
ny trener tej dyscypliny. 

Zmiany pojawiły się również w trybie 
online. Nie trzeba już (jak miało to miej- 
sce wcześniej) oglądać zagrań przeciw- 
ników. Obecnie wszyscy uderzają jed- 
nocześnie, co znacznie przyspiesza 
rozegranie zawodów. Na polu na bie- 
żąco pojawiają się znaczniki informu- 
jące o postępach rywala — to rozwiąza- 
nie naprawdę przypadło mi do gustu. 

WTiger Woods PGA Tour 09 pojawiły 
się nowe twarze i pola golfowe. Grywal- 
nymi postaciami zostali: Darren Clarke, 
Nick Dougherty, Rory Mcllroy oraz Ko- 
reanka Si Re Pak. Z kolei odwiedzić 
można takie miejsca, jak m.in. Gary 
Player Country Club w Południowej 
Afryce, Wentworth Country Club w An- 
glii czy Sheshan Golf Club w Chinach. 

Nowości nie ma natomiast w oprawie 
wizualnej, a Tiger Woods to — niestety 
-wciąż najmniej okazała z gier EA Sports, 
która poziomem graficznym wyraźnie 
odstaje od serii NHL, NBA czy FIFA. Po- 
stacie, choć porządnie animowane, 
ciągle są matowe i nieco pozbawione 
wyrazu (brakuje im m.in. dynamicznego 
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w stosunku do ubiegłorocznej wersji gry (wciąż jest ich 16), w zestawie tym 
pojawiły się nowe, urokliwe (choć bardzo statyczne) lokacje. 


Recenzje 


oświetlenia). Zastrzeżenia można też 
mieć do wyglądu pól golfowych - loka- 
cje prezentują się bardzo ładnie, ale nie 
maw nich żadnych animacji, a wszyscy 
widzowie w idealnie zsynchronizowany 
sposób reagują na zagrywki. 


Podsumowanie: Zmiany, jakie do serii 
wprowadza Tiger Woods PGA Tour 09, są 
trafione, choć skierowane głównie do 
początkujących graczy — fani tego sportu 
wiedzą od dawna, że nie ma lepszej sy- 
mulacji ich dyscypliny. Obawiam się jed- 
nak, żeto za mało, żeby golf stał się w Pol- 
sce równie popularny, jak Formuła 1... 
Krzysztof Grudzień | decyGdlick.pl 


PLUSY 
przystępna dla początkujących 
świetny moduł Dynamic Skills 


nie najlepsza oprawa graficzna 
fani serii mogą uznać zmiany za 
kosmetyczne 


Metryczka gry EEFTU 
Tiger Woods 
PGA Tour 09 : | 
Wydawca: EA Polska | 
Cena wydawcy: 199,99 zł o | 
Najniższa cena: równa z ceną j 
wydawcy [W M 


Wsprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: EA Sports 2 


Podobne do: Tiger Woods PGA Tour 08 
www.easports.com E 
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Jeden gracz | 30% | 
[Wielugacy 10% 
Grafika 
Dźwięk 


_*Skala od 1do10 


ae 

f4| Naszczególnie nieudane 
zagrania zawodnicy reagują 
odpowiednim wyrazem twarzy. 


(5) Punkty zdobyte w grze online 
są zliczane, co pozwala sprawdzić 
miejsce w globalnym rankingu. 
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Wiedźmin: Edycja 
Rozszerzona 


Jedna z najlepszych polskich gier ponownie trafia na 
sklepowe półki — bardziej dopracowana oraz wzbogacona 


o kolejną przygodę. 


Edycja Rozszerzona wprowadza do gry 
wiele usprawnień, dodaje również no- 
wą przygodę: Efekt uboczny. Posiada- 
cze wcześniejszej wersji gry wszystkie 
ulepszenia mogą za darmo pobrać zjej 
strony internetowej lub kupić specjal- 
ny „upgrade box” za 19,90 zł. 

Podczas rozgrywki w oczy rzuca się 
system kolorowania ubiorów i skóry 
spotykanych postaci NPC i stworów. 
Inną nowością jest przebudowany ekran 


Tytuł 

Gothic 3 | 
Neverwinter Nights: | 
Diamentowa Edycja 

The Bard's Tale: Opowieści Barda | 
The Elder Scrolls IV: Oblivion I 
Titan Quest | 


ekwipunku, w którym podział przed- 
miotów pomiędzy sakwę a torbę na 
składniki zaowocował większą ilością 
miejsca na te drugie. 

Największą atrakcją dla osób już po- 
siadających Wiedźmina jest nowa przy- 
goda (ok.4-6 godzin rozgrywki). Geralt 
musi w niej pomóc Jaskrowi wydostać 
się z więzienia i spłacić 2000 orenów 
długu u niejakiego Kłykacza. Pieniądze 
zarabiasz, biorąc udział w walkach na 


Seria 


59,90 zł | Platynowa Kolekcja 


91% 21,99 zł | eXtra Klasyka Gold 
70% 29,90 zł | Kolekcja Klasyki 
94%  |4990zł| Super$eller 

77% 19,99zł | eXtra Klasyka Hit 


* Średnia ocena na podstawie serwisu www.metacritic.com (w przypadku kolekcji — ocena najlepszej gry) 


Strategiczna 


Twierdza — Antologia 


Zestaw gier o budowie (i niszczeniu) średniowiecznych 
zamków zawiera wszystkie gry z serii — poza ostatnią. 


Twierdza (w oryginale Stronghold) to 
kultowa już dziś strategia przedstawia- 
jąca rozterki średniowiecznego władcy. 
Jakimi podatkami obłożyć wieśniaków? 
Jak gruby mur obronny zbudować? 
Skąd wziąć drewno na drzewce strzał? 
Te pytania zadawali sobie gracze pierw- 
szej części, te same kwestie rozważali 
w dodatku do niej (Krzyżowiec) oraz 
w dużo słabszej Twierdzy 2 i Twierdzy: 
Legendach. W Antologii zabrakło jedy- 
nie produkcji Twierdza: Krzyżowiec 
Extreme, przeróbki oryginału przezna- 
czonej dla największych fanów cyklu, 
która ukazuje się oddzielnie (piszemy 
oniej obok). Zestaw gier wzbogacono 
o multimedialne materiały dodatkowe, 
dwie wersje językowe do wyboru (pol- 
ska i angielska) oraz profesjonalne po- 
radniki w plikach PDF. 


Twierdza: Legendy to najnowsza 


Podsumowanie: Jedna z ciekawszych 
serii średniowiecznych strategii całkiem 
nieźle poradziła sobie z upływem czasu 
— mimo że nie wygląda porywająco, 
wciąż zapewnia całkiem niezłą rozryw- 
kę. Jednak prawdziwym fanom, szuka- 
jącym największego wyzwania, polecam 
najbardziej wymagającą Twierdzę: 
Krzyżowiec Extreme. 

Tymon Smektała | F77Gdlick.pl 


_Metryczka gry E3 


Twierdza — Antologia a 


Seria: Super$eller 

Cena wydawcy: 49,99 zł 
Najniższa cena: równa z ceną 
wydawcy 

W sprzedaży od: 24 września 2008 Inne szej, 
Producent: Firefly Studios brak 

Podobne do: seria The Settlers PEGI: 


www.fireflyworids.com ra 


Wynik testu 


Waga 
Jeden graz | 30% Mum | 
Wielu graczy | 10% |UEE || | 738) 
Grafika 20% ME | ]5 


Dźwięk 10% mua || 
[Przystępność | 20% (RNA [7.257 
Wykonanie | 10% sj 

Ocena 


* Skala od 1 do 10 


"*w*woBNag 0” 
930048" 
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(EVEL 
PORWWYED 


Smażkkóa 
POENE BAJ 
4, + 


Nowy ekran ekwipunku jest bardziej przejrzysty i funkcjonalny. Umożliwia 


m.in. sortowanie przedmiotów. 


pięści oraz grając w kości. Możesz też 
zbierać i sprzedawać zioła oraz magicz- 
ne przedmioty lub zabijać potwory 
w nawiedzonym domu, kanałach czy 
na cmentarzu. Obszar gry to wyłącznie 
klasztorna dzielnica Wyzimy. Zwiedza- 
jąc ją, poznajesz kilka nowych postaci, 
np. piękną Miłkę i członków Kompanii 
Braci. Przebieg fabuły nie jest liniowy, 
a jej finał zależy od podejmowanych 
przez ciebie decyzji. Efekt uboczny 
(podobnie jak znana już Cena neutral- 
ności) został w pełni udźwiękowiony 
- usłyszysz w nim wszystkich aktorów 
znanych z kampanii. 


Podsumowanie: Jeśli nie masz Wiedź- 
mina, to Edycja Rozszerzona jest pro- 
pozycją właśnie dla ciebie. Jeśli grę już 
masz — ściągnij poprawki. 

Marcin Traczyk | emteradlick.pl 


Strategiczna 


gry 
Wiedźmin: 
Edycja Rozszerzona 
Wydawca: CD Projekt 
Cena wydawcy: 99,00 zł 
Najniższa cena: 79,90 zł 
(Gram.pl, www.skiep.gram.pl) = 
W sprzedaży od: 19 września 2008 Inne platformy: 
Producent: (D Projekt RED e 
Podobne do: Neverwinter Nights 
www.thewitcher. 


m o [EFG 
„Wyniktestu 


[10% | 
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2 * Skala od 1 do 10 


Twierdza: Krzyżowiec Extreme 


Fatalny tytuł — szczególnie w polskiej wersji językowej 
— kryje naprawdę udaną, choć mocno leciwą grę. 


Opisywany wyżej Wiedźmin: Edycja 
Rozszerzona to nowa, poprawiona 
i unowocześniona wersja gry niegdyś 
chwalonej i popularnej. To samo moż- 
na powiedzieć o Extreme, w tym jednak 
przypadku tuningowi poddano pro- 
dukcję świetną, ale — niestety — bardzo 
starą. Oryginalna Twierdza: Krzyżowiec 
ukazała się w 2002 roku, a nowa edycja 
wygląda... dokładnie tak samo jak pier- 
wowzór i bez wątpienia jest to jej naj- 
większy minus. Trzeba więc pogodzić 
się z marną oprawą graficzną i maksy- 
malną rozdzielczością 1024 x 768. Trze- 
ba, ale i warto, bowiem do rozgrywki 
dodano nowe scenariusze (na napraw- 
dę wysokim poziomie trudności!). 
Zwiększono też liczbę jednostek poja- 
wiających się na ekranie — do dziesięciu 
tysięcy! 


Mimo. słabej grafiki to bada 


Podsumowanie: Zmiany wprowadzo- 
new Extreme ominęły niestety oprawę 
graficzną i dźwiękową, w efekcie czego 
ta świetna gra prezentuje się teraz po 
prostu słabo. Dla tych jednak, dla któ- 
rych liczy się głęboka i wymagająca 
rozgrywka, a nie błyskotki, ta edycja 
Twierdzy będzie najlepszą w całym cy- 
klu! Na mury! 

Tymon Smektała | F77Qdlick.pl 


Metryczka gry [23 


Twierdza: Krzyżowiec 
Extreme 

Wydawca: Cenega 

Cena wydawcy: 49,99 zł 
Najniższa cena: równa z ceną 
wydawcy : "== 
Wsprzedaży od: 19 września 2008 Inne platformy: 
Producent: Firefly Studios g; 

Podobne do: seria The Settlers _ pEŚ! 


wwwfireflyworidscom AFA 


Pełna tabela testowa na stronie: ARA 


i najsłabsza gra Antologii. * Skala od 1do 10 


grywalna odsłona Twierdzy. 
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WKROCE NA ŻCIEŻKĘ CIENIA 


ODYJFIKOWALNYCH. 
w "we 
OŁODNYCH POSTACI 


ACKOWE KA(DPANIE 
>. AWSeśSKeGNUN 


PA: 


| SWOBODNA EKSPLORACJA PONAD 
50 KT ŚWIATA GRY 


O DRUŻYNOWY CRYS DLA JEDNEGO GRACZA 
"ORAZ DPEŁNODRAWNY CRYS WIELOOSOBOWY 


z BU PLA+rRZTATIOI A © xBOx 36077 pa zames for Windows 


Mówisz i masz 


2 min do Ciebie = 1 min gratis 


20 min do Ciebie = 1O min gratis 


AR 


5O min do Ciebie = 25 min gratis 


Im dłużej, tym lepiej. Teraz w Tak Taku i Tak Tak 
Fonie opłaca się długo rozmawiać. Za każde 
odebrane połączenie z innej sieci masz 
darmowe minuty do Ery i na telefony 
stacjonarne. Nawet połączenia 
kilkunastosekundowe się sumują. 
Dołącz do Tak Taka 

i rozmawiaj bez końca! 


Aktywuj usługę Bonus 
pod numerem *127*14 


(miesięczna opłata 1 zt) 


Szczegóły oferty na www.era.pl 


TOTREGARJE) 01 diec 


Plejada zwierzaków 


Oto rozrywkowe tytuły ze zwierzątkami w rolach głównych, 
które mają dostarczyć dzieciom dużo frajdy i dobrej zabawy. 


Wśród najnowszych premier z kategorii gier dziecięcych część dotyczy przygód 
najróżniejszych zwierzątek. Poniżej recenzujemy trzy produkcje, których boha- 
terowie to sympatyczne, przyjazne stworzonka. Po spotkaniach z nimi dzieci na 


pewno będą uśmiechnięte i zadowolone. 


Akcja 


Małpy w kosmosie 


Kinowy hit jako gra plat- 
formowa. Czy uda się po- 
konać złego Hardkora? 


Małpy wylądowały w kosmosie za spra- 
wą tajemniczego wiru, w którym ugrzę- 
zła kosmiczna sonda ludzi. NASA decy- 
duje się zbadać nietypową anomalię, 
wysyłając na rekonesans trójkę człeko- 
kształtnych: Tytana, Lunę oraz cyrkow- 
ca Hama III. Ten ostatni lecizpowodów 
propagandowych: jest wnukiem pierw- 
szej małpy wysłanej w kosmos. Nieste- 
ty, gracze nie będą mogli poznać całej 
historii, rozgrywka zaczyna się od roz- 
bicia statku na planecie Malgori porwa- 
nia Tytana przez Hardkora. 

Zabawa to głównie skoki przez chy- 
botliwe kładki, wysepki i różne prze- 
szkody oraz pojedynki z lokalnymi 
przedstawicielami flory i fauny. Gra się 
zarówno Hamem, jakiLuną. Do obrony 
i ataku przewidziany jest prosty cios 
oraz skok na... główkę. 


Podsumowanie: Szalenie kolorowych 
poziomów jest jedenaście. Ham i Luna 
zmierzą się na nich z trzynastoma ro- 
dzajami wrogów. Na plus trzeba zaliczyć, 
że Małpy w kosmosie są produkcją 
w polskiej wersji językowej. 

Andrzej Sitek | odynadlick.pl 


Akcja 


R aMiłymi przerywnikami są wsławki 
zfilmu kinowego. 


Metryczka gry 


Małpy w kosmosie 


Wydawca: Cenega 

Cena wydawcy: 79,90 zł 
Najniższa cena: 65,99 zł 
(Stereo, www.stereo.pl) 

W sprzedaży od: już jest Inne platformy: 
Producent: Red Tribe 
Podobne do: WALL-F, Madagaskar pEŚE 
www.malpywkosmosiegra.pl a 


Wynik testu 
Waga 


* Skała od 1do 10 


Familijna 


Viva Pinata: Trouble 
in Paradise 


Od pierwszego spotkania z Pińatami minęły dwa lata. Pa- 
pierowe stworki wciąż trzymają się nieźle! 


Viva Pińata, jedna z pierwszych 
gier familijnych przeznaczonych 
naXboksa 360, miała działać niczym 
koń trojański i dawać ojcom pre- 
tekst do tego, by w domowym 
budżecie znalazła się odpowiednia 
kwota na zakup konsoli. To dlate- 
go pierwsza Viva Pińata była wPol- 
sce w pełni zlokalizowana i szkoda, 
żetego samego nie zrobiono z Tro- 
uble in Paradise. 

Zabawa polega na zarządzaniu 
ogrodem zamieszkanym przez koloro- 
wezwierzątka. Rozgrywka przypomina 
połączenie SimCity i The Sims - zjednej 
strony należy zaplanować optymalne 
rozstawienie domków i innych elemen- 
tów, z drugiej zaś trzeba dbać o to, by 
każdy ze zwierzaków był zadowolony 
z życia i chciał się rozmnażać, a także 
by ogród był atrakcyjny dla nowych 
żyjątek. Nie jest to trudne, gra podpo- 
wiada, co i jak należy zrobić, niestety 
teraz po angielsku. 

Nowości jest trochę, choć raczej tyle 
co w dodatku niż w pełnoprawnej kon- 
tynuacji. Największa znich to możliwość 
qry wsieciza pośrednictwem usługi Xbox 
Live — w Polsce oficjalnie niedostępnej, 
choć powszechnie używanej. Inne no- 
winkito m.in. kilkanaście niespotykanych 
wcześniej gatunków Pińat, usprawniony, 
ale wciąż nieidealny interfejs, nadające 
rozgrywce kierunek tzw. wyzwania (np. 
zadanie wyhodowania odpowiedniej 
istoty), możliwość uczenia stworków 
prostych sztuczek oraz dwie dodatkowe 
lokacje, w których można złapać Pińaty 
arktyczne i pustynne. 


Yetisports Arctic Adventures 


Zestaw prostych i zabawnych gier osadzonych w arktycz- 
nej scenerii. Yeti i pingwin Pingu zapraszają dzieci do 
sportowej rywalizacji — na wesoło. 


Yetisports Arctic Adventures to zestaw 
pięciu zwariowanych gier w ładnym, 
trójwymiarowym środowisku. W jednej 
z nich Yeti zjeżdża z wysokiej góry na 
własnych stopach (zadaniem gracza jest 
łapanie pingwinów), w kolejnej albatros 
lata na czas, a w jeszcze innej Pingu śli- 
zga się po lodowej rynnie i stara uniknąć 
lodowych sześcianów. 

Kariera wesołego Yeti zaczęła się od 
dwuwymiarowej gierki flashowej, któ- 
ra polegała na wybiciu w powietrze 
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pingwina kijem bejsbolowym (!). Pod- 
czas lotu Pingu mógł zbierać różne 
nagrody. Ta ciekawa dyscyplina spor- 
towa, po pewnych przeróbkach, rów- 
nież znalazła się w pakiecie Yetisports 
Arctic Adventures. 

W zabawach przy jednym kompu- 
terze może wziąć udział do ośmiu gra- 
czy. Dostępna jest też kampania dla 
jednej lub dwóch osób, w której za- 
wodnicy przechodzą dostępne konku- 
rencje. 


APingwiny nie potrafią latać, ale 
Pingu pomaga jego przyjaciel Yeti. 


Podsumowanie: Zarówno lokacje, jak 
i bohaterowie prezentują się ładnie. 
Sterowanie jest banalnie proste: można 
grać za pomocą pada lub myszy. 
Andrzej Sitek | odynadlick.pl 


A Gra nie straciła bajkowego klimatu. 


Podsumowanie: Świetna gra dla malu- 
chów, która uczy odpowiedzialności 
isympatii dla zwierząt. Duży błąd, że nie 
została w pełni zlokalizowana. 

Tymon Smektała |F77Qdlick.pl 


Metryczka gry 
Viva Pińata: Trouble 
in Paradise 

Wydawca: Microsoft/CD Projekt 
Cena wydawcy: 199,00 zł 
Najniższa cena: 179,00 zł 
(Ultima.pl, www.ultima.pl) 

W sprzedaży od: już jest 
Producent: Rare 

Podobne do: Viva Piata 
www.viwapinata.com 


Wykonanie | 10% 


Ocena 
Pełna tabela testowa na stronie: www.did 


Yestisports Arctic 
Adventures 

Wydawca: IQ Publishing 
Cena wydawcy: 19,99 zł 
Najniższa cena: równa z ceną 
dystrybutora —— 
W sprzedaży od: 16 października 2008 RS mon 
Producent: JoWooD = z— 

Podobne do: Yetisports, Tux Racer 
www.yeti-games.com 


Wynik testu _ 


Przystępność | 20% 
Wykonanie | 10% 
Ocena 
Pełna tabela testowa na stronie: www.dick.pl 

„_ *Skalaod 1do10 


„Zawartość płyty DVD__—_ 


Nasz krążek zawiera pełne wersje, 
dema, trailery, wywiady ztwórca- 
mi, filmy, łatki, programy użytko- 
we oraz najnowsze sterowniki, 
niezbędne dla graczy PC. 


W tym wydaniu przygotowaliśmy 
płytę, której głównym punktem są 
trzy w pełni spolszczone pełne wer- 
sje gier. Chrome: SpecForce to uda- 
nakontynuacja kultowego Chrome'a. 
Dawn of Magic to gra RPG utrzyma- 
na w stylu Diablo. Paradise to dzie- 
ło Benoit Sokala, twórcy słynnej 
Syberii, uznawane za najlepszą grę 
przygodową 2006 roku. Instrukcje 
do tych tytułów znajdują się na ko- 
lejnych stronach działu Na DVD. 


_Gwarancjajakośi ___—_ 


m Wszystkie programy na naszym 
DVD zostały sprawdzone dwoma 
programami antywirusowymi, zak- 
tualizowanymi w dniu wysyłki płyty 
do tłoczni (5 września 2008). 


Nasza płyta powstaje we współ- 
pracy z czytelnikami. Jeśli masz su- 
gestie co do tego, jakie gry, wersje 
demo, programy użytkowe i bonusy 
powinny się na niej znaleźć, napisz 
e-mail na adres: dvdaclick.pl. 


BB) Wprzypadku problemówzdzia- 
łaniem płyty lub zawartych na niej 
aplikacji skorzystaj z porad poniżej. 


Reklamacje 

[T) Jeśli masz problemy zpłytąinie 
pomogły ci porady zawarte poniżej, 
pamiętaj, że możesz zgłosić się do 
nas z reklamacją. 


Zanim to zrobisz, upewnij się, że 
błąd nie jest wynikiem konfiguracji 
twojego sprzętu. W tym celu powi- 
nieneś- o ileto możliwe - uruchomić 
płytę na innym komputerze. 


Jeśli błąd się nie powtarza na 
innym komputerze, może to ozna- 
czać, że masz nieaktualne sterow- 
niki karty graficznej lub brakuje ci 
aplikacji pomocniczych (np. pakietu 
DirectX). Najnowsze wersje sterow- 
ników znajdziesz na naszym DVD 
w dziale Programy. 


Jeśli błąd powtarza się na kilku 
komputerach, a zainstalowanie 
sterowników nie pomaga (lub jest 
niemożliwe), skontaktuj się znaszą 
redakcją. Wyślij e-mail na adres: 
reklamacjeaclick.pl (problem 
szczegółowo opisz, pamiętaj także 
o podaniu konfiguracji swojego 
komputera) albo zadzwoń pod nu- 
mer telefonu: 0 71 343 61 05, we- 
wnętrzny 100 (od poniedziałku do 
piątku w godzinach 9-15). 


DODAŁA Chrome: SpecForce 


Akcja BZ3B 


Chrome: SpecForce 


Zostań członkiem elitarnej jednostki SpecForce i weź 
udział w niebezpiecznej misji, od powodzenia której 
zależy przyszłość Federacji. Żołnierzu, do boju! 


SpecForce to kontynuacja polskiej gry 
akcji Chrome. Prezentuje ona wydarzenia 
z czasów, gdy Logan, główny bohater 
gry, służył w jednostkach specjalnych 
Federacji. Dowództwo wysyła cię na 
obrzeża Galaktyki, gdzie potężne korpo- 
racje prowadzą doświadczenia nad nar- 
kotykiem poprawiającym wydolność 


Sterowanie 


ludzkiego organizmu. Twórcy oddają 
w twoje ręce zróżnicowany arsenał bro- 
ni palnej, a także system modyfikacji, — 
które — poprzez noszony przez bohatera 
skafander — na krótki czas zwiększają + 
m.in. wytrzymałość i celność. Oprócz - 
kampanii dla jednego gracza SpecForce 
oferuje rozbudowany tryb multiplayer. 


Skróty klawiszowe i polecenia wydawane myszą 


Sterowanie w Chrome: SpecForce jest 
zupełnie typowe dla gatunku. Jedy- 
nym poważnym wyjątkiem są klawi- 


zmienić przyporządkowanie klawiszy 
do poszczególnych akcji. Aby to zro- 
bić, kliknij Opcje, a następnie Kon- 


modyfikacji pancerza. Swoją postacią 
kierujesz za pomocą klawiatury oraz 
myszki. W menu głównym gry (do- 
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sze odpowiedzialne za uruchamianie _ stępnym po naciśnięciu E<)) możesz — trolery. 
W przód W) | Schowaj broń fo) | Użyj baterii [EJ 
Wtył (5) | Następna broń (0) | Lornetka [Delete 
W lewo (A) | Poprzednia broń 0) | Mapa M 
W prawo (0) | Przeładowanie (RF) | Motive support (0 
Skok C= | Wyrzuć broń (E_] | Neural booster E 
Kucanie Lewy(5t] | Użyj przedmiotu (=) | Powershields [CJ 
Czołganie Lewy(ć) | Następny przedmiot (.) | Camouflage layer 00) 
Chodzenie/bieganie [Caps Lock Poprzedni przedmiot () | Szybki zapis (5) 
Strzał JAD | Ekwipunek (© | Szybki odczyt [F8) 
Dokładniejsze celowanie JHD | Akcja Przybliżenie 
Wybór broni od(rdoG5) | Użyj Healteksu (leczenie) (AH) | Oddalenie 4HD 
Bor J5 |+ aa „9 ORZARMAEOWRANANAA „MUBOAWOR |. 0.00 0 34 
Wskaźniki skafandra Rozgrywki sieciowe 


Główny bohater SpecForce to żołnierz ubrany w nowo- 
czesny pancerz bojowy. Świat gry obserwujesz poprzez 
ekran specjalnego hełmu, widząc przy okazji najważniejsze 
wskaźniki postaci, skafandra oraz dane dotyczące broni. 


© Okno z zapisem transmisji od przełożonych 

© Okno z poradami dotyczącymi sterowania i taktyki 
© Minimapa ze strzałkami kierującymi cię do celu 

© Odległość (w metrach) do celu 

© Używana broń 

© Amunicja w magazynku 

© Amunicja w zapasie 

© Aktywny przedmiot z ekwipunku © Modyfikacje 
© Poziom życia skafandra 
© Poziom baterii skafandra © Celownik 


SpecForce umożliwia zabawę wieloosobową poprzez 
sieć lokalną LAN oraz internet, oferując trzy tryby roz- 
grywki. W capture the flag zwycięża ta drużyna, która 
przejmie i utrzyma bazę lub sztandar przeciwników. 
Deathmatch to walka jeden kontra wszyscy, w której za 
każdym rogiem może czaić się wróg. Jest też odmiana 
drużynowa - team deathmatch (liczba zabitych przez 
członków drużyny jest sumowana). Podczas rozgrywki 
w sieci możesz komunikować się z innymi graczami, 
a także zmienić drużynę. 


Okno komunikatu A 
Okno komunikatu dla drużyny ©) 
Komunikat głosowy [ER 


Zmiana drużyny M 


Porady 


Skafander i modyfikacje 


Żołnierze jednostek SpecForce ubrani 
są w skafandry, które umożliwiają im 
korzystaniew walceztzw. modyfikacji. 
Aby je uruchomić, wystarczy wcisnąć 
odpowiedni klawisz skrótu. Czas ich 
działania zależy od zapasu energii, któ- 
rą można uzupełnić, wykorzystując 
zebrane wcześniej baterie (©). 


S.M.A.R.T. recon system. Modyfikacja 
ta umożliwia znacznie dokładniejsze 
celowanie, a także pomaga odnaleźć 
cele w gęsto zalesionych lokacjach. 
Dostępna jest dla każdej broni, zaś ak- 
tywujesz ją, wciskając PPM. By ją stoso- 
wać, nie potrzebujesz zapasów energii 
- to jedyne takie ulepszenie w grze. 


Motive support. Po zastosowaniu tej 
modyfikacji (€)) poruszasz się znacznie 
szybciej, zwiększa się również twoja 
zręczność. Jest szczególnie przydatna, 
kiedy szybko musisz pokonać krótki 
odcinek trasy. 


Neural booster. Dzięki temu bioche- 
micznemu stymulatorowi (£) poprawia 
się twój czas reakcji na bodźce. Przy- 
pomina to znany z innych gier tryb 
bullet-time — wszystko wokoło zwalnia, 
a ty możesz poruszać się swobodnie 
i np. omijać pociski przeciwnika. 


Power shields. Ta modyfikacja (0) 
zwiększa wytrzymałość twojego pan- 
cerza. Jest szczególnie przydatna, kie- 
dy walczysz z większą liczbą przeciw- 
ników lub starasz się zbliżyć do maszy- 
ny kroczącej i znajdujesz się pod silnym 
ostrzałem z jej działek. 


Camuflage layer. Na powierzchni 
pancerza aktywujesz (©) projekcję te- 
go, co znajduje się za tobą — w ten 
sposób uzyskiwane jest wrażenie prze- 
źroczystości. Jeśli nie wykonujesz gwał- 
townych ruchów, jesteś niewidoczny, 
co pozwala np. podejść do wroga i sko- 
rzystać z noża. 


Kody_ PORE 
Na skróty 


Aby skorzystać z zamieszczonych 
poniżej kodów, wciśnij podczas gry 
E) a następnie wpisz wybraną ko- 
mendę. Uwaga: zachowaj podaną 
niżej pisownię i znaki interpunkcyj- 
ne, inaczej nie uzyskasz żadnego 
efektu. 


Komenda Efekt w grze 
Fyk nieśmiertelność 
aero | amunicja 

serw Wodnik zdrowie 
aan | następna misja 
zęsiekonyj granat 


Cheat.GiveClu- | granat 
sterGrenade(); | pulsacyjny 
Cheat.GiveGL- | wyrzutnia 


Dragoon(); rakiet 
 postęwtnząj | apteczka 
Cheat.GiveClo- | urządzenie 
akingDevice(); | maskujące 


Uzbrojenie 


Twój arsenał 


Arsenał dostępny w grze to aż dziesięć bardzo zróżnicowanych modeli broni. Przy sobie możesz nosić zaledwie cztery 
„pukawki”, co oznacza, że w sytuacji, kiedy np. będziesz chciał podnieść strzelbę porzuconą przez zabitego przeciwnika, 
musisz wyrzucić jeden z posiadanych karabinów. Każdy pistolet i karabin cechuje się inną pojemnością magazynku, za- 
sięgiem, zadawanymi obrażeniami oraz zastosowaniem na polu walki. 


TC234 
Magazynek: 18 pocisków 
Zasięg: średni 
Obrażenia: 40 OCI CROM 
Zastosowanie: Niezawodny w sytu- _ Magazynek: 40 pocisków Magazynek: 8 pocisków 
acjach kryzysowych oraz przeciw słab- _ Zasięg: średni Zasięg: bardzo duży 
szym przeciwnikom. Obrażenia: 55 Obrażenia: 220 
Zastosowanie: Podstawowa brońjed- _ Zastosowanie: Mniej pojemny maga- 
BJORN HD nostek SpecForce. Pojemny magazynek _ zynek i dłuższy czas przeładowania 
Magazynek: oraz przyzwoita celność nawetnawięk- _ rekompensuje potężna siła ognia. 
6 pocisków szym dystansie powodują, że sprawdza 


Zasięg: duży się niemal w każdej sytuacji. 
Obrażenia: 150 

Zastosowanie: Małe gabaryty kryją 
potężną siłę ognia. Skuteczna nawet 


na dużym dystansie. NLC-13 


Magazynek: 70 pocisków 
NSZ Zasięg: duży 
NON MK12 Obrażenia: 90 


— 
MA XATRON z Si 


Magazynek: 7 pocisków 

Zasięg: duży 

Obrażenia: 200 
Zastosowanie: To jedyny karabin, któ- 
rego pociski są w stanie uszkodzić na- 


Magazynek: 9 pocisków Zastosowanie: Ulepszona wersja ka- _ wetpancerze maszyn kroczących. Jego 
Zasięg: krótki rabinu DG5-A1. Przewyższa go w każ- wadą jest długi czas przeładowania. 
Obrażenia: 350 dym aspekcie — posiada pojemniejszy 


Zastosowanie: Strzelba o dużej sile 
ognia, sprawdza się zwłaszcza w po- 
mieszczeniach. 


magazynek, większy zasięg i potężniej- 
szą moc rażenia. 


> 


GL DRAGON ROCKET LAUNCHER 


C9/A5 

Magazynek: 50 pocisków MATSON ACC Magazynek: 8 rakiet 

Zasięg: średni Magazynek: 12 pocisków Zasięg: krótki 

Obrażenia: 40 Zasięg: bardzo duży Obrażenia: 1250 

Zastosowanie: Największą zaletąte- _ Obrażenia: 90 Zastosowanie: Jedyna naprawdę 


Zastosowanie: Karabin snajperski 
z pojemnym magazynkiem i krótkim 
czasem przeładowania. Przydatny prze- 
ciwko licznym grupom przeciwnika. 


skuteczna broń w walce z pojazdami 
i maszynami kroczącymi. Jej niewielki 
zasięg powoduje jednak, że musisz się 
do przeciwnika najpierw zbliżyć. 


go karabinka jest szybkostrzelność. 
Zabójczy, kiedy przeciwnik znajduje 
się blisko, na większym dystansie ma 
zbyt duży rozrzut. 


Na DVD 


nstalajagry 
Minimalne wymagania sprzętowe 
Procesor | 1,3 GHz 
Miejsce na HDD |2GB 
Pamięć RAM |256 MB 
|64MB (min.Ge- 
Karta graficzna | Force 3 albo ATI 
Radeon 9200) 
Wersja DirectX 19.0c 
Sterowanie | klawiatura/mysz 
| Windows 98/ 
System operacyjny Me/2000/XP/ 
| Vista 
Instalacja 


[A] Do napędu DVD włóż płytę 
dołączoną do magazynu. Kiedy po- 
jawi się menu, wejdź w zakładkę 
Pełne wersje, kliknij link Chrome: 
SpecForce, a następnie odnośnik 
Instaluj. 

[2] Jeśli menu płyty lub instalacja 
wybranego programu nie uruchomią 
się automatycznie, wejdź do folde- 
ru Mój komputer, kliknij PPM ikonę 
napędu DVD i wybierz opcję Otwórz. 
W folderze Pełne wersje znajdziesz 
kolejny, zatytułowany Chrome: 
SpecForce. Kliknij w nim dwukrotnie 
ikonę Setup. 

[8] Postępuj według poleceń insta- 
latora. Zaakceptuj warunki umowy 
licencyjnej, następnie zdecyduj, czy 
program ma dokonaćinstalacji w lo- 
kalizacji domyślnej, czy chcesz sam 
wybrać ścieżkę docelową. Kolejne 
kroki zatwierdzaj, klikając Dalej. 

[4] Pozwólinstalatorowi sprawdzić, 
czy posiadasz aktualne wersje DirectX 
oraz dodatkowych bibliotek (np. 
AGEIA PhysX). Jeśli nie - zostaną one 
zainstalowane automatycznie. 

[5] Po zakończeniu instalacji zde- 
cyduj, czy umieścić skrót do gry na 
Pulpicie. Przeczytaj plik Readme, 
a następnie kliknij Zakończ. 


Uruchomienie 

[P) Graniewymagaobecnościkrąż- 
ka DVDw napędzie. Aby jąuruchomić, 
wystarczy kliknąć jej ikonę na Pulpi- 
cie lub w menu Start. 

[2] Wmenugłównymkliknij opcję 
Nowagra, następnie wybierz jeden 
z trzech poziomów trudności. Jeśli 
wybierzesz opcję Wczytaj, uzyskasz 
wten sposób dostęp do zapisanych 
stanów gry. 

[8] Klikającw menugłównym Opcje, 
wejdziesz do panelu konfiguracji 
sterowania, grafiki oraz dźwięku. 


Wyjście z gry 
ff) Abywyjśćzgry, naciśnij klawisz 
[Esc], w menu wybierz opcję Wyjście. 


Usuwanie gry 

[M Aby odinstalować Chrome: 
SpecForce, wejdź do zakładki gry 
w menu Start (domyślnie: Start > 
Programy > Techland > Chrome: 
SpecForce), wybierz opcję Odinsta- 
luj Chrome: SpecForce. Zdecyduj, 
czy zachować zapisane stany gry. 
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UERPAUPIE Dawn of Magic 


RPG 


Dawn of Magic 


Potężny mag wygnany z krainy nieśmiertelnych odradza 
się na Ziemi, którą postanawia zniszczyć. Tylko od ciebie 


zależy, czy mu się to uda... 


Dawn of Magic to gra z gatunku RPG 
w całości poświęcona postaciom ma- 
gicznym. Jej akcja rozgrywa się w świe- 
cie fantasy, którego losy zależą od wy- 
borów gracza. Historia rozpoczyna się 
od wypędzenia z krainy Absolutu de- 
monicznego Modo. Karą, jaka spotkała 
go zanieposłuszeństwo wobecbogów, 
było zesłanie na 100 lat na Ziemię, na 


Sterowanie 


Skróty klawiszowe 
i polecenia wydawane myszą 


W menu i w grze można korzystać zarówno z myszy, jak 
i klawiatury. Do niektórych opcji przypisane zostały skró- 
ty klawiszowe. 


| DOMYŚLNA KONFIGURACJA KLAWISZY 


Bieg we wskazane miejsce lub atak JAD 
Użycie czaru lub umiejętności JAD 
Kontrola kamery JAD 
Zmiana trybu minimapy EGLE! 
Uderzenie pokojowo 

nastawionego mieszkańca Ct] + „HD 
Podświetlenie przedmiotów (i 
Podświetlenie postaci (A 
Wyjście do menu [Esc 
Wykonanie obrazka z gry 

(zapisuje się jako .bmp w folderze gry) (Prser) 
Sterowanie kamerą (Delete) / (PegeDown] / (Home) / (Era) 


Zbliżenie/oddalenie kamery (ins) / [Peoelp | 
SKRÓTY KLAWISZOWE 

Wybór czaru lub umiejętności 

ze slotu szybkiego dostępu 0-E 
Zaznaczenie wszystkich leżących 

obok postaci przedmiotów 
Użycie eliksiru życia 
Użycie eliksiru chi 


Tworzenie postaci 


Tworząc postać w Dawn of 
Magic, możesz określić, czy 
ma ona być śmiertelna, czy 
| nieśmiertelna. Jeśli zdecydu- 
jesz się na pierwszą opcję, |! 
gra skończy się, gdytwój bo- | 
hater zginie. Drugi wybór 
pozwala wskrzesić postać 
(traci się przy tym jedynie 
kilka przedmiotów i część 
pieniędzy). Nieśmiertelny 
może być ożywiany nieskoń- 
czoną liczbę razy. 

Rozpoczynając grę, masz 
do wyboru cztery mocno nie- 
typowe postacie. Każda ma 
odmienne zdolności oraz in- 
| ne słabe i mocne strony. 
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której odrodził się jako małe dziecko. 
Czterdzieści lat później opracowuje re- 
cepturę czaru, który pozwoli mu uwolnić 
się z miejsca przymusowego pobytu, 
ajednocześnie je zniszczyć. Gracz, przej- 
mując kontrolę nad jedną z czterech 
dostępnych w grze postaci (bardzo nie- 
zwykłych), może zniweczyć ten plan 
albo... pomóc go zrealizować. 


Ekran gry 
w 


© Slot z czarem szybkiego dostępu 

© Slot z czarem pomocniczym 

© Ekwipunek (kliknięcie otwiera okno ekwipunku) 

© statystki (kliknięcie otwiera okno statystyk) 

© Rzemiosło (kliknięcie otwiera okno rzemiosła) 

© księga magii (kliknięcie otwiera księgę magii) 

© Pasek życia 

© Eliksir życia 

© Minimapa (kliknięcie otwiera minimapę) 

© Pasek doświadczenia 

© Pasek szybkiego dostępu do czarów (umieszczone 
tu zaklęcia można aktywować klawiszami (7) - (£)) 

© Menu (dostępne także po wciśnięciu fc) 

© Eliksir chi 

© Pasek chi 


Niezdarny student 

Chudziutki młodzieniec, który nosi ogromne okulary. Cho- 
rowity od urodzenia, nie jest postacią najsilniejszą, ale za 
to posiada sprawny umysł. Najszybciej uczy się czarów. 
Dziwna cyganka 

Mistyczka żyjąca ze zgłębiania ludzkich tajemnic spisanych 
na dłoni. Pokrętna natura i duża ilość szczęścia w życiu 
sprawiają, że jest to najbardziej zrównoważona postać. 
Tłusty mnich 

Dostatnie życie, jakie wiódł, pozostawiło po sobie różowe 
policzki i tłusty brzuch. Niedostatki umysłowe nadrabia 
siłą, którą zdobył podczas licznych bójek w karczmach. 
Żona piekarza 

Prawdziwa gospodyni, która przedkłada zadowolenie in- 
nych ponad swoje szczęście. Ta postać potrafi się szybko 
zregenerować dzięki premiom do żywotności. 


< Mnich najlepiej radzi sobie w walce wręcz. 


Instalacja gry 

Minimalne wymagania sprzętowe 
Procesor 1,6 GHz 

Miejsce na HDD 1,5 GB 

Pamięć RAM 512 MB 

Karta graficzna 64 MB 

Wersja DirectX 9.0c 

Sterowanie klawiatura/mysz 
System operacyjny kzbrężt 20007 
Instalacja 


[F Donapędu DVD włóż płytę do- 
łączoną do magazynu. Kiedy pojawi 
się menu, wejdź w zakładkę Pełne 
wersje, kliknij Dawn of Magic, a na- 
stępnie odnośnik Instaluj. 

[Z Jeśli menu płyty lub instalacja 
wybranego programu nie uruchomią 
się automatycznie, wejdź do folde- 
ruMój komputer, kliknij PPMikonę 
napędu DVD iwybierz opcję Otwórz. 
Wfolderze Pełne wersje znajdziesz 
kolejny, zatytułowany Dawn ofMa- 
gic. Kliknij dwukrotnie znajdującą 
się w nim ikonę Setup. 

Postępuj według poleceń in- 

stalatora. Zaakceptuj warunki umo- 
wy licencyjnej, zdecyduj, czy pro- 
gram ma dokonać instalacji w loka- 
lizacji domyślnej, czy chcesz sam 
wybrać ścieżkę docelową. Kolejne 
kroki zatwierdzaj, klikając Dalej. 
[£) Pozwólinstalatorowi sprawdzić, 
czy posiadasz aktualne wersje DirectX 
oraz dodatkowych bibliotek (np. 
AGEIA PhysX). 
[5) Po zakończeniu instalacji zde- 
cyduj, czy umieścić skrót do gry na 
Pulpicie. Przeczytaj plik Readme, 
a następnie kliknij Zakończ. 


Uruchomienie 

[F_ Graniewymagaobecnościkrąż- 
kaDVDwnapędzie. Aby ją uruchomić, 
wystarczy kliknąć jej ikonę na Pulpi- 
cie lub w menu Start. 

W menu głównym kliknij opcję 
Nowa gra, następnie wybierz jeden 
z trzech poziomów trudności. Jeśli 
wybierzesz opcję Wczytaj, uzyskasz 
w ten sposób dostęp do zapisanych 
stanów gry. 


Wyjście z gry 

Aby wyjść z gry, wciśnij (E£), na- 
stępnie kliknij opcję Wyjdź do Win- 
dowsi potwierdź, wciskając przycisk 
Tak. Przed wyjściem gra zapyta, czy 
zapisać postęp. 


Usuwanie gry 

[P Abyodinstalować Dawn of Ma- 
gic, wejdź do zakładki gry w menu 
Start, a następnie: Wszystkie pro- 
gramy > Dawn of Magic > Odinsta- 
luj Dawn of Magic. 

[2) Jeśli w menu Start nie ma za- 
kładki gry, wystarczy wejść do Start 
> Ustawienia > Panel sterowania > 
Dodaj lub usuń programy, wybrać 
DawnofMagic, a następnie kliknąć 
przycisk Usuń. 


Witaj Szkoło! 


Osiągaj fenomenalne wyniki w nauce 
dzięki mocy procesorów AMD i kart graficznych ATI Radeon'* 


| AMD-' 
IEAthlon"x2 


| 


ATI 


RADEON 


PREMIUM 
| GRAPHICS 


NTT GAME W 501A Triple NTT HOME W 578A 
Cena brutto: 1 799,- Cena brutto: 2 222,- 


p” 


s5E E SYSTEM AMD- 


Najlepiej tworzone technologie smarter Choice 


AMD, logo AMD Arrow, AMD Phenom, AMD Athlon, ATI, logo ATI, Radeon oraz ich kombinacje są znakami towarowymi 
Advanced Micro Devices, Inc. 


KEEDA/PE Paradise 


Instalacjagry 
Minimalne wymagania sprzętowe 
Procesor | 1,5 GHz 
Miejsce na HDD 2,5 GB 
Pamięć RAM 512 MB 
Karta graficzna 128 MB 
Wersja DirectX 9.0c 
Sterowanie mysz 

e Windows 2000/ 
System operacyjny | Xpyyjsta 
Instalacja 


[| Donapędu DVD włóż płytę do- 
łączoną do magazynu. Kiedy wy- 
świetli się menu, wejdź w zakładkę 
Pełne wersje i kliknij Paradise, a na- 
stępnie Instaluj. Instalator powinien 
uruchomić się automatycznie. 

[2] Jeśli menu płyty lub instalacja 
nie uruchomią się automatycznie, 
wejdź do folderu Mój komputer, 
kliknij prawym przyciskiem ikonę 
napędu DVD i wybierz Otwórz. 
W folderze Pełne wersje znajdziesz 
kolejny, Paradise. Kliknij w nim 
dwukrotnie Setup. 

[8] Zaakceptuj umowę licencyjną, 
wybierz ścieżkę docelową dla insta- 
lacji plików (domyślna to folder 
Program Files na partycji systemo- 
wej), a kolejne kroki zatwierdzaj, 
klikając Dalej. 

[4 Instalator automatycznie spraw- 
dzi, czy posiadasz aktualną wersję 
DirectX oraz dodatkowych bibliotek. 
Jeśli nie — zostaną zainstalowane. 
5) Poinstalacji zdecyduj, czy umie- 
ścić skrót do gry na Pułpicie, a na- 
stępnie kliknij Zakończ. 


Uruchomienie 

ff) Gra nie wymaga obecności 
krążka DVD w napędzie. Aby ją uru- 
chomić, wystarczy kliknąć jej ikonę 
na Pulpicie lub w menu Start. 

W menu głównym podaj nazwę 

dla profilu, w którym przechowywa- 
ne będą zapisane stany gry, następ- 
nie kliknij Nowa gra. 
B] W menu głównym znajdziesz 
opcję kasowania profilu, menu kon- 
figuracji wyświetlania napisów i gra- 
fiki oraz listę twórców gry. 


Wyjście z gry 

[PF] Kliknij prawym przyciskiem, aby 
wywołać ekran ekwipunku, następ- 
nie naciśnij Menu (możesz je również 
przywołać klawiszem (9) i wybierz 
opcję Wyjdźzgry. W menu głównym 
wybierz opcję Zakończ. 


Usuwanie gry 
[M Aby odinstalować grę, wejdź 
do jej zakładki w menu Start (do- 
myślnie: Start > Programy > Ubisoft 
> White Birds > Paradise) i wybierz 
opcję Odinstaluj Paradise. 
Możesz też wejść do Start > 
Ustawienia > Panel sterowania > 
Dodaj lub usuń programy, wybrać 
Paradise i kliknąć Usuń. 


Przygodowa 


Paradise 


Wraz z Ann Smith wyrusz do leżącej w samym sercu Afry- 
ki Mauranii i poznaj nową opowieść twórcy Syberii. 


Maurania to fikcyjny kraj gdzieś w Afry- 
ce. Białoskóry dyktator rządzi nim z po- 
kładu przedziwnego statku parowego 
poruszającego się po wodach najwięk- 
szej z rzek. Jego córką jest Ann Smith, 
główna bohaterka gry. Kobieta na co 
dzień mieszka w Szwajcarii, po otrzy- 
maniu listu o poważnej chorobie ojca 
wyrusza jednak do Afryki. Po drodze 
jej samolot ulega wypadkowi i rozbija 
się gdzieś w dziczy. Ann traci pamięć, 
z trudem przypomina sobie własne 
imię, nie pamięta również, po co zna- 
lazła się w tej części świata. Podczas 
kolejnych przygód wśród malowniczych 


Sterowanie ___ _—_— 
Wskaż i kliknij 

W Paradise wszystkie czynności wy- 
konujesz za pomocą myszki. Kursorem 
wskazujesz miejsca, do których chcesz 
podejść, oraz postaci i przedmioty, 
z którymi masz zamiar wejść w inte- 
rakcję. Rodzaj dostępnej interakcji (idź, 
oglądaj, rozmawiaj, weź, użyj) prezen- 
tuje animacja kursora. Po wskazaniu 


miejsca lub obiektu w lokacji należy 
wcisnąć lewy przycisk myszy. W ekwi- 


_Poradnik 


krajobrazów Mauranii pomożesz Ann 
poznać prawdę o jej tożsamości, a tak- 
że o niezbyt chwalebnej działalności 
ojca. Największymi zaletami tej klasycz- 
nej przygodówki point'n'click jest 
świetnie opowiedziana fabuła oraz 
wymagające, dobrze zaprojektowane 
zagadki logiczne. Wrażenie robią także 
przepiękne, ręcznie rysowane tła loka- 
cji, po których poruszają się trójwymia- 
rowe modele postaci. Podczas zabawy 
kilkakrotnie wcielisz się również w to- 
warzyszącą Ann czarną panterę — gra 
zawiera kilka prostych etapów zręcz- 
nościowych. 


punku bohaterki przejrzysz zebrane 
przedmioty, niektóre ze sobą połą- 
czysz, inne rozłożysz na części. Znaj- 
duje się w nim również notatnik z za- 
pisem fabuły oraz przydatnymi wska- 
zówkami. Aby otworzyć okno ekwi- 
punku, należy wcisnąć prawy przycisk 
myszy. Znajdziesz tam także menu — 
innym sposobem na dostanie się do 
niego jest naciśnięcie klawisza (9. 


Rozgrywka 


Czarna pantera 


Podczas gry kilkakrotnie będziesz 
mógł wcielić się w czarną panterę 
i ruszyćna nocne polowanie. Warto 
zaznaczyć, że przejście tych etapów 
nie jest konieczne do ukończenia | 
gry - możesz je po prostu pominąć. 
Panterą sterujesz, przytrzymując 
lewy przycisk myszy, ruchami kon- 
trolera wskazujesz jej kierunek ruchu 
lub cele. Jest to dzikie zwierzę, nad 
którym łatwo stracić kontrolę, dla- 
tego zwracaj uwagę na kolor strzał- 
ki nad panterą. Szary oznacza, że 
jest ona spokojna i czeka na pole- 
cenia, zielony — zwierzę idzie we 
wskazane kursorem miejsce, niebie- 
ski informuje zaś, że możliwe jest 
wykonanie dodatkowej akcji (skok 
oraz atak). 


Wskazówki ogólne i rozwiązanie najtrudniejszych aaa 


Podczas gry dokładnie przeszukuj 
lokacje i wchodź w interakcje z każ- 
dym przedmiotem. Rozmawiając 
z napotykanymi postaciami, wyko- 
rzystuj i wsłuchuj się we wszystkie 
kwestie dialogowe — w ten sposób 
uzyskasz wskazówki, czasem także 
przydatne przedmioty. Poniżej przed- 
stawiamy szczegółowe rozwiązanie 
trzech — naszym zdaniem - najtrud- 
niejszych zagadek w grze. 


f Wkopalni Zamarat Ann zostanie 
uwięziona na poziomie 1095. Aby się 
zniego wydostać, musisz przebić się 
na wyższy poziom. Znajdź zepsutą 
latarnię i użyj na linie nieopodal (roz- 
bijesz lampę i nasączysz linę naftą), 
następnie podpal ją zapalniczką. 
Wjedź windą na górę. Weź szmarag- 
dy - znajdują się w wiadrze na wprost 
windy. Po lewej znajdziesz lont. Wejdź 
poziom wyżej i podnieś wiertło. Wy- 
wierć nim dziurę w szmaragdowej 
ścianie. Zejdź niżej i trzykrotnie rzuć 
szmaragdami w nietoperza zwisają- 
cego u szczytu jaskini. Odlatując, 
zrzuci on skrzynię. Podnieś dynamit 
i umieść go w wywierconej dziurze, 
dodaj lont. Na dnie pieczary podłącz 
lont do detonatora. 


[2] Zaraz po wydostaniu się z kopal- 
ni Ann wpada w ręce rebeliantów, 
którzy zamykają ją w zawieszonej na 
drzewie klatce. Wisząc nad ziemią, 
umieść kursor z animacją ruchu jak 
najdalej od klatki. Wciśnij i przytrzymaj 
lewy przycisk myszy — puść, gdy klat- 
ka wychyli się maksymalnie we wska- 
zaną stronę. Powtórz czynność z dru- 
giej strony. Gdy się maksymalnie 
rozhuśtasz, kliknij na gałęziach po 
prawej (kursor musi pokazać animację 
akcji), by chwycić patyk. Ponownie 
rozhuśtaj klatkę, Ann powinna auto- 
matycznie użyć patyka i strącić gniaz- 
do os na śpiącego strażnika. 


BB] Po wejściu do lokacji z leżącą 
panterą koniecznie zapisz stan gry! 
Porozmawiaj z siedzącym obok sza- 
manem i poproś go o pomoc w ura- 
towaniu zwierzęcia. Musisz odprawić 
rytuał voodoo. Używając kredy leżącej 
obok świec narysuj: u „góry” pokoju 
Słońce, na „dole” Księżyc, zwierzę otocz 
znakiem Ziemi. Porozmawiaj zszama- 
nem, rozstaw figurki (od drzwi zgodnie 
zruchem wskazówek zegara): drzewo, 
lalka zdużym kołnierzem, grubas, po- 
dobizna Ann (musisz po nią pójść do 
kajuty dyktatora). 


Detonator 


A Pobyt na poziomie 1095 zacznij 
od podniesienia lampy. 


4 Nietoperz 


| Wiertło | 


Szmaragdy 


A Wiadro ze szmaragdami - tuż 
obok windy - łatwo przeoczyć. 


A Wskazówek dotyczących rytuału 
udzieli ci siedzący obok szaman. 
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_Na płycie także 


Legendarny twórca gier, Will Wright, 
w wywiadzie zdradza nam, czy wie- 
rzy w życie na innych planetach, 
atakże twierdzi, że Spore wcale nie 
jest najlepszą grą wszech czasów. 


Ojciec chrzestny II 


pa 
LM | 


Rozmowa z Joelem Wade'em, jednym 
zproducentów gry Ojciecchrzestny Il. 
Joel opowiada o brutalności w tej 
produkcji, wyjawia różnice między 
wersjami PC ikonsolowymi, a także... 
udaje Marlona Brando. 


Red Alert 3 


Chris Corey, jeden z twórców gry 
Command 8: Conquer: Red Alert 3, 
wyjaśnia, dlaczego zastąpiono kam- 
panię dla jednego gracza taką, któ- 
rą rozgrywa się wyłącznie w trybie 


współpracy. 


The Sims 3 


ha 


Benjamin Bell, producent gry 
The Sims 3, opowiada nam o pomy- 
słowych rozwiązaniach, które pojawią 
się w zapowiadanej na luty nowej 
części jednej z najpopularniejszych 
gier komputerowych. 


Zapis rozgrywki drugiej części kul- 
towej gry S.T.A.L.K.E.R.: Cień Czar- 
nobyla. Prezentujemy walkę, przed- 
stawiamy działanie komputera PDA 
oraz elementy RPG. 
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S.T.A.L.K.E.R.: Czyste Niebo 


Strategiczna 


Birth of America II: 
Wars in America 


Fani strategii turowych koniecznie powinni sprawdzić 
zamieszczoną na naszej płycie wersję demo najnowszej 
produkcji niedużego amerykańskiego studia AGEOD. 


| DEMO |Kontynuacja popularnej (przy- 
najmniej w kręgach zapalonych fanów 
strategii turowych) Birth of America roz- 
grywa się w latach 1750-1815, prezen- 
tując najważniejsze bitwy i wydarzenia 
z okresu powstawania Stanów Zjedno- 
czonych. Pełna wersja gry od- 
twarza m.in. wojnę lorda Dun- 
more'a (1773-1774), konflikt 
zlat 1812-1815 orazwydarze- 
niaz Nowego Orleanu (1815). 
Na naszej płycie znajdziesz 
tzw. wersję trial, za pośrednic- 
twem której zapoznasz się 
zunowocześnionymi mecha- 
nizmami rozgrywki, np. ulep- 
szonym systemem handlu. 
Znacznie rozleglejszy jest ob- 
szar rozgrywki, od nowa za- 
projektowano Al komputero- 
wych przeciwników, zwiększo- 


Strategiczna 


jednostek wojskowych oraz specjalnych 
— dowódców armii, ministrów, kupców. 
Menu gry jest dość skomplikowane, 
wszystkie czynności można wykonać za 
pomocą kliknięć myszką. Gra działa tak- 
że w systemie Windows Vista. 


DANORKARARA U 
Choć oprawa graficzna nie zachwyca, Birth of 
no też (do ponad 100!) liczbę America to zaskakująco dobra gra strategiczna. 


Galactic Dream: 
Rage of War 


Kolejna gra strategiczna — ale zupełnie inna. Tym razem 
mamy do czynienia z produkcją rozgrywaną w czasie 
rzeczywistym, z akcją osadzoną w dalekiej przyszłości. 


| DEMO | Fabuła jest bardzo prosta: 
ostatniej planecie zamieszkałej przez 
ludzi grozi zagłada i trzeba ją ewakuować, 
zanim dotrze do niej fala uderzeniowa 
powstała po wybuchu jednej z gwiazd. 
Terranie ze Space 
Force muszą jed- 
nak stawić czoło 
jeszcze jednemu 
niebezpieczeń- 
stwu, kosmitom 
Argo. Rozgrywka 
przypomina stare- 
go, dobrego Star- 
Crafta. Najpierw 
rozbudowujeszba- 
zę, potem produ- 
kujesz jak najwięcej 
jednostek. Siedziby 
przeciwnika najczę- 
ściej są mocno ufor- 
tyfikowane i bro- 


Stworzona niewielkim kosztem gra Galactic Dream 


czas zabawy nie brakuje wystrzałów 
i eksplozji. W trybie skirmish dostępne 
są wszystkie cztery rasy występujące 
w grze. W Rage of War komendy wyda- 
jesz przy użyciu myszki. 


nione, więc pod- potrafi wciągnąć na długie godziny. 


Akcja 
Counter-Strike 2D 


Jedna z popularniejszych 
sieciowych strzelanin — 
w dwóch wymiarach. 


| FREEWARE | Tak, to nie żart! Popu- 
larny Counter doczekał się swojego 
klona w wersji 2D. W tej niecodziennej 
wersji gry akcję obserwuje się z lotu 
ptaka. Co ciekawe, produkcja wcale 
nie straciła na grywalności. Przenie- 
siono do niej wiele elementów znanych 
zoryginału, w tym bronie oraz zasady 
rozgrywki (np. podkładanie i rozbra- 
janie bomb czy odbijanie zakładników). 
Winternecie bawi się sporo osób, a gra 
nie wymaga instalacji na dysku, stąd 
uruchomienie jej oraz podłączenie się 
do rozgrywki jest banalnie proste. 
Można ją na przykład włączyć prosto 
z pendrive'a podpiętego do kompu- 
tera w szkole lub pracy. Sterowanie 
odbywa się za pomocą klawiszy WSAD, 
zaś lewy przycisk myszy odpowiada 
za strzał. Counter-Strike 2D umożliwia 
także grę w oknie zamiast na pełnym 
ekranie, dzięki czemu kombinacja 
+ (eb) pozwala szybko ukryć tę aplika- 
cję w sytuacji, w której wolałbyś, by 
nikt nie widział, że przeznaczasz czas 
na walkę ze światowym terrory- 
zmem. 


MMORPG 
With Your Destiny 


Dobre sieciowe RPG, w do- 
datku za darmo. Czego 
chcieć więcej? 


| FREEWARE | With Your Destiny to gra 
MMORPG, która rozprowadzana jest za 
darmo — karta kredytowa idzie w ruch, 
dopiero gdy chcesz zakupić najpotęż- 
niejsze czary i uzbrojenie. Fanów rozbu- 
dowanych systemów RPG ucieszy, że 
postać (rycerza, druida, czarodziejkę lub 
łowcę) można doprowadzić nawet na 
400. poziom doświadczenia! Akcję osa- 
dzono w świecie inspirowanym mitolo- 
gią skandynawską. Jedną z największych 
zalet produkcji jest możliwość dosiada- 
nia przez bohaterów różnego rodzaju 
wierzchowców. Dzięki niskim wymaga- 
niom sprzętowym do świata With Your 
Destiny mogą dołączyć nawet posiada- 
cze słabszych komputerów. 


Jak wiele koreańskich gier, także 
i ta jest bardzo kolorowa. 


zgrany zestaw 
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MEDALOF HONOR 


ATRBO 


ana 


irari 


Teraz najlepsze tytuły PS3 
w serii EA Platinum! 


tylko w empiku 


N 
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Cena podkładki 


życie 


. Bi 
Mysz Razer Lachesis QWaRE IE 
Dzięki zastosowaniu zaawansowanego mechanizmu laserowego 3G, Lachesis pracuje 
w rozdzielczości aż 4000 dpi, przy częstotliwości 1000 Hz i czasie reakcji rzędu jednej 
milisekundy. Mysz umożliwia przechowanie ustawień w pięciu konfiguracjach, bez 
konieczności instalacji sterowników. Posiada także 9 niezależnie programowalnych 
przycisków w technologii Hyperesponse. 


PRZY ZAKUPIE GRY, 
KOSZULKA W PREZENCIE! 


Gra PC 
Mass Effect 


Tym razem BioWare zabiorą Cię w podróż, w trakcie której przyj- 
dzie Ci zmierzyć się ze zdradzieckim Sarenem i jego przerażającą 
armią Gethów. Od wyniku tej konfrontacji zależeć będzie los całego 
Wszechświata! Hit roku RPG z koszulka wyłącznie w empiku. 


Podkładka Razer Destructor 


Razer Destructor został stworzony aby wydobyć z laserowych i optycznych myszek 
maksimum precyzji i wydajności. Dzięki zastosowaniu technologii Razer Fractal (stop 
z domieszką brązu) gwarantuje najwyższą jakość, a użyty materiał jest odporny na 
ścieranie. Do podkładki dołączony jest futerał, który umożliwia jej bezpieczny trans- 
porti przechowywanie. 
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Na początek 


Jeśli to twój pierwszy kontakt z cyklem Nie radzimy również włączać najwięk- _ wegrzybki. Ztakiego sterowania korzy- _ jest ustawienie 4-3-3 albo nawet 3-4-3. 
FIFA, proponujemy rozpocząć zabawę szego tempa rozgrywki. Staje się ona _ stamy też w tym poradniku. Jeśli okaże się, że tracisz jednak za dużo 
od najniższego poziomu trudności. _ wtedy bardziej dynamiczna, jednakod- Przed rozpoczęciem meczu lub karie- _ bramek, zmień na bezpieczniejsze 4-4-2. 
Komputer w FIFA 09 gra dobrze,nawet _ bywasięto kosztem precyzji. Napocząt- _ rynależywybrać drużynę i jej ustawienie. _ Nie polecamy grania jednym napastni- 
na „półprofesjonalnym” jego pokonanie _ kuwartowybraćstandardoweustawie- _ O ile pierwsza decyzja spowodowana _ kiem, gdyż niewiele jest on w stanie 
może być dość trudne. W miarę postę- nia. Osobną kwestią jest sterowanie —- jest najczęściej osobistymi preferencja- _ zdziałać, jeśli pod bramką nie ma komu 
pów warto sukcesywnie zwiększać trud- zestaw mysz plusklawiatura daje sporo _ mi, to przy formacji warto posiedzieć _ oddaćpiłki. Takąformację możnawybrać 
ność, choć do wygrywania na najwyż- _ nowych możliwości, aleze względu na — trochę dłużej. Dużo zależy oczywiście  tylkowtedy, gdy nastawiaszsię na strze- 
szych ustawieniach potrzeba ostrego _ utrudnione i niezbyt precyzyjne wyko- _ od stylu rozgrywki, który najbardziej lanie przede wszystkim ze stałych frag- 
treningui poznania wszystkich sztuczek, _ nywaniezwodów wciąż lepiejkorzystać _ lubisz. Zdecydowana większość graczy _ mentów lub intensywne korzystanie 
jakie oferuje gra. z pada wyposażonego w dwaanalogo- _ woliciągleatakować-dlanichzalecane z wysuniętych pomocników. 


CREATE FORMATION 


JESEBERIBEEEZ 


A Zamiast korzystać z gotowych ustawień, w opcjach masz możliwość samo- A Możesz też korzystać z formacji standardowych, których w rzeczywistości 
dzielnego przygotowania formacji. Bazując na standardowych taktykach, używają konkretne zespoły. Przykładowo Włosi, choć grają tylko jednym 
możesz przemieszczać piłkarzy po murawie i wskazywać dla każdego z osob- wysuniętym napastnikiem, ustawieni są całkiem sensownie. Do Toniego 

na, gdzie powinien się kierować, gdy drużyna jest w ataku bądź obronie. zgrywać piłki może z głębi pola zarówno doskonały Pirlo, jak i wspomagający 
Np. przy atakowaniu bokami boiska warto trzymać skrzydłowych blisko linii. go po prawej stronie Camoranesi. 
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Podpowiedzi | 


Wzorcowa kontra 

Sytuacja taka, jak przedstawiona na obrazku, po prostu musi skończyć się golem. 
Na początku podaj prostopadle do wychodzącego napastnika ©, którym pod- 
biegnij dwa kroki do przodu. Teraz musisz decydować, czy strzelać od razu ©. 
Jeśli bramkarz do ciebie nie wyszedł, jest to dobre rozwiązanie. Jeśli jednak gol- 
kiper skrócił odległość, możesz przekazać piłkę © nadchodzącemu partnerowi 
z drużyny, który spokojnie skieruje ją do opuszczonej bramki. 


Drybling 

FIFA 09 to nie jest gra dla ludzi pragnących przejść całe boisko jednym piłkarzem. 
Zwody są obecne, ale ich skuteczność jest ograniczona. Większość z nich wykonuje 
się za pomocą prawej gałki (służącej też do wypuszczania sobie piłki), ale skuteczne 
w mijaniu obrońców jest także markowanie strzału i ucieczka w innym kierunku. 
Warto też zasłaniać piłkę przed przeciwnikiem, jeśli nie jesteś kryty podwójnie. Wy- 
starczy przytrzymać przycisk sprintu, a zawodnik sam ustawi się pomiędzy obrońcą 
a futbolówką, po czym może podać dogodniej ustawionemu partnerowi. 


Sam na sam 

Sytuacje sam na sam z bramkarzem zdarzają się często. Nie wypuszczaj daleko pił- 
ki — nawet jeśli dotrzesz do niej przed golkiperem, może być już za późno, żeby 
zmienić kierunek biegu. Omijanie bramkarza za pomocą zwodów również nie jest 
dobrym wyjściem, ale jeśli już chcesz to zrobić, na początku naładuj strzał, a później 
błyskawicznie wciśnij podanie i przesuń grzybek tam, gdzie ma odskoczyć piłka. 
Najskuteczniejsze są trzy metody: 90% szans daje ci strzelenie bokiem stopy (zwci- 
śniętym lewym górnym triggerem), a 70% - krótkie przytrzymanie standardowego 
strzału. Czasem jednak, gdy bramkarz jest już za blisko, warto spróbować go prze- 
rzucić (lewy dolny trigger plus strzał) — skuteczne w około 30% przypadków. 


Kontrolowanie bramkarza 

Przy stałych fragmentach gry i w sytuacjach, gdy przeciwnik wychodzi sam na 
twojego bramkarza, możesz wziąć sprawy we własne ręce. W tym celu wciśnij pra- 
wy grzybek analogowy, od tej chwili masz możliwość swobodnego poruszania się 
golkiperem. Nie musisz się obawiać, że pogorszysz sytuację zamiast ją polepszyć 
- jeśli nic nie zrobisz, komputer i tak będzie starał się bronić automatycznie. Wy- 
chodzenie bramkarzem jest dość skuteczne przy rzutach rożnych. 


Obrona 

Im lepszym przeciwnikiem steruje sztuczna inteligencja, tym bardziej podstępnie 
konstruuje ataki. Polecamy stosować w obronie podwójne krycie, ale nie w mo- 
mencie, gdy istnieje ryzyko, że pozostawiony bez opieki przeciwnik dostanie 
piłkę i wyjdzie sam na bramkarza. Dobrze też dostosować skład do oponenta. 
Jeślinp. ma on mocnego prawego skrzydłowego, warto na lewej stronie postawić 
kogoś z jak największym parametrem siły — w przeciwnym razie napastnik może 
się przepchnąć na dogodną pozycję. 


Podania 

Naprawdę dobre podanie to wielka sztuka — ale gdy już ją opanujesz, mało który 
przeciwnik będzie w stanie stawić ci czoła. Rodzajów zagrań jest sporo, najczęściej 
korzystać będziesz z prostopadłych (na wolne pole) albo precyzyjnych — pod no- 
gi kolegi drużyny. Pamiętaj, że im dłużej przytrzymasz odpowiedni.przycisk, tym 
mocniejsze będzie kopnięcie, co ma szczególnie duże znaczenie przy przerzuca- 
niu piłki nad obrońcami (podanie z lewym górnym triggerem) — jeśli będzie za 
słabe, zostanie przejęte. Jeśli za mocne — przechwyci je bramkarz. Pamiętaj, że 
dośrodkowania (tak z głębi pola, jak i z wysokości pola karnego) możesz również 
wykonywać po ziemi — w tym celu wciśnij odpowiedni przycisk dwukrotnie. 
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Stałe fragment 


Aut 

Auty "Ak tak częstymi stałymi fragmentami, jak mogłoby się wydawać. Zwykle ich 
wykonywanie nie jest zbyt skomplikowane - wystarczy wybrać gracza, do którego 
chcesz podać. Jednak i tutaj można pozwolić sobie na zagranie mniej standardowe, 
żeby oszukać sztuczną inteligencję lub żywego przeciwnika. Na początku wybierz 
zawodnika, do którego chcesz rzucić. Zablokuj na nim kursor (przyciskiem strzału), 
a następnie zmień na innego piłkarza. Teraz tym odwracaj uwagę obrony, starając 
się odciągnąć ją od kopacza, któremu rzeczywiście chcesz podać. 


Rzuty rożne 


Ten popularny stały fragment polecamy rozegrać na jeden z trzech sposobów. 


Albo podając krótko po ziemi do najbliższego kolegi ©, by przeprowadzić stan- | 
dardową akcję; albo klasycznie dośrodkować, licząc na wysokich i dobrze grają- | 


cych głową napastników ©; albo też zdecydować się na zagranie bardziej niety- 
powe - puścić piłkę szybko i nisko po ziemi w pole karne © (długo przytrzymu- 
jąc przycisk podania). Jest szansa, że najbliższy napastnik dobiegnie do niej 
pierwszy i będzie miał okazję do strzału z ostrego kąta. Pamiętaj, że każdą wrzut- 
kę możesz podkręcać — a nawet próbować strzelić bezpośrednio z rogu. 


Trudno znaleźć podobieństwa między pecetową a konso- 
lową wersją FIFA 09. Właściwie poza tym, że obserwujemy 
22 piłkarzy biegających po murawie, wszystko jest zreali- 
zowane inaczej — od sterowania, grafiki, po sposoby kon- 
struowania ataków. Edycja konsolowa jest zdecydowanie 
bardziej upodobniona do PES-a. Akcje należy przeprowa- 
dzać szybciej, używać mnóstwa krótkich podań bez dry- 
blingów, przerzucać piłkę nad głowami obrońców do wy- 
chodzących na czyste pozycje napastników (a robią to 
znakomicie). Ważne też, by przy strzałach pamiętać o uży- 
waniu modyfikatorów — dzięki nim zagrania są nie tylko 
bardziej finezyjne, ale i celne. W obronie taktyka jest sto- 
sunkowo nieskomplikowana: ciągły pressing, najlepiej 
z podwójnym kryciem, oczywiście z pomocą powracających 
pomocników. Nie należy nadużywać wychodzenia bram- 
karzem — sztuczna inteligencja dość dobrze sobie radzi 
w sytuacjach sam na sam. 
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Rzuty wolne 

Choć ich wykonywanie nie jest łatwe, rzuty wolne są jednym z pewniejszych spo- 
sobów na zdobycie bramki. Tu wyjątkowo polecamy skorzystanie z myszy (ste- 
rowanie można zmienić w opcjach tylko na czas stałego fragmentu). Jeśli rzut 
wolny jest wykonywany przez dobrego strzelca (takiego jak Pirlo), próbuj prze- 
rzucić piłkę nad murem, w bardziej oddalone od bramkarza okienko. Jeśli nie 
przesadzisz w żadną stronę z mocą, golkiper nie powinien mieć żadnych szans. 
Jeśli chcesz rozegrać krótko, wezwij obrońcę prawym górnym triggerem. 


AAV FARAC IC CAID pj jy 


M I M ANM == -"4F%7- 
poz 


| Wbrew pozorom wykorzystywanie karnych nie jest wcale łatwe, bramkarze wy- 
łapują dużo więcej strzałów niż w prawdziwych meczach. Tutaj również warto 
wykorzystywać mysz - tak do strzelania, jak i bronienia. Najbezpieczniej jest po- 
słać piłkę blisko ziemi, niedaleko jednego ze słupków. Strzały wyższe są obarczo- 
ne większym ryzykiem spudłowania. Ważne, by siła kopnięcia nie przekroczyła 
połowy paska. Przy bronieniu najważniejsze jest szczęście, ale czasem warto się 


| wogóle nie poruszyć - Al bardziej lubi strzelać w środek bramki niż w jakiekol- 
| wiek inne miejsce. 


FIFA 09 w wersji next-gen 


Korzystanieyz pressingulijustawieniarzytrzej i 
piłkarzamiiwiatakulmożeowocować 
sm takimisytuacjami; gdy jednym długim 


podaniem przygotujesz kontrę;3'na'2. 
ś Pamiętaj; że napastnicy mają odrobinę 
'**= lepsze przyspieszenie niż obrońcy! 
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BABYLON A.D. SAS and MNP ENTERPRISE Presents. 


Apokalipsa 
jest bliżej 
niż myślisz. 


W kinach od 19 września 
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kazimierska 


Kody 


Akcja ZJ ET 
Devil May (ry 4 


Poniżej spis rzeczy możliwych do od- 
blokowania w grze wraz z opisem czyn- 
ności, które należy wykonać, aby uzyskać 
do nich dostęp. 


Tryby gry: 

Son of Sparda — ukończ tryb Devil 
Hunter 

Legendary Dark Night — ukończ tryb 
Devil Hunter 

Dante Must Die — ukończ tryb Son of 
Sparda 

Heaven or Hell — ukończ tryb Son of 
Sparda 

Hell or Hell - ukończ tryb Dante Must 
Die 


Arty: 

Demon Invasion — ukończ tryb Dante 
Must Die 

Light from the Demon Blade - ukończ 
tryb Hell or Hell 

The Cast — ukończ tryb Devil Hunter 
The Demons - ukończ tryb Son of 
Sparda 

The Ladies of Devil May Cry - ukończ 
tryb Heaven or Hell 

The Two Heroes - ukończ tryb Human 
lub Devil Hunter 


| 
—S— 


Kostiumy: 

Super Dante — ukończ tryb Dante Must 
Die 

Super Nero — ukończ tryb Dante Must 
Die 


Wyścigowa 


|ps3 | x360. 


Race Driver: GRID 


Z poniższych kodów możesz skorzystać 
dopiero wtedy, gdy ukończysz wstępny 
etap kariery i zakupisz pierwsze auto. Aby 
dostać się do ekranu, w którym wpisuje 
się kody, kliknij w menu Options, potem 
Bonus Codes, a na koniec wybierz Enter 
Code. 


F93857372 — odblokowujesz Emo- 
tional Engineering BMW 320si 


G29782655 — odblokowujesz Game- 
Station BMW 320si 

M38572343 - odblokowujesz Micro- 
Mania Pagani Zonda R 

P47203845 - odblokowujesz Play.com 
Aston Martin DBR9 

MUS59279 - odblokowujesz pojazdy 
z grupy Muscle 

TUN58396 — odblokowujesz pojazdy 
z grupy Drift 


Akcja x360) 


Bionic Commando: Dozbrojony 


Aby odblokować po- 
szczególne pokoje 
wyzwań, wstukaj po- 
niższe sekwencje na 
ekranie z napisem 
Press Start. Jeśli zro- 
bisz to poprawnie 
i wystarczająco szyb- 
ko, otrzymasz sto- 
sowny komunikat. 


PS3 


GamesRadar Challenge Room - R1, 
trójkąt, krzyżyk, krzyżyk, góra, dół, L1, 
LI, góra, dół, Start 


IGN Challenge Room - góra, dół, trój- 
kąt, krzyżyk, krzyżyk, trójkąt, dół, góra, 
L1, LI, Start 


GamesRadar Challenge Room - prawy 
bumper, Y, X, X, góra, dół, lewy bumper, 
lewy bumper, góra, dół, Start 


IGN Challenge Room — góra, dół, Y, 
X, X, Y, dół, góra, lewy bumper, lewy 
bumper, Start 


Akcja x360 


The Bourne Conspiracy 


W menu startowym gry wybierz opcję 
Cheats, a następnie wpisz jeden z po- 
niższych kodów. 


ALWAYSANOBJECTIVE — dostajesz 
strzelbę automatyczną 


WHATTHEYMAKEYOUGIVE — dosta- 
jesz karabin maszynowy z tłumikiem 
LASTCHANCEMARIE — otrzymujesz 
dodatkowe arty 
JASONBOURNEISDEAD - otrzymujesz 
dodatkową piosenkę 


Wyścigowa 


FlatOut: Apokalipsa 


Kody wpisuje się w przeznaczonym 
do tego menu. 


BIGTRUCK - samochód gangste- 
rów 

KALJAKOPPA — samochód z napę- 
dem rakietowym 

RUTTO - samochód alfonsa 
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RPG 


Space Siege 


Wciśnij (Enter), wpisz wybrany kod, a następnie ponownie 


wciśnij (Enter, aby go zatwierdzić. 


heal — odnowienie paska życia i energii 


god - nieśmiertelność 
killplayer — samobójstwo 
parts żł — dostajesz ł części 


skilipoints żł — dostajesz i: punktów umiejętności 
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ICS LJ(I-ICIH Nowości 


Ciekawostki 


Telefon w kolorach tęczy | 


rowe obudowy komórek, przyjrzyj 
się chińskiemu ZTCZT598. Chińczycy 
wbudowali w telefon kilkanaście ko- 
lorowych, mrugających diod. Poza tą 
nietypową ozdobą słuchawka posia- 
daodtwarzaczMP4, radio, dotykowy 
ekran i oferuje obsługę dwóch kart 
SIM. Cena: 134 dolary (ok. 320 zł). 
www.gadgettastic.com 


Kiedy się zezłościsz 


Sweety to urządzenie, którego za- 
daniem jest odstresować właścicie- 
la. Można go głaskać, całować, krzy- 
czeć na niego... Sweety reaguje na 
nastrój swojego użytkownika zmia- 
ną wzorów i kolorów. Twórcą elek- 
tronicznego przyjaciela jest Haishu 
Zhang. Ceny nie podano. 

www.yankodesign.com 


Gorny pa > 


| "RI 


Jeśli chcesz zaszpanować przed zna- 
jomymi, przyjrzyj się metalowemu 
joypadowi Dream Cheeky. Pokryty 
chromem kontrolerwyposażony jest 
w ośmiokierunkowy D-pad, cztery 
przyciski dodatkowe oraz start i se- 
lect. Ceny nie podano. 
www.ubergizmo.com 


(Nie)zwykły aparat telefoniczny 


IOCELL Contents Phone to na pierw- 
szy rzut oka zwykły aparattelefonicz- 
ny. W rzeczywistości urządzenie po- 
siada między innymi wbudowany 
dysktwardy, naktórym można prze- 
chowywać muzykę albo nagrywać 
rozmowę. KomunikacjazPC odbywa 
się przez USB. Ceny nie podano. 
www.redferret.net 


-_ Przeglądarka Google 


Google Chrome 


Google z impetem wkroczyło w po- 
układany świat przeglądarek. Chrome, 
bo tak zwie się nowa aplikacja poten- 
tata internetowego, charakteryzuje się 
prostotą i przejrzystością interfejsu, co 
ma przekonać do narzędzia również 
mniej zaawansowanych użytkowników. 
Wśród najważniejszych innowacji uwa- 
gę zwraca funkcja „Najczęściej odwie- 
dzane”, opcja zbliżona do szybkiego 
wybierania w Operze. Użytkownik nie 
musi samodzielnie definiować ulubio- 
nych serwisów, Google Chrome sam 
zaproponuje listę na bazie statystyk 
odwiedzin. Kolejną ciekawostką jest 
„Przeglądanie w kartach”, czyli możli- 
wość otwarcia wielu stron interneto- 
wych w jednym oknie i bardzo wygod- 
ne przełączanie się pomiędzy nimi 
(podobny system zakładek jestchoćby 
w Firefoksie). Największym zaskocze- 
niem jest jednak brak typowego okna 
wyszukiwania, nieodłącznego elemen- 
tuwspółczesnej przeglądarki. W Google 


Koniec z przewodami! 


Chrome wystarczy wpisać do paska 
adresu frazę, aw dodatkowym wierszu 
pojawia się opcja wyszukania (domyśl- 
nie przez Google). Jest to maksymalnie 
proste i wygodne rozwiązanie. 

Uwagę zwraca szybkość wykonywa- 
nia skryptów. W teście Dromaeo czas 
ukończenia zadań testowych dla prze- 
glądarki Google to zaledwie 596 mili- 
sekund. Dla porównania: Firefox miał 
wynik 2798 ms, Opera — 3195, a Internet 
Explorer zawiesił się (co ciekawe, Dro- 
maeo jest testem przygotowanym przez 
Mozillę - twórców Firefoksa). 

Zmian i innowacji jest oczywiście 
owiele więcej, dlatego warto zapoznać 
się z przeglądarką Google i ocenić jej 
przydatność. Program można ściągnąć 
z adresu: www.google.com/chrome. 


Dystrybutor: Google 

W sprzedaży od: już jest 
Cena: za darmo 
www.google.pl 


AHistorię przeglądanych stron wy- 
posażono w wygodną wyszukiwarkę. 


AWysta rczy przeciągnąć stronę poza 


aktywne okno, by utworzyć zakładkę. 


AOtwierając kartę, ujrzysz galerię 
najczęściej odwiedzanych stron. 


YTe dwa nie- 
wielkie urządze- 
nia pozwalają 
zrezygnować 


IOGEAR Wireless USB to VGA 


Technologia bezprzewodowa wkro- 
czyła również między zwoje kabli przy- 
łączeniowych, których już wkrótce nie 
będziemy potrzebować. Produkt IO- 
GEAR to pierwsze na świecie urządze- 
nie umożliwiające podłączenie kom- 
putera do monitora lub projektora bez 
użycia przewodów. Zestaw zawiera 
bazę oraz transmiter klucza USB wy- 
posażone w anteny zewnętrzne. Wire- 
less USB to VGA pozwala na przesyła- 
nie strumienia wideo charakteryzują- 
cego się wysoką rozdzielczością (720p) 
zkomputera do multimedialnego pro- 
jektora albo monitora. Dzięki temu 
można stworzyć np. klon pulpitu. Efek- 


Kalejdoskop cen __ 


tywny zasięg sprzętu to około 10 me- 
trów. Nowy produkt uzyskał już certy- 
fikat Universal Serial Bus lmplementors 
Forum i ma wspierać systemy opera- 
cyjne Windows XP 32-bit oraz Vista 
w wersjach 32-bit i 64-bit. Niestety 
obecnie nie ma dystrybutora IOGEAR 


__ Przygotowany we współpracy z Komputronik 


Rynek komponentów komputerowych ciągle się zmienia. Na wykresach zobra- 
zowano fluktuacje cen wybranych procesorów (z najlepiej sprzedających się). 
W ciągu kilku miesięcy koszt zakupu tych podzespołów spadł dość znacząco. 
W wypadku modelu taktowanego zegarem 2,4 GHz różnica pomiędzy majem 
(620 zł) a prognozą na listopad to ok. 100 zł. Warto wiec poczekać. 


Intel Core 2 Quad 
Q6600 2,4 GHz 


650 zł 


Intel Core 2 Duo 
E8400 3 GHz 


(S775/65 nm) BOX 


(S775) BOX 


| 
630zł | I I ] 

|| 
610zł = 
590zł | 


570zł | 


550zł | 


530zł | 


| 


maj lipiec. wrzesień listopad 
2008 2008 2008 2008 


maj lipiec wrzesień listopad 
2008 
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z kabli łączących 
monitor zkom- 
puterem. 


w naszym kraju, ale mamy nadzieję, że 
to się wkrótce zmieni. 


Dystrybutor: brak 

W sprzedaży od: data nieznana 
Cena: ok. 500 zł 
www.iogear.com 


The End! 


Procesory AMD 


Firma AMD w ciągu najbliższych dwóch 
lat zamierza rozszerzyć ofertę proceso- 
rów. Zapowiedziano też, że niedługo 
wstrzymana zostanie produkcja ukła- 
dów jednordzeniowych, co oznacza 
koniec pewnej ery, jeśli chodzi o kon- 
strukcje AMD, i zmierzch technologii, 
która przez lata cieszyła się wielkim 
powodzeniem u użytkowników. Jed- 
nocześnie AMD wprowadzi nowe CPU 
zrodziny Propus, Heka, Rana orazRegor. 
Wszystkie te układy współpracować 
będą z nową podstawką AM3. 


Nowa wersja PSP 


PlayStation Portable - model 3000 


Sony ujawniło szczegóły dotyczące 
swojej najnowszej konsoli przenośnej. 
Model 3000, bliźniaczo podobny do 
wersji 2000 (PSP Slim 8: Light), będzie 
dysponował ekranem LCDo dwukrotnie 
szybszym czasie reakcji, dwa razy lep- 
szym nasyceniu kolorów oraz pięcio- 
krotnie większym kontraście obrazu. 


| Dystrybutor: Sony 
/ Wsprzedaży od: 15 października 2008 


Kolejnąznaczącą nowością jest wbudo- 
wanie mikrofonu. Urządzenie nadal 
bazuje na tym samym procesorze 
(333 MHz), nie zmieniła się również ilość 
dostępnej pamięci (64 MB). Pojawienie 
się nowej konsoli będzie oznaczać znacz- 
ny spadek ceny poprzedniego modelu. 
PSP 3000 będzie można kupić również 
w zestawach z grami, np. Harry Potter 
i Książę Półkrwi czy FIFA 09. Dostępne 
będą trzy wersje kolorystyczne. 


Cena: ok. 660 zł 
www.sony.pl 


Genius SW-T 2.1 1800 


Genius zaprezentował 
nowy, 3-częściowy ze- 
staw głośnikowy o na- 
zwie SW-T 2.1 1800. 
Najnowszy sprzęt taj- 
wańskiego producen- 
ta został wyposażony 
w panel dotykowy 
LCD. Wystarczy do- 
tknąć gładkiej po- 
wierzchni na froncie, 
by wygodnie ustawić poziom głośno- 
ści oraz intensywność basów. Za po- 
mocą equalizera można szybko skory- 
gować dźwięk w zależności od rodza- 
ju muzyki (Flat, Rock, Pop, Classic, Jazz). 
Zastosowanie technologii DRD 3D po- 
prawia dźwięk: wzbogaca barwę po- 
przez wzmocnienie niskich częstotli- 
wości. Dzięki temu uzyskuje się moc- 
niejszy bas i odtwarzanie szerszego 
zakresu częstotliwości. SW-T 2.1 1800 
oferuje moc 50 W RMS, na którą skła- 


Chroń swój słuch 


dają się: 6-calowy subwoofer o mocy 
30WRMSoraz 2 satelity, każda o mocy 
10 W RMS. Czas gwarancji wynosi 2 la- 
ta. W Polsce dystrybutorami akcesoriów 
marki Genius są firmy AB, Incom, ABC 
Data i Yamo. Więcej informacji na stro- 
nie: www.geniusnet.com. 


Dystrybutor: Incom 

W sprzedaży od: już jest 
Cena: 350 zł 
www.incom.pl 


Słuchawki Noise Canceling 


Panasonic pokazał słuchawki z linii 
Noise Canceling, które potrafią zredu- 
kować nawet o 92 procent hałas na- 


pływający z otoczenia. Co ciekawe, 
efekt uzyskiwany jest dzięki tzw. prze- 
ciwfazie. Mikrofon rejestruje dźwięki 
zewnętrzne, a zaawansowany układ 
elektroniczny analizuje je i wytwarza 
brzmienia o dokładnie przeciwnej fa- 
zie, dzięki czemu szum jest prawie 
idealnie neutralizowany. 


Dystrybutor: Panasonic 
W sprzedaży od: już jest 
Cena: 189 zł 
www.panasonic.pl 
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Klawiatury i myszki 


Choć grać można na każdej klawiaturze i myszce, nie 
wszystkie urządzenia tego typu spisują się równie dobrze. 
Przedstawiamy te, które na pewno cię nie zawiodą! 


Zapewne niewiele osób pamięta czasy, 
gdy klawiatura komputera była wyko- 
nana zszarobeżowego plastiku, ao wy- 
soko wystające przyciski można było 
połamać sobie palce. Obok niej najczę- 
ściej znajdowała się mysz, która potra- 
fiła doprowadzić do szału. Szwankowa- 
ła, gdy pojawiła się choćby odrobina 
brudu na zamontowanej wewnątrzkul- 
ce służącej do odczytywania ruchu 
kontrolera po podkładce. Od tamtych 
czasów wszystko się zmieniło. 

Dziś w sklepach można znaleźć wie- 
le różnorodnych klawiatur oraz myszy, 
które wyposażone są w najnowsze 
rozwiązania, takie jak laserowe czujni- 
ki czy pozłacane elementy. Z dobro- 
dziejstw tych technologii cieszą się nie 
tylko zwykli użytkownicy wykorzystu- 
jący komputer do pracy w edytorze 
tekstu czy przeglądania stron interne- 


Logitech Cordless Keyboard for Wii __ 


Wykonana na licencji Nintendo klawia- 
tura dla Wii korzysta z łącza bezprze- 
wodowego. Z jej pomocą można np. 
wpisać adres w przeglądarce interne- 
towej Opera. Układ klawiszy jest inny 
niż ten stosowany w PC. Dodatkowe 
klawisze to m.in. Zoom In/QutiForward/ 
Back, które ułatwiają surfowanie po 
stronach WWW. 


towych, ale także zagorzali gracze. Ta 
ostatnia grupa ma jednak nieco inne 
wymagania, szuka przede wszystkim 
niezawodnych klawiatur i precyzyjnie 
działających myszek. Sprawdzamy, 
które z urządzeń dostępnych na rynku 
spełniają te kryteria. 


Subiektywne porównanie 

Analizując dane w naszych tabelach ze 
stron 98-101, należy zwrócić uwagę na 
kilka szczegółów. Przede wszystkim 
część ocen jest subiektywna i wynika 
z wieloletnich przyzwyczajeń testują- 
cego do konkretnych rozwiązań, jak 
np. wysokość klawiszy. Niektórym 
znacznie łatwiej będzie operować na 
modelu z wyższymi iwyprofilowanymi 
przyciskami niż na płaskiej, wręcz „lap- 
topowej” klawiaturze. Podobna sytuacja 
ma miejsce w przypadku oceny przy- 


Klawiatura do Wii to unikat, jednak 
pomocny dla posiadaczy tej konsoli. 
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jemności z gry, gdzie nie sposób za- 
stosować żadnego obiektywnego kry- 
terium. Dlatego głównym celem po- 
równania było wykazanie, które z urzą- 
dzeń jest najbogatsze w funkcje 
przydatne graczowi. 

Jednocześnie, choć można odnieść 
wrażenie, że część zwykłych myszy i kla- 
wiatur (tych, które nie mają w nazwie 
słowa„gaming”) jest równie zaawanso- 
wana i funkcjonalna jak te stosowane 
przez zawodowców, istnieją między 
nimi subtelne, ale znaczące różnice. 
Należą do nich m.in. częstotliwość prób- 
kowania danych czy duża czułość, któ- 
re mają wpływ na wyniki osiągane przez 
gracza. Kontrowersyjna może być na- 
tomiast zasadność stosowania pozłaca- 
nych styków i przełączników, które 
pojawiają się w niektórych z testowa- 
nych modeli. Z założenia znacznie lepiej 
przewodzą one napięcie i tym samym 
powinny szybciej reagować na naciśnię- 
cie klawisza. Nie zawsze jednak tak się 
dzieje, bo dla osiągnięcia maksymalnej 
skuteczności niezbędne jest, by wszyst- 
kie elementy elektryczne urządzenia 
były pozłacane. Co za różnica, czy złącze 
USB jest ze szczerego złota, skoro prze- 
wód, do którego wtyk jest podłączony, 
wykonano ze zwykłej miedzi? Żartobli- 
wie można powiedzieć, że być może 
w takim wypadku działa aspekt psycho- 
logiczny — gracz zaczyna osiągać lepsze 
wyniki nie z powodu szybszego prze- 
pływu napięcia w pozłacanych stykach, 
lecz samego poczucia, że takie posiada 
i powinny one wpłynąć pozytywnie na 
rozgrywkę. 


Nasz wybór 
Jakwynika z tabelki porównawczej, naj- 
lepiej oceniona została przez nas klawia- 
turafirmy Logitech o symbolu G15. Ofe- 
ruje ona największą liczbę funkcji, które 
ułatwiają granie — zarówno profesjona- 
listom, jak i amatorom. Niewielkich ga- 
barytów monochromatyczny wyświetlacz 
pokazuje wcześniej wybrane przez użyt- 
kownika dane, takie jak godzina, obcią- 
żenie procesora czy pamięci RAM. Zestaw 
przycisków dodatkowych można dowol- 
nie programować, nawet podczas roz- 
grywki, a korzystając z profili, da się 
zmieniać ich funkcje niemal w każdym 
momencie. Konstruktorzy nie zapomnie- 
lirównież o takich szczegółach, jak pod- 
świetlenie klawiszy czy porty USB. Po- 
tencjalnych nabywców może jednak 
odstraszyć cena — jeśli tak się stanie, 
świetną alternatywą jest klawiatura Mi- 
crosoft Sidewinder X6, oceniona mini- 
malnie niżej, a niemal o połowę tańsza. 
Również w kategorii myszy świetnie 
sprawdził się nowy, dopiero co wpro- 
wadzony do sprzedaży gryzoń firmy 
Microsoft (Sidewinder X5), który zdobył 
nasze uznanie dzięki nietypowej, ale 
odpowiednio wyprofilowanej obudo- 
wie, możliwości dociążenia oraz świet- 
nemu oprogramowaniu pozwalającemu 
na prostą i intuicyjną konfigurację. Tak- 
że i tutaj jednak znalazły się urządzenia 
odrobinę ciekawsze — jak Trust Gamer 
Mouse Elite GM-4800 (głównie za spra- 
wą lepszej ergonomii) oraz A4Tech 
X-750F (dobra, tania alternatywa dla 
droższych myszek). 
Daniel Śniegoń | danadlick.pl 


m Niektóre modele umożliwiają wymianę poszczególnych klawiszy, dzięki cze- 
mu te najczęściej używane mogą być bardziej widoczne. 


£ Funkcje klawiszy dodatkowych 
zazwyczaj można ustalić za pomocą 
oprogramowania dołączonego do 
klawiatury. 


A Dodatkowe porty do podłączenia 
słuchawek i mikrofonu to dobre 
rozwiązanie, gdy korzystasz w grze 
z komunikacji głosowej. 


Klawiatura dla gracza powinna posia- 
dać kilka udogodnień. Z pewnością 
przydają się wszelkiego rodzaju klawi- 
sze dodatkowe, pomagające sterować 
multimediami, przełączać aplikacje czy 
też te, którym można przypisać dowol- 
ne funkcje. W takim przypadku ważne 
jest, aby aplikacja dostarczona przez 
producenta umożliwiała swobodne 
konfigurowanie przynajmniej niektó- 
rych przycisków. Dzięki temu da się 
zapamiętać najczęściej wykonywane 
kombinacje, a nawet całe serie naci- 
śnięć jednego klawisza. 

Niektórzy konstruktorzy poszli o krok 
dalej i udostępniają funkcje umożli- 
wiające programowanie makr rozkazów 
podczas rozgrywki. Tak zapisane kom- 
binacje akcji odtwarza się jednym klik- 
nięciem dodatkowego klawisza funk- 
cyjnego. W ferworze walki zdarza się, 
że grający w układzie klawiszy WSAD 
czasami przypadkowo naciśnie przycisk 
(©). Nierzadko kończy się to wyjściem 
do pulpitu systemu operacyjnego 
i przerwaniem zabawy. Rozwiązaniem 
staje się specjalny wyłącznik, który po 
prostu odcina ten klawisz. 


Wiadomo, że w dobie szybkich po- 
łączeń internetowych gracze lubią ko- 
munikować się głosowo. Dobrze więc 
byłoby, aby klawiatura posiadała wy- 
dzielony blok guzików sterujących 
multimediami (przynajmniej głośno- 
ścią). Z tego samego powodu w części 
konstrukcji dostępne są złącza audio 
do podpięcia słuchawek i mikrofonu. 
Dobrze jest również, aby pod ręką znaj- 
dował się port USB, do którego można 
w każdej chwili podłączyć zestaw słu- 
chawkowy USB lub pamięć flash. 

Natomiast maniacy przesiadujący 
nocami przed komputerem powinni 
zastanowić się nad sprzętem z pod- 
świetleniem, które można regulować. 
Zbyt mocne może bowiem denerwo- 
wać i wręcz uprzykrzać granie. Ważnym 
elementem jest układ klawiszy, szcze- 
gólnie gdy komputer będzie wykorzy- 
stywany nie tylko w celach rozrywko- 
wych. Może się wtedy okazać, że zbyt 
małe przyciski F1-F12 lub sposób 
umieszczenia dodatkowych klawiszy 
funkcyjnych może przeszkadzać np. 
wwygodnym użytkowaniu programów 
biurowych. 


A Przed zakupem zwróć uwagę na podświetlenie, jeśli często grasz wieczora- 
mi lub nocą. Ważne, aby jego intensywność nie dekoncentrowała. 


A Świetlny wskaźnik i przyciski ste- 
rujące na górze obudowy pozwalają 
na błyskawiczne dostosowanie 
czułości ruchu myszy. 


Choć to przydatna funkcja, tylko 
niektóre konstrukcje umożliwiają 
dopasowanie wagi myszy za pomocą 
ciężarków. 


Nowoczesne klawiatury (nie tylko te dla 
graczy) są wyposażone zarówno w łącza 
USB, jak i audio. Dzięki temu da się wy- 
godnie podpiąć do portów w klawiatu- 
rzesłuchawki z mikrofonem ii rozmawiać 
z innymi graczami. Ponadto część mo- 
deli posiada dodatkowe porty USB, któ- 
re można wykorzystać do podpięcia 
urządzeń przenośnych, np. odtwarzacza 
MP3 lub pamięci flash. Klawiatura i mysz 
powinny być rozpoznane i gotowe do 
pracy po kilku sekundach, bez instalacji 


oprogramowania dostarczonego przez 


a 


producenta. 


Ra 
A Dobra klawiatura dla graczy powin- 
na być wyposażona w zestaw gniazd 
- do słuchawek, mikrofonu i USB. 


Wybierając mysz, podobnie jak w przy- 
padku klawiatury, również należy zwrócić 
uwagę na kilka kwestii. Mechaniczne 
sensory odczytujące przesunięcie kon- 
trolera po podkładce zostały nieodwra- 
calnie zastąpione optycznymi. Korzysta- 
ją one ze światła (w tym laserowego) do 
odczytania nawet najmniejszego ruchu 
wykonanego na podkładce czy też zwy- 
kłym blacie biurka. Im bardziej zaawan- 
sowany sprzęt, tym wyższa czułość dpi, 
a więci większa precyzja. 

Wielu producentów poza standardo- 
wym układem dwóch przycisków i rol- 
ki dokłada do swoich konstrukcji guzi- 
ki dodatkowe. Zadanie nie jest proste 
ze względu na niewielką powierzchnię, 
na której można je umieścić — a trzeba 
to zrobić w taki sposób, aby nie prze- 
szkadzały w czasie normalnego użyt- 
kowania. Najczęściej stosowane są dwa 
klawisze z lewej strony (pod kciukiem 
prawej ręki), które ułatwiają nawigo- 
wanie po dokumentach tekstowych, 
przeglądarkach internetowych czy pro- 
gramach graficznych. Ich funkcje moż- 
na zmienić po zainstalowaniu aplikacji 
dostarczonej przez producenta. 


Zazwyczaj trudno natomiast w firmo- 
wym softwarze dopatrzyć się wyspecja- 
lizowanych funkcji dla graczy. Zwykle 
możliwości konfiguracji kończą się na 
opcji dopasowania czułości myszki do 
potrzeb konkretnego użytkownika lub 
określenia sposobu działania dodatko- 
wych klawiszy, ito tylko w sposób wcze- 
śniej zdefiniowany przez producenta. 
Zdarzają się jednak zaawansowane na- 
rzędzia potrafiące nie tylko odtworzyć 
serię kliknięć, które wykonał użytkownik 
na myszy, ale również na klawiaturze. 
W ten sposób łatwo stworzyć bazę naj- 
częściej wykonywanych czynności, uru- 
chamianych jednym kliknięciem. 

Dobry sprzęt powinien być wyposa- 
żony w przyciski umożliwiające zmianę 
dpi bez potrzeby przechodzenia do 
osobnej aplikacji, a na obudowie powi- 
nien znajdować się czytelny wskaźnik 
informujący o aktualnie ustawionej 
czułości. Jednym z ciekawszych rozwią- 
zań dla graczy lubujących sięw FPS-ach 
jest dodatkowy klawisz „autofire”, któ- 
rego naciśniecie jest jak dwu- lub trzy- 
krotny klik — dzięki niemu łatwiej pro- 
wadzi się ostrzał. 


Sprzęt testowany był na komputerze 
wyposażonym w Pentium IV 2,8 GHz 
i 1,5 GB pamięci RAM zzainstalowanym 
Windowsem XP. System posiadał naj- 
nowsze aktualizacje i sterowniki. Gdy 
podłączono klawiaturę, instalowane 
było oprogramowanie dostarczone 
przez producenta. Po wstępnej konfi- 
guracji przeprowadzany był test wci- 
śnięcia wielu przycisków naraz, ze 
szczególnym uwzględnieniem kombi- 
nacji klawiszy W, ©, ©, ©, Gi, CH, 


Gfte]iC_——. Podobnie po pod- 
pięciu myszki i instalacji software'u 
przeprowadzana była konfiguracja. 
Najczęściej polegała ona na odpowied- 
nim ustawieniu czułości urządzenia 
i wyłączeniu akceleracji programowej. 
Dodatkowo za pomocą aplikacji dia- 
gnostycznych odczytywano częstotli- 
wość próbkowania i przesyłania danych. 
Wszystkie urządzenia były praktycznie 
testowane w grach: Counter-Strike, 
Driver 4 i Supreme Commander. 
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IOLJ(CICN Klawiatury i myszki 


Logitech G15 


Wbudowany wyświetlacz pokazuje 
wybrane parametry, takie jak ob- 
ciążenie procesora i RAM-u. Klawia- 
tura charakteryzuje się również 
rewelacyjną możliwością tworzenia 
makr nawet podczas rozgrywki, bez 
potrzeby wychodzenia do systemu. 


Niektórym mogą przeszkadzać nie- | niaszjednym klawiszem. Natomiast 
co wyższe klawisze, a więc również | nieco irytujący jest rozmiar klawiszy 
większy skok. | F1-F12. 
Ocena _ MMM) FM Plusy Minusy E--- maa "m Plusy Minusy 
Jakośćicecna MM). ZE: gazy podświetlenie | Jakość/cena ma pe m regulacji podświetlenia gel regulacji kąta nachylenia 
£ przełącznik profili lawiszy i głośności lawiatury A 
Cena 392.002ł £s zapisywanie makr w czasie gry dość gruby i twardy przewód | Cena 249,00 zł Es spora liczba przycisków Etrzeba się przyzwyczaić do małych 
Producent: Logitech połączeniowy | Producent: Microsoft funkcyjnych klawiszy funkcyjnych 
Dystrybutor: Logitech Polska | Dystrybutor: Microsoft Polska £s dołączone oprogramowanie 
www logitech.pl | www.microsoft.pl £s zmiana profili 


| 2. miejsce | Microsoft SideWinder X6 


| Jedna z bardziej zaawansowanych 
| konstrukcji. Blok klawiszy nume- 
| rycznych można przypiąć zarówno 
| zprawej, jakizlewej strony. Dosko- 
| nałe oprogramowanie pozwala na 
| zapisywanie makr nawet podczas 


| rozgrywki. Gotowe ustawienia zmie- 


EUEJ Microsoft Reclusa 


Dzięki lustrzanemu odbiciu przy- 
cisków dodatkowych oraz pokręteł 
gra się bardzo wygodnie zarówno 
w układzie WSAD, jak i na klawi- 
szach bloku numerycznego. Pro- 
gram do tworzenia makr jest dość 
rozbudowany, ale raczej trudny do 
opanowania. Jednak po persona- 
lizacji granie na sprzęcie Microso- 
ftu to czysta przyjemność. 

OTS ZEZZWCZZOA MAEORE OAROEE ZI ETTEENTZO EAT 4 BEZ EZZZO Z OE OZÓ O ZZACZZZOZZOZZ ZZ RODZ ZY RÓ Z ZOO SZA 


Ocena maa ___ Plusy Minusy 
Jakośćicena ME DEEM © pozie dodatkowe Eitrudny w sa program 
przyciski tworzenia mal 
m 183,00zł | pzpodświetenie klawiszy dość głośny klik klawiszy 
Producent: Microsoft 
Dystrybutor: AB 
www.ab.pl 


| 5. miejsce Everglide T-1000 Pro 


Dodatkowe przyciski sterujące mul- 
timediami i niewielka zmiana w ukła- 
dzie klawiszy to niejedyne zalety 
T-1000 Pro. Wyprowadzone po bo- 
kach dodatkowe złącza umożliwia- „ 
ją podpięcie zarówno urządzeń USB, B3 
jak i słuchawek z mikrofonem uła- 
twiających komunikację między 
graczami. Dobra konstrukcja zarów- 
no do pracy, jak i do grania. 


| 
h | tlone-tofunkcja szczególnie przy- 


Ocena MMM | - Plusy Minusy | Ocena MMM Plusy Minusy 
Jakośćicena MAMA" Taa © złącza ię po bokach ) ip owy bloku Jakośćicena M... mowbudowane złącza jack i USB Ecena 
m2 sterowanie multimediami awiszy nad s mi | $ EG potężna podkładka pod ©wysoki profil klawiszy 
.—A — tame = £zniewielki skok klawiszy Cena 463,00 zł nadgarstki gwspółdzielenie klawiszy do 
Producent: Multimedia Vision | Producent: SteelSeries £a sterowanie multimediami sterowania multimediami 
Dystrybutor: Multimedia Vision Dystrybutor: Multimedia Vision 
www.mmv.pl www.mmv.pl 


Razer Lycosa 


| Lycosa oferuje klasyczny układ kla- 
wiszy, które są delikatnie podświe- 


datna dla nocnych marków (można 
| ją wyłączyć). Niecodziennym roz- 
| wiązaniem jest blok przycisków 
| dotykowych, umożliwiających ste- 
| rowanie multimediami bez potrze- 
| by wychodzenia z gry do systemu 
| Windows. 


| Ocena MEMO © = Plusy Minusy 
| Jakość/cena MM TE ga standardowy układ me „e ojacziya act 
i przycisków funkcyjnyc słabo widać nadruki znaków 
ca 249,00 zł £adelikatne podświetlenie ęj ort klawisze nie 
Producent: Razer EG możliwość wyłączenia ażdemu muszą odpowiadać 
Dystrybutor: Multimedia Vision podświetlenia 
| www.mmv.pl__ 


| 6. miejsce | SteelSeries 7G Pro Gaming 


| Nietypowym rozwiązaniem jest za- 
| stosowanie nakładanej podkładki 
| pod nadgarstki. Sterowanie multi- 
| mediami odbywa się za pomocą 
| współdzielonych przycisków i do- 
| datkowego klawisza funkcyjnego. 
| Producent zapewnia, że przełącz- 
| niki są pokryte 18-karatowym zło- 
| tem. Trudno powiedzieć, czy ma to 
| pozytywny wpływ na rozgrywkę. 

A 


| 7. miejsce | Logitech LX710 Laser 


Nie jest to typowa klawiatura dla 
gracza, gdyż układ i funkcje dodat- 
kowych przycisków kwalifikują ją 
raczej do modeli biurowych lub 
media center. Co więcej, nietypowy * 
układ klawiszy może drażnić, zanim 
się do niego przyzwyczaisz. Mimo 
to granie za jej pomocą jest bardzo 
wygodne. Wadą sprzętu jest wy- 
soka cena. 
nn c 


Ocena MMM ___ Plusy Minusy | Ocena MMM ___ Plusy Minusy 
Jakośćicena MMA) | £2 myszka optyczna w zestawie Eopóźnienia spowodowane | Jakośćicena BEM DE modużaodpomośćnauderzenia Ezniestandardowy akład 
Ga 339,00 zł za wskaźnik naładowania eniem| cz 199,00 zł £adelikatne podświetlenie gklawisze delikatnie chwieją 
z akumulatorów brak diod wcśnięcia klawiszy Caps, > gs klawisze sterujące multimediami __ sięnaboki 
Producent: Logitech £z sterowanie multimediami Num i Scroll Lock | Producent: Everglide 
Dystrybutor: Logitech Polska | Dystrybutor: Multimedia Vision 
www. logitech.pl | www.mmv.pl 


| 8. miejsce | LSA Everglide Aluminum Gaming 


| Pozaaluminiową obudową klawia- 
| turanie posiada zbyt wielu elemen- 
| tów lubianych przez graczy. Pod- 
| świetlane klawisze rozmieszczono 
| wukładzie laptopowym. W górnej * 
| częściurządzenia znalazły się przy- 
| ciski sterujące multimediami. Układ 
| ten nie sprawdza się przy normal- 
| nej pracy i niezbyt się przydaje 


| w czasie gry. | 
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Stworzone z myślą o graczach 
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ION ICN Klawiatury i myszki 
| | 1. miejsce | Trust Gamer Mouse Elite GM-4800 


| Starannie wykonana mysz o ergo- A | 
nomicznym kształcie. Jedynym man- 
kamentem mogą być boczne przy- 
ciski umieszczone zbyt wysoko. Mysz 
posiada pamięć, w której przecho- 
wuje 3 profile zdefiniowane przez 
użytkownika. Program do ich two- 
| rzenia to prawdziwe arcydzieło. 
| Potrafi nagrać makro zarówno dla 
myszy, jak i klawiatury. 


Ocena MMM "EM Plusy Minusy | Ocena MMM) FM Plusy Minusy 
Jakośćicena MMM) | PE __ mmożliwośćdociążeniamyszy  tzwysokoumieszczone przyciski | Jakośćicena MME |EMM r Faięcz ps żę — „ama inz koloru 
Es pamięć profili przewijania a przełącznik i wskaźnik czułości podświetlenia rolki 
zi ODA Ea program do tworzenia profili El mimo dociążenia dla niektórych | (ema 35,00zł £a przycisk fire mógłby być większy 
Producent: Trust może być zbyt lekka | Producent: A4Tech 
Dystrybutor: Trust |--A Dystrybutor: AB 
www.trust.com | | www.ab.pl 


A4Tech X-750F 


Do zestawu dwóch przycisków irol- 
| kizostał dodany kolejny, szczegól- 
| nie przydatny w FPS-ach. Ten nie- 
| pozorny pomarańczowy guzik ge- 
| neruje 3 krótkie impulsy, które gra 
| traktuje jako pojedyncze strzały 
| (bardziej celne niż seria, a zadające 
| podobne obrażenia). Oczywiście 

spełnia swoje zadanie najczęściej 
| wgrach akcji. 


| Microsoft SideWinder X5 


To uboższa wersja znanego już Side- | 
| Windera. Zrezygnowano zitak ma- 
| ło czytelnego wyświetlacza. Brak 
jest również możliwości dociążenia, 
co zostało w naszym teście nega- 
tywnie ocenione. Zmiany te mają 
z pewnością wpływ na końcową 
cenę produktu, która jest znacznie 
bardziej przystępna niż w przypad- 
ku starszego modelu. 


Ocena MMM” TE _ Plusy Minusy | i Minusy 
Jakośćicena BEM | caprzeąanikdpi Edo kształtu obudowy trzeba się | Jakośćicena MMI TEM c świeie zaprojektowana zi mów deddnia 
Ea ergonomia rzyzwyczaić | obudowa ość gruby przewóć 
ea 133,00xł Ez dobre ślizgacze ę Rad Cena 149,00 zł Ea dokładność sensora 
Producent: Microsoft | | Producent: Logitech Ea stosunkowo niska cena 
Dystrybutor: Microsoft Polska | | Dystrybutor: Logitech Polska 
www.microsoft.pl | | wwwdogitech.pl 


KECEJ Logitech MX518 


| Szkoda, że Logitech nie przewidział 

możliwości dociążenia myszy, obec- 
| nejw bardzo podobnej konstrukcji 
| G5.Gabaryty i profil obudowy gwa- 
| rantują idealne dopasowanie do 
| dłoni. Dołączone oprogramowanie 
| pozwala bez problemu dostosować 

czułość sensora do własnych po- 
| trzeb. Myszka nie należy do naj- 
| droższych. 


| 0ena MMM) DE Plusy 


| 5. miejsce. Razer DeathAdder 


Górna część obudowy została po- | 
kryta gumowym materiałem, dzięki | 
czemu mysz również w spoconej 

dłoni trzyma się bardzo dobrze. Do- 
datkowo kształt sprawia, że kontro- 
leridealnie leży nawet w dużej ręce. 
Subtelne niebieskie podświetlenie 
tworzy klimat, gdy spędzasz wieczór 
przed komputerem. Dużą zaletą jest 
rozbudowane oprogramowanie. 


SteelSeries Ikari 


Na pierwszy rzut oka duża i niepo- 
| ręczna myszka. Jest to jednak tylko 
| wrażenie, gdyż manewruje się nią 
rewelacyjnie. Natomiast drobnym 
nieporozumieniem jest umiejsco- 
wienie bocznych guzików zbyt nisko, 
| przez co często wciska się je przy- 
padkowo w ferworze walki. Oczy- 
wiście można się do tego przyzwy- 
| czaić lub je po prostu wyłączyć. 


Ocena MMM TE Plusy Minusy | dema MMM PM Plusy Minusy 
Jakośćicena NM TE Bóknjjknś materiał Enie mj gumowane | Jakośicena MM)... || mduża kowe obudowa Esboczne przydski zbyt nisko 
wykończeniowy powierzchnie | Ea dokładny sensor E cena i jeszcze raz cena 
| ma 159,00 zł Es subtelne podświetlenie £ pięknie podświetlone logo w czasie | Cena 279,00 zł Es cienki i miękki przewód 
| Producent: Razer £3 rozbudowane oprogramowanie gry zakrywasz ręką | Producent: SteelSeries połączeniowy 
| Dystrybutor: Multimedia Vision dodatkowe | | Dystrybutor: Multimedia Vision 
www.mmw.pl | [www.mmv.pl 
| | 7. miejsce | Microsoft IntelliMouse Explorer 3 ALUOEGA Zboard Reaper 


Niepozorna konstrukcja kryje za- 
awansowaną elektronikę, której 
sensor sprawuje się na każdej na- 
wierzchni niemal idealnie. Szkoda 
jedynie, że przycisków umieszczo- 
nych w lewej ściance nie można 
lepiej wykorzystać w grach. Spraw- 
dzają się one natomiast bardzo 
dobrze podczas normalnej pracy 
w Windowsie. 


| z | SPIEWA 
| Ocena MME DE _ Plusy Minusy | | ocena. mu 5 ___ Plusy Minusy 
| Jakośćicena MEU" | TEM £ dobrej jakości sensor kz zaa | | Jakośćicena BET EO wtósia wyprofilowanie Ba yn położenia 
EJ cena Enieco dziwny sposób podświetlenia | | obudowy na niektórych podłożach 
| e: RA ES dodatkowe oprogramowanie | | cm 149,00 zł EJ gumowane przyciski 
Producent: Microsoft | | Producent: Zboard Es podświetlone logo 
Dystrybutor: AB | | Dystrybutor: Multimedia Vision 
www.ab.pl | | www.mmv.pl 


| Wizualnie urządzenie przypomina 
model Razer DeathAdder. Ciekawie 
| wygląda podświetlone logo. Nie- 
stety momentami — z pewnością 
z powodu nieco niższej czułości — 
| sensor nie odczytywał przesunięcia 
myszki. Problem ten występuje 
sporadycznie, na zróżnicowanych 
| kontrastowo podłożach (zarówno 
podkładkach, jak i blacie biurka). 
EE 


| 96 | click! 10/2008 


Lepiej mieć z meduzą dzieci, 
niż przegapić program w Sieci. 


Reportaż i rozrywka. Lifestylowe plotki i materiały ze świata biznesu. 
Wszystko na żądanie, wszystko za darmo. Zobacz internetową telewizję na www.interia.tv 


IELNJCHION Klawiatury i myszki 


Miejsce w teście 1. miejsce 2. miejsce 3. miejsce 
Microsoft SideWinder X6 


Model Logitech G15 Microsoft Reclusa 


Tabela prezentuje zestawienie 


wyników testów klawiatur wybranych 


przez redakcję. Oceny zostały obliczone 


na podstawie średniej ważonej. 


Ceny aktualne na dzień 09.09.2008 r. 


| +++ saadmrmn_L —Ł>ŁŁ>ŁŁŁ Aaa ——— 


Logitech Polska Ocena Microsoft Polska Ocena AB Ocena 

Serwis (producenta/dystrybutora) : 

Gwarancja 5% standardowa — 24 miesiące 6,00 długa — 36 miesięcy 8,25 długa — 36 miesięcy 8,25 
Rodzaj gwarancji 2% u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 
Pomoc telefoniczna 2% 0800441 1833 10,0 0801308801 8,00 0713240500 5,00 
Pomoc online (adres internetowy) 1% www.logitech.pl 10,0 www.microsoft.pl 10,0 www,ab.pl 5,00 
Informacja telefoniczna 0% 0228448278 - 022594 1999 - 0713240500 - 
Suma 10% Bak: KORA 

Instalacja 

Język instalatora 1% polski 10,0 angielski 5,00 angielski 5,00 
Dodatkowe oprogramowanie 6% tak — rozbudowane 10,0 tak — rozbudowane 10,0 tak — rozbudowane 10,0 
Możliwość definiowania profili 6% tak 8,25 tak — rozbudowana 10,0 tak 8,25 
Działanie w systemie Windows XP 1% tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 
Działanie w systemie Windows Vista 1% tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 
Suma 15% | 9,30 | E 0 | 

Wygoda gry 

Counter-Strike 4% bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 
Driver 4 4% bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 
Supreme Commander 4% bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 
Suma 12% | 1 IS 3) 10,0 | | 10,0 | 
Ergonomia 

Podkładka pod nadgarstki 2% krótka, ale wystarczająca 8,25 dość krótka 5,00 miękka i bardzo wygodna 10,0 
Wyprofilowanie klawiszy 2% tak 6,50 tak 6,50 tak 6,50 
Układ klawiatury 2% klasyczny QWERTY 10,0 QWERTY, ale małe klawisze funkcyjne 7,50 klasyczny QWERTY 10,0 
Dodatkowe klawisze funkcyjne 3% tak — rozbudowane funkcje 8,25 tak + 2 pokrętła 9,00 tak + 2 pokrętła 9,00 
Sterowanie multimediami 3% rozbudowane 10,0 standardowe operacje 5,75 tylko głośnością 3,25 
Wyjście słuchawkowe 3% brak 1,00 brak 1,00 brak 1,00 
Wejście mikrofonowe 3% brak 1,00 brak 1,00 brak 1,00 
Wyjście USB 3% tak — z tyłu 5,00 brak 1,00 tak — po bokach na tylnej ściance 5,75 j 
Regulacja kąta pochylenia 2% 1-stopniowa 5,00 brak 1,00 1-stopniowa 5,00 
Podświetlenie klawiszy 2% tak — nie przeszkadza nocą 10,0 tak — regulowane podświetlenie 10,0 tak — nie przeszkadza nocą 10,0 
Naciśnięcie wielu klawiszy 5% przechodzi wszystkie testy 10,0 przechodzi wszystkie testy 10,0 przechodzi większość testów 

Suma 30% 

Jakość wykonania 

Odporność obudowy na upadek 5% dość duża 7,00 duża 10,0 normalna 

Nóżki antypoślizgowe 2% dobre 6,50 dobre 7,00 dobre 

Klawisze 3% plastikowe 9,00 plastikowe 9,00 plastikowe 

Klawisze dodatkowe 3% plastikowe i gumowane 6,50 plastikowe 6,50 plastikowe 

Rodzaj połączenia 3% przewodowe USB 8,25 przewodowe USB 8,25 przewodowe USB 8,25 
Rodzaj przewodu 2% gruby, ale stosunkowo miękki 7,00 cienki i zarazem twardy 5,75 cienki i zarazem twardy 5,75 
Głośność kliku 2% klawisze hałasują 2,50 słyszalny klik 6,75 klawisze nieco hałasują 

Suma 20% _6,89 
Dane techniczne 

Długość przewodu/zasięg odbiornika 2% 200 cm 10,0 200 cm 10,0 190 cm 8,25 
Połączenie z komputerem 1% USB 5,00 USB 5,00 USB 5,00 
Liczba wyjść USB 2% 2 10,0 0 1,00 2 10,0 
Liczba przycisków 1% 107 10,0 123 10,0 107 10,0 | 
Liczba przycisków dodatkowych 3% 24 10,0 16 + 2 pokrętła 10,0 10-+ 2 pokrętła 10,0 | 
Funkcje dodatkowe 2% wyświetlacz LCD 10,0 odłączana klawiatura numeryczna 10,0 brak 

Wysokość klawisza 2% 5mm 4,50 3mm 750 6mm 

Suma 13% 

Wynik testu 

Serwis (producenta/dystrybutora) 

Instalacja 

Wygoda gry 

Ergonomia 

Jakość wykonania 

Dane techniczne 

Ocena końcowa 
Jakość/cena 

Cena dystrybutora 


Najniższa cena znaleziona przez redakcję 257,25 zł (Evenron, www.evenron.p|) równa z ceną dystrybutora równa z ceną dystrybutora 
1 (ena zestawu z bezprzewodową laserową myszą 
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Technologie 


4. miejsce 5. miejsce 6. miejsce 7. miejsce 8. miejsce 
Razer Lycosa Everglide T-1000 Pro Steelseries 7G Pro Gaming Logitech LX710 Laser Everglide Aluminium Gaming 
Multimedia Vision Ocena Multimedia Vision Ocena Multimedia Vision Ocena Logitech Polska Ocena Multimedia Vision (cena 
standardowa — 24 miesiące 6,00 standardowa — 24 miesiące 6,00 standardowa — 24 miesiące 6,00 bardzo długa — 60 miesięcy 10,0 standardowa — 24 miesiące 6,00 
u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 
0801080221 8,00 0801080221 8,00 0801080221 8,00 0800441 1833 10,0 0801080221 8,00 
www.mmv.pl 10,0 www.mmv.pl 10,0 www.mmv.pl 10,0 www logitech.pl 10,0 www.mmv.pl 10,0 
0223389020 - 0223389020 - 0223389020 - 0228448278 - 0223389020 - 
WO" TUDU] AWIECIWCEEM ||"NSNESRIEW) ' |NERISNKENHM | 
polski 10,0 nie wymaga instalacji 10,0 nie wymaga instalacji 10,0 angielski 5,00 nie wymaga instalacji 10,0 
tak — rozbudowane 10,0 brak 1,00 brak 1,00 tak — ale tylko funkcje biurowe — 5,00 brak 100 
tak 8,25 nie 1,00 nie 1,00 nie 1,00 nie 1,00 
tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 
tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 
ł 
ł bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 bardzo duża 9,00 przeciętna 5,00 przeciętna 5,00 
bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 duża 8,25 duża 8,25 standardowa 7,50 
4 bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 duża 8,25 bardzo duża 10,0 
9,08 PALM EBU! 
r 
dość krótka 5,00 brak — możliwość instalacji 3,25 duża i solidna podkładka 10,0 wydłużony dół klawiatury 2,50 brak 1,00 
w niewielkim stopniu 3,25 wniewielkim stopniu 3,25 tak 6,50 tak 6,50 wniewielkim stopniu 3,25 
klasyczny QWERTY 10,0 niestandardowy blok funkcyjnych — 7,50 klasyczny QWERTY 10,0 zmniejszone przyciskifunkcyjne — 3,25 układ laptopowy QWERTY 5,00 
brak 1,00 tak — zasilanie i multimedia 5,75 1 przycisk funkcyjny 2,50 tak- funkcje biurowe 6,50 tak — podstawowe operacje 6,50 
standardowe operacje 5,5 standardowe operacje 5,75 klawisze dzielone zF1-F6 3,25 dość rozbudowane funkcje 8,75 standardowe operacje 5,75 
tak — ztyłu 7,50 tak — z lewej strony 8,25 tak ztyłu 7,50 brak 1,00 brak 100 
tak - ztyłu 7,50 tak — z lewej strony 8,25 tak — ztyłu 7,50 „_ brak 1,00 brak 1,00 
tak-ztyłu 7,50 tak — zlewej strony 8,25 tak ztyłu - 7,50 -_ brak 1,00 brak 1,00 
1-stopniowa 5,00 1-stopniowa 5,00 brak 1,00 1-stopniowa 5,00 1-stopniowa 5,00 
tak — nie przeszkadza nocą 10,0 brak 1,00 brak 1,00 brak 1,00 tak — nie przeszkadza nocą 10,0 
przechodzi wszystkie testy 10,0 przechodzi większośćtestów _ 8,25 przechodzi wszystkie testy 10,0 przechodzi większośćtestów _ 8,25 przechodzi większośćtestów 8,25 
GESRSRENE | 
normalna 6,50 normalna 5,75 dość duża 7,50 normalna 6,50 duża 10,0 
przeciętne 5,00 przeciętne 5,75 dobre 6,50 dobre 7,00 dobre 6,50 
gumowane 8,25 plastikowe 9,00 plastikowe 9,00 plastikowe 9,00 plastikowe 9,00 
brak 1,00 plastikowe — małe 6,50 jeden plastikowy 2,50 plastikowe — małe 6,50 plastikowe — małe 6,50 
przewodowe USB 8,25 przewodowe USB 8,25 PS2 (przejściówka USB) 10,0 bezprzewodowe USB 6,25 przewodowe USB 8,25 
twardy i gruby 3,25 gruby o przeciętnej miękkości — 5,75 gruby i miękki 7,00 połączenie bezprzewodowe 10,0 cienki i miękki 8,00 
cichy klik 8,25 cichy klik 9,00 klawisze hałasują 2,50 słyszalny klik 6,50 stosunkowo cichy klik 7,50 
190 cm 8,25 150«m 6,50 205 cm 10,0 250 m 10,0 150 cm 6,50 
2xUSB/2 x jack 10,0 2xUSB/2 x jack 10,0 PS2/USB/2 x jack 10,0 USB 5,00 USB 5,00 
1 5,00 1 5,00 2 10,0 0 1,00 0 1,00 
107 10,0 107 10,0 107 10,0 104 8,25 102 8,25 
1 3,25 8 4,00 1 2,50 18 + 14 dzielonych 8,25 9 5,00 
opcja wyłączenia podświetlenia 3,25 kanaliki odprowadzające płyn — 6,50 brak 1,00 laserowa mysz w zestawie 10,0 opcja wyłączenia podświetlenia 3,25 


2mm 8,25 2mm 2,50 450 7,50 


równa z ceną dystrybutora 213,00zł (PCHelp,sklep.pchelp.pl) 174,90 zł (APlay, www.4play.pl) 
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LGALUCC"ICH Klawiatury i myszki 


Miejsce w teście 1. miejsce 2. miejsce 3. miejsce 
Model Błona Mouse Elite A4Tech X-750F Microsoft SideWinder X5 


Tabela prezentuje zestawienie wyników 
testów myszek wybranych przez 
redakcję. Oceny zostały obliczone na 


podstawie średniej ważonej. 


Ceny aktualne na dzień 08.09.2008 r. 


Dostarczył Waga Trust Ocena AB Ocena Microsoft Polska Ocena - 
Serwis (producenta/dystrybutora) 
Gwarancja 5% standardowa — 24 miesiące 6,00 standardowa — 24 miesiące 6,00 długa — 36 miesięcy 8,25 
Rodzaj gwarancji 2% u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 
Pomoc telefoniczna 2% brak 1,00 0713240500 5,00 0801308801 8,00 j 
Pomoc online (adres internetowy) % www.trust.com 8,00 www.ab.pl 5,00 www.microsoft.pl 10,0 
Informacja telefoniczna 0% brak - 0713240500 - 0225941999 - 
Suma 10% 59 5,70 

Instalacja 

Język instalatora 2% angielski 5,00 polski 10,0 angielski 5,00 j 
Możliwości dodatkowego oprogramowania 4% rozbudowane z programowaniem makr _ 10,0 rozbudowane 8,25 rozbudowane 8,75 
Działanie w systemie Windows XP 2% tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 
Działanie w systemie Windows Vista 2% tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 
Suma 10% ECH | 9,30 | KZH 
Wygoda gry j 
Counter-Strike 4% bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 
Driver 4 4% bardzo duża 10,0 duża 8,25 bardzo duża 10,0 
Supreme Commander 4% bardzo duża 10,0 duża 8,25 bardzo duża 10,0 
Suma 12% | 10,0 | KC | 10,0 | 
Ergonomia i 
Ergonomia obudowy 4% wyprofilowana - wysoka 9,00 idealnie wyprofilowana 10,0 dla dużej dłoni 8,00 
Ergonomia rozmieszczenia klawiszy 4% dobra 9,00 bardzo dobra 9,50 bardzo dobra 10,0 
Dodatkowe klawisze funkcyjne 3% tak 8,25 tak 10,0 tak 8,25 
Kółko 4% 4 kierunki + klik 10,0 2 kierunki + klik 8,25 2kierunki + klik 8,25 ; 
Podświetlenie 2% kółko i logo 8,25 tylko kółko 8,00 oczko na tylnej ściance i przyciskizmianydpi 5,00 
Możliwość ustawienia wagi myszy 3% tak 10,0 brak 1,00 brak | 
Suma 20% | 9,16 | 8,00 BAT: | 
Jakość wykonania 
Odporność obudowy na upadek 2% bardzo duża 8,25 bardzo duża 8,25 duża 

Ślizgacze 2% bardzo dobrej jakości 10,0 dobre 8,25 dobre 

Praca klawiszy 3% bardzo dobra 8,75 bardzo dobra 8,75 bardzo dobra 9,00 - 
Praca kółka 3% wyczuwalny skok 9,00 cicha z wyczuwalnym skokiem 10,0 cicha z wyczuwalnym skokiem 10,0 
Rodzaj połączenia 3% przewodowe 10,0 przewodowe 10,0 przewodowe 10,0 
Rodzaj przewodu 2% cienki i miękki 9,00 miękki 10,0 cienki i stosunkowo miękki 8,254 
Głośność kliku 1% przeciętna 6,50 duża (szczególnie lewego klawisza) 5,00 przeciętna 6,50 
Działanie na klasycznej podkładce 3% duża dokładność 9,50 dość dokładna 8,75 duża dokładność 9,50 
Działanie na podkładce jednolitego koloru 3% idealna dokładność 10,0 idealna dokładność 10,0 idealna dokładność 

Działanie na blacie biurka 3% duża dokładność 9,50 zadowalająca dokładność 8,00 duża dokładność 


Suma 25% KZ | 8,98 | 
Dane techniczne 


Długość przewodu połączeniowego 3% 150cm 8,00 172cm 9,00 180 cm 

Rodzaj podłączenia 2% USB 5,75 USB/PS2 10,0 USB 3/54 
Rozdzielczość dpi 4% 3200 10,0 2500 9,00 2000 8,25 
Przełącznik rozdzielczości 3% tak — nad kółkiem 10,0 nad kółkiem 10,0 obok kółka 10,0 
Liczba przycisków dodatkowych 2% 4 8,25 4 8,25 6 10,0 
Dodatkowe funkcje 3% przełącznik profili 10,0 przycisk fire (1 klik— 3 strzały) 10,0 brak 1,00 
Rodzaj sensora 3% laserowy 10,0 laserowy 10,0 laserowy 

Próbkowanie danych 3% 2ms 10,0 8ms 5,00 

Suma 23% 

Wynik testu 

Serwis (producenta/dystrybutora) 1 ME | 

Instalacja 10% BE 

Wygoda gry 12% 

Ergonomia 20% 

Jakość wykonania 25% 

Dane techniczne 23% 

Ocena końcowa 

LLC | Pw mmm  ..U.), |rvoM (i mm 

(ena dystrybutora 179,99 zł 55,00 zł 

Najniższa cena znaleziona przez redakcję równa z ceną dystrybutora 47,00zł (Hoopla, hoopla.pl) równa z ceną dystrybutora 
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Technologie 


4. miejsce 5. miejsce 6. miejsce 7. miejsce 8. miejsce 
Logitech MX518 Razer DeathAdder Steelseries Ikari ea. IntelliMouse _ Zboard Reaper 
xplorer 


; Logitech Polska Ocena Multimedia Vision Ocena Multimedia Vision Ocena AB Ocena Multimedia Vision Ocena 
i standardowa — 24 miesiące 6,00 standardowa — 24 miesiące 6,00 standardowa — 24 miesiące 6,00 długa — 36 miesięcy 8,25 standardowa — 24 miesiące 6,00 
u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 u sprzedawcy 6,00 
0228448278 5,00 0801080221 8,00 0801080221 8,00 0713240500 5,00 0801080221 8,00 
www logitech.pl 8,25 www.mmv.pl 10,0 www.mmv.pl 10,0 www.ab.pl 5,00 www.mmv.pl 10,0 
0228448278 - 0223389020 - 0223389020 - 0713240500 - 0223389020 - 
polski 10,0 angielski 5,00 angielski 5,00 angielski 5,00 angielski 5,00 
bardzo rozbudowane 9,50 rozbudowane 8,75 z programowaniem makr 10,0 rozbudowane 8,75 rozbudowane 8,25 
tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 
tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 tak — bez problemu 10,0 
9,80 
bardzo duża 10,0 bardzo duża 10,0 średnia 7,00 bardzo duża 10,0 bardzo duża 9,50 
bardzo duża 10,0 duża 8,25 średnia 7,00 bardzo duża 10,0 duża 8,00 
bardzo duża 10,0 bardzo duża 8,75 duża 8,75 bardzo duża 10,0 duża 8,25 
idealnie wyprofilowana 10,0 idealnie wyprofilowana 10,0 wyprofilowana dla praworęcznych — 7,50 wyprofilowana dla praworęcznych — 8,75 wyprofilowana — płaska 9,50 
bardzo dobra 10,0 bardzo dobra 10,0 dobra 7,00 bardzo dobra 10,0 dobra 8,75 
tak 8,25 tak 8,25 tak 8,25 tak 8,25 tak 8,25 
2 kierunki + klik 8,25 2 kierunki + klik 8,25 2 kierunki + klik 8,25 2kierunki + klik 8,25 2 kierunki + klik 8,25 
brak 1,00 logo + kółko 8,75 wskaźnik czułości 4,00 oczko na tylnej ściance 5,00 logo 8,25 
brak 1,00 brak 1,00 brak 1,00 brak 1,00 brak 1,00 
duża 7,50 bardzo duża 8,25 duża 7,50 duża 7,50 bardzo duża 8,25 
dobre 8,25 dobre 8,00 przeciętne 6,25 dobre 8,00 bardzo dobre 9,50 
bardzo dobra 9,00 bardzo dobra 9,00 bardzo dobra 8,75 bardzo dobra 9,00 bardzo dobra 8,75 
wyczuwalny skok 8,25 wyczuwalny skok 8,25 cicha z wyczuwalnym skokiem — 9,50. wyczuwalny skok 8,75 zledwo wyczuwalnym skokiem — 8,00 
przewodowe 10,0 przewodowe 10,0 przewodowe 10,0 przewodowe 10,0 przewodowe 10,0 
gruby 7,50 cienki i miękki 9,00 gruby 7,50 gruby 7,50 średniej grubości, miękki 8,00 
przeciętna 6,50 przeciętna 6,25 przeciętna 6,25 przeciętna 6,25 duża 5,00 
duża dokładność 9,50 idealna dokładność 10,0 duża dokładność 9,50 duża dokładność 9,50 problem na kontrastowych wzorach — 4,00. 
duża dokładność 9,50 idealna dokładność 10,0 idealna dokładność 10,0 duża dokładność 9,50 zadowalająca dokładność 8,00 
duża dokładność 9,50 duża dokładność 9,50 zadowalająca dokładność 8,00 duża dokładność 9,50 zadowalająca dokładność 1,50 
8,81 
180 cm 9,00 200 cm 10,0 190 cm 9,50 180 m 9,00 190cm 9,50 
USB 5,75 USB 5,75 USB 5,75 USB/PS2 10,0 USB 5,75 
1800 7,50 1800 7,50 3200 10,0 2000 8,25 1600 6,50 
obok kółka 10,0 brak 1,00 nad kółkiem 10,0 brak 1,00 nad kółkiem 10,0 
5 9,50 2 6,25 3 6,50 2 6,25 4 8,25 
brak 1,00 brak 1,00 brak 1,00 brak 1,00 brak 1,00 
optyczny 5,00 optyczny 5,00 laserowy 10,0 optyczny 5,00 optyczny 5,00 
8 ms 2ms 10,0 2ms ń 8 ms 8ms 


279,00zł 139,00 zł 149,00 zł 
105,00 zł (Techplanet, techplanet.pl) 126,99 zł (3 Kropki, www.3kropki.pl) równa z ceną dystrybutora 100,00 zł (Techplanet, techplanet.pl) 139,08 zł (3 Kropki, www.3kropki.pl) 


149,00 zł 
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|____ Technologie EZŻONŃ , 
Sztuczki z klawiaturą * 


Odkryj, co potrafią urządzenia, z których korzystasz na co 
dzień — dzięki prostym programom z naszej płyty DVD. 


Klawiatura to najmniej doceniana część 
zestawu komputerowego — a jednak 
przy odrobinie pracy może stać się jed- 
nym z najciekawiej prezentujących się 
rzeczy na biurku pecetowca. Ułatwienia 
w programach, grach i internecie to 
tylko niektóre z funkcji, jakie można 
ustawić przy użyciu prostych progra- 
mów dostępnych w sieci (i na naszej 


płycie). Praca z myszą i klawiaturą mo- 
że okazać się też zabawą, zarówno dla 
ciebie, jak i innych użytkowników nie- 
świadomych, co można zrobić z tak 
popularnymi urządzeniami. Poniżej 
prezentujemy kilka aplikacji, które po- 
prawią obsługę tych peryferiów i za- 
mienią je w coś niepowtarzalnego. 
Rafał Wysiński | samhainGdick.pl 


Poprawne ustawienie klawiatury 


Gdy kupujesz komputer z zainstalo- 
wanym systemem Windows, zwykle 
jest on skonfigurowany w sposób 
domyślny. Oznacza to między inny- 
mi, że zainstalowane są od początku 
trzy tzw. obłożenia klawiatury: pol- 
skie, polskie (programisty) oraz an- 
gielskie. Wtedy może zdarzyć się, że 
podczas pracy jakiś „chochlik” po- 
zamienia klawisze (np. Y i Z). W pro- 
sty sposób można temu zaradzić. 


Otwórz Menu Start > Ustawienia 
> Panel sterowania > Klawiatura > Usta- 
wienia regionalne. 


Wpolu Zainstalowane ustawienia 
regionalne znajduje się spis ustawień 
obecnie zainstalowanych w systemie. 


Wskaż niechciane i kliknij Usuń. 


B Ważne: ustawienie odpowiadające 
układowi twojej klawiatury to na 99% 
polski (programisty). Jeśli usuniesz także 
to, wystarczy, że dodasz je ponownie za 
pomocą przycisku Dodaj. 


Jeśli dużo czasu spędzasz przed kom- 
puterem, piszącteksty, Home Typist 
będzie ciekawym urozmaiceniem. 
Przy każdym naciśnięciu klawisza 
z głośników wydobywa się charak- 
terystyczny dźwięk, jaki wydaje ma- 
szyna do pisania. Jeśli lubisz tego 
typu sympatyczne drobiazgi, to bę- 
dzie przyjemny powrót do przeszło- 
ści. Home Typist jest niezwykle pro- 
sty w użytkowaniu. Wystarczy tylko 
ustawić głośność dźwięków i bawić 
się dobrze. 


Po instalacji i uruchomieniu pro- 
gramu na pasku koło zegarka pojawi 
się ikona klawiatury. 


Kliknij ją raz lewym klawiszem my- 
szy. Pojawi się opcja Mute (wycisz) oraz 
suwak do ustawienia głośności dźwię- 
ków wydawanych przy pisaniu. 


Za każdym razem, gdy chcesz włą- 
czyć lub wyłączyć dźwięk, kliknij dwu- 
krotnie lewym klawiszem myszy na 
ikonce klawiatury. 


= 


7 Selectihe drectuyto neta Home Tygiet nr 
[Przemiana Pion Ty 
EA 


A Home Typist Setup 
would you ike to run the program now? 


CF] = | 


Zmień znaczenie klawiszy w klawiaturze 


Jeśli z jakiegoś powodu chcesz zmie- 
nić funkcje klawiszy (np. w ramach 
żartu), zrobisz to dzięki KeyTweak. 
Pomimo rozbudowanego interfejsu 
program jest prosty w obsłudze. 
Dzięki niemu jesteś w stanie np. spa- 
cji nadać funkcję klawisza (5) itd. 


Po instalacji uruchom program, 
klikając Start > Programy > KeyTweak 
> KeyTweak. 


Na przedstawionej klawiaturze 
wybierz klawisz, którego funkcję chcesz 
zmienić. 


W zakładce Keyboard Controls 
widać, jaki klawisz wybrałeś i jaka jest 
jego obecna funkcja. 


W zakładce Choose New Remap- 
ping wybierz nową funkcję. Wielokla- 
wiszowe kombinacje w grach czy pro- 
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gramach nie będą już dla ciebie pro- 
blemem - wystarczy dobrze zaprogra- 
mować klawiaturę. 


Kliknij Remap Key i powtórz czyn- 
ności, dopóki nie ustawisz wszystkich 
nowych funkcji. 


© wsekcji Pending Changes kliknij 
Apply. Po restarcie komputera klawisze 
będą miały nowe ustawienia. 


By przywrócić standardowe usta- 
wienia, wystarczy kliknąć Restore All 
Defaults. 


EJ wsekcji Remapped Keys Curren- 
tly in Effect zobaczysz, jakie zmiany są 
aktywne. W dziale Specialty Buttons 
można przypisać znaczenia klawiszom 
multimedialnym. Dzięki takim ustawie- 
niom jesteś w stanie dostosować każdą 
klawiaturę do swoich potrzeb. 
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Zapal światła w klawiaturze 


Technologie 


Keyboaid Lights 2 Vis 


Zamień swoją klawiaturę w błyska- 
jący w rytm muzyki kolorofon! Dzię- 
ki banalnie prostemu w konfiguracji 
pluginowi Keyboard_Lights diody 
sygnalizujące Caps Lock, Num Lock 
oraz Scroll Lock będą świecić się 
w rytm muzyki odtwarzanej w pro- 
gramie Winamp. Przy odpowiednim 
ustawieniu parametrów możesz uzy- 
skać naprawdę ciekawe efekty. 


Ti wil instal Keyboard Lighis 2Vis for Winamp on pour 
computer. Ciick "Next >" ło contnue insłałiałion. 


Winamp directory (autodetected]: 
E Program Fiłestwinamp Browse... | 


= WINAMP 


El Pluginy do Winampa instaluje się 
wyjątkowo prosto: po uruchomieniu 
instalatora naciśnij przycisk Next — i go- 
towe. Dodatek trzeba skonfigurować. 


Po włączeniu Winampa naciśnij 


(i + (P). 


Z listy po lewej wybierz: Wtyczki > 
Wizualizacje > Keyboard Lights 2 [vis_ 


Klawiatura sterowana mysz 


KL2.dll] > Konfiguruj. Otworzy się panel 
kontrolny. 


Panel kontrolny pluginu jest czytel- 
ny i zawiera kilka przydatnych opcji. 
Lightning patterns to wybór jednego 
ztrybów wyświetlania. Pierwsze trzy opcje 
aktywują innego rodzaju efekty, ostatni 
to losowo wybrany tryb z pozostałych. 
Lights order pozwala ustalić kolejność, 
w jakiej są ułożone diody na twojej kla- 
wiaturze (od lewej do prawej oraz od 
dołu do góry). Options to zestaw dodat- 
kowych ustawień wyświetlania, które 
pozwalają skonfigurować sposób pracy 
programu. 


Wypróbuj kilka ustawień i sprawdź, 
które są dla ciebie odpowiednie, pusz- 
czając muzykę i przyglądając się efek- 
towi finalnemu. 


Lighting patterns -— 
nine fołowing st you can chocze the type. 


Ohoose order in which igłts come on your 
keyboard (trom left to rięit, downto 105) 


[e] [e] [>=] 


Przy użyciu klawiatury możesz ste- [EZ Click-N-Type > Adobe Photosh 
rować kursorem myszki - udowod- "FI 

nimy to za chwilę. Co jednak, gdy 
masz do dyspozycji tylko myszkę? 
Click-N-Type to odpowiedź na tego 
typu problem: wirtualna klawiatura 
widoczna na ekranie. Program jest 
bogaty w opcje, potrafi nawet „do- 
myślać” się słów. 


El Pozainstalowaniu i uruchomieniu 
aplikacji pokazuje się uproszczona kla- 
wiatura. 


By zamienić jej format na bardziej 
przystępny, naciśnij File > Select a User 
Keyboard... 


Wybierz klawiaturę, która będzie 
ci odpowiadać. Najpopularniejszym 
układem jest QWERTY101-long.cfg. 


Mysz sterowana klawiatur 


Oprócz samego pisania możesz 
korzystać z wielu innych opcji. Aby 
ustawić program według własnych 
potrzeb, użyj zakładki Options. 


Zakładka Macros pozwoli na defi- 
niowanie makr (łańcucha czynności, 
które będzie można aktywować, klika- 
jąc jeden klawisz). 


EB Prediction to zgadywanie” słów. 
Program jest anglojęzyczny, jednak na 
naszej płycie DVD znajduje się jego 
spolszczenie. Jest w nim także słownik, 
który zawiera 40 000 polskich wyrazów. 
Dzięki temu aplikacja będzie podsuwać 
ci propozycje słów, z których często 
korzystasz. Ma ona również opcję za- 
pamiętywania wyrazów, co pozwoli 
w krótkim czasie przystosować ją do 
twoich potrzeb. 


$g Chick-N-Type 
Opiions  Minimiz 


Jeśli masz dość korzystania z myszki, 
zpomocąprzyjdzieprogram Numpad- 
Mouse. Zamienia on klawiaturę nu- 
meryczną w bardzo rozbudowaną 
myszkę. 


Program nie wymaga instalacji. 
Wystarczy, że uruchomisz plik Numpad 
Mouse.exe. Na pasku koło zegarka po- 
jawi się ikona myszy. Aby poznać wszyst- 
kie funkcje programu, otwórz Num- 
pad _Mouse_readme.html. 


Kliknij raz ikonę myszy lewym kla- 
wiszem, później naciśnij Pause. 


Następnie wciśnij kombinację kla- 
wiszy (Em) + £. Otworzy się panel kon- 
trolny z wieloma funkcjami. Możesz 
tutaj zdefiniować np. prędkość poru- 
szania się kursora. Co ciekawe, da się 
także ustawić, jakie programy mają być 
uruchamiane, gdy kursor znajdzie się 


na krawędzi ekranu (można wybrać 
cztery programy, po jednym dla każdej 
krawędzi). By uruchomić skrót, należy 
umieścić kursor w wybranym krańcu 
ekranu oraz nacisnąć klawisz £|. 


=, 


(6), ©) kierujesz kursorem. Klawisz £) 
wyświetla współrzędne kursora na 
ekranie. £) pokazuje w kodzie hex ko- 
lor, na którym obecnie znajduje się 
kursor. (to lewy, a B) to prawy przy- 
cisk myszy. Klawisz (©) działa jak wci- 
śnięty lewy przycisk myszy — przydaje 
się np. przy przesuwaniu okien. Różne 
kombinacje klawiszy odpowiadają za 
dodatkowe funkcje - więcej informacji 
na ich temat znajdziesz w opisanym 
wcześniej pliku pomocy programu. 
O tym, że program działa, przypomina 
ikonka myszy umieszczona w prawym 
dolnym rogu pulpitu, obok zegara sys- 
temowego. 


EJ Klawiszami numerycznymi £, 
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1. Jestem zaskoczony, 
i to bardzo! To praw- 
dziwa przemiana ijak 
napisałRednacz „sta- 
re pozostały tylko ze- 
spółredakcyjny (i jego 
wiedza, i umiejętno- 
ści) oraz tytuł”. Szcze- 
rzemówiąc, nie lubię 
takich drastycznych 
zmian, no ale cóż... 
Może jakoś się prze- 
konam do nowego 
Clicka. Zacznę odnaj- 
większej zmiany, 
amianowicie tego, że 
nie jesteście już czasopismem o grach 
tylko na PC. Byłem przyzwyczajony, że 
kupując Clicka, poczytam o nowinkach 
igrach nakomputer. Teraztakżenakon- 
sole. Pewnie dla innych to jest plus, ale 
ja konsoli żadnej nie mam, więc... nie za 
bardzo mi to odpowiada. 

2. Druga zauważalna zmiana to to, że 
„spoważnieliście”. Okładka wydaje się 
nowoczesna, pod screenami nie piszecie 
już takzhumorem, pod recenzjami pod- 
pisujecie się z imienia i nazwiska. To mi 
się nawetpodoba, bo nie zawsze się jest 
dzieckiem i z wszystkiego się kiedyś 
w końcu wyrasta. 

3. Kosztem zwiększenia liczby stron 
(w końcu) podniosła się również cena. 
Ale to 8,50 zł to i tak chyba najtaniej na 
rynku. Inne magazyny o grach kosztują 
10, a niektóre nawet 20 zł! 

4. „Pełna tabela testowa na stronie: 
www.click.pl”. Hmm, gdzie dokładnie, 
bonie mogę znaleźć? czy można poczy- 
tać tam coś innego niż newsy? 

5. Skoro jestem już przy stronie interne- 
towej, to oprawa graficzna mnie nie 
zaszokowała. Logo Clicka (właśnie — lo- 
go. Przyzwoite.), białe tło i czerwone 
napisy. Zapewne strona jest w budowie 
i pracujecie nad wszystkim. 

6. Teraz wrócę do gazety. Ocena gry ład- 
na i czytelna, tylko nie wiem, po jakiego 
grzyba te średnie i procenty. Chce wam 
się nad tym ślęczeć i to wszystko liczyć? 
7.lostatnia kwestia — płyta. Ciekawe pełne 
wersje, demówki, programy, Click TV. 


Tomb Raider. 


Underworld 


Nie mam zastrzeżeń. Oto moja ocena 

nowego Clicka! Teraz czekam na wyczer- 

pującą odpowiedź. Pozdrawiam! 
Maciejka, e-mail 
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Listy od 


Ten dział służy do wymiany poglądów 
pomiędzy czytelnikami oraz do komu- 
nikacji z redakcją Clicka. Z chęcią od- 
powiemy na pytania dotyczące gier czy 
sprzętu. Chcemy też, aby było to miej- 
sce, gdzie możecie wymieniać się spo- 
strzeżeniami i komentarzami na temat 
najnowszych produkcji, rynku rozryw- 
ki elektronicznej i wszystkiego, co jest 
z nim związane. 


1. Zmiany są głębo- 
kie, ale jak się okazu- 
je, większość z was 
właśnie tego od nas 
oczekiwała (ostatnie 
poważne modyfika- 
cje miały miejsce po- 
nad 3 lata temu!). 
Konsole musiały po- 
jawić się w piśmie, 
bo w Polsce wiele 
osób gra na Xboksie 
360, PlayStation 3 
czy choćby Wii. Wy- 
starczy przejść się do 
Empiku czy innego 
sklepu z grami, by przekonać się otym 
na własne oczy. Podjęliśmy tę decyzję 
także dlatego, że obecnie coraz więcej 
produkcji wychodzi na wszystkie wio- 
dące platformy — więc podziały na pe- 
cetowców i konsolowców przestają 
mieć żnaczenie. 

2. Nieco poważniejszy ton wynika z te- 
go, że podchodzimy do tematu jeszcze 
bardziej rzeczowo. W podpisach jest 
mniej dowcipów, ale za to więcej infor- 
macji. To chyba dobrze, prawda? 

3. Niewielka podwyżka pozwoli nam 
zdobywać lepsze pełne wersje i powięk- 
szyć magazyn o kilkadziesiąt stron. Nikt 
nie oferuje tak dużo za tak niewiele! 

4. Strona została właściwie stworzona 
na nowo, od podstaw, obecnie trwają 
jeszcze nad nią prace. Wkrótce pojawią 
się również inne działy. Tabelki znaj- 
dziesz poprzez wyszukiwarkę umiesz- 
czoną po prawej stronie, poniżej okład- 
ki. W nagłówku jest napisane: Wyszu- 
kiwarka tabel. 

5. Oprawa strony internetowej nie jest 
już tak kolorowa, wydaje nam się, że 
dzięki temu łatwiej znaleźć na niej in- 
formacje. Poza tym nie powiedzieliśmy 
jeszcze ostatniego słowa, na pewno 
dokonamy pewnych przeróbek — dla- 
tego wciąż czekamy na opinie naszych 
czytelników. 

6. Uważamy, że dzięki tabelom możecie 
więcej dowiedzieć się o grze. W normal- 
nej recenzji siłą rzeczy nie można zawrzeć 
wszystkich istotnych informacji. A jeśli 
wczytasz się w metryczkę, przekonasz 
się, że masz w niej opisany i oceniony 
każdy istotny aspekt gry. 

7. Cieszymy się, że ci się podoba. I dzię- 
kujemy za cenne uwagi. 


am8Bi) 
LUUUTEE 


Redakcja magazynu Click! 
„Listy od czytelników” 
Wydawnictwo Bauer 
ul. Sukiennice 6 
50-107 Wrocław 
tel. 0 71 343 61 05 


listyQclick.pl 


Ładnych kilka lat temu grałem w pewną 
grę, która bardzo mi się podobała. Były 
to wyścigi futurystycznych pojazdów, 
które wyglądały trochę jak połączenie 
promów kosmicznych z Concorde. W ty- 
tule były jakieś numerki. Nie pamiętam 
jednak zupełnie tej nazwy, a chciałbym 
sobie tę grę przypomnieć. Może ktoś zRe- 
dakcji mi pomoże? 

Marcin, e-mail 


Mimo że podałeś niewiele informacji, 
wydaje się, że tytuł, o którym piszesz, 
to Wipeout 2097, killer ze stajni Psy- 
gnosis, który premierę miał w... 1996 
roku (właściwie to sequel, bo pierwsza 
odsłona — Wipeout — wydana została 
w 1995 roku). Nie napisałeś, na jakiej 
platformie grałeś, bo z numerkami po- 
jawił się jeszcze Wipeout 64 (1998), ale 
tylko na Nintendo 64. Swoją drogą, te 
fenomenalne, futurystyczne wyścigi 
będą wkrótce miały kolejną odsłonę. 
Na czwarty kwartał 2008 roku plano- 
wana jest premiera Wipeouta HD (na 
PlayStation 3). Grę tę zaprezentowano 
m.in. na targach Games Convention 
wLipsku. Więcej na jej temat znajdziesz 
na www.wipeout-game.com. 


Gamespotting __ _—_ 


czytelników 


Dokładamy wszelkich starań, aby od- 
pisywać na wszystkie e-maile przesłane 
do redakcji. Z racji ogromnej ich liczby 
nie zawsze możemy odpowiadać wy- 
czerpująco na każdy z nich, dlatego 
prosimy o wiadomości pisane konkret- 
nie, w których od razu wyrażone jest 
zapytanie lub temat wiodący. Na takie 
będziemy odpowiadać w pierwszej 
kolejności. 


_Zżyciaredakjji __'_ 


Największym wydarzeniem minio- 

nego miesiąca były targi Games | 
Convention 2008. Mieliśmy na nich 
okazję obejrzeć dziesiątki najnow- 
szych gieri... zapozować do zdjęcia 
Clicka. Honory pełnił (w tym przy- | 
padku) Marcin Traczyk. | 


Nasza recenzja Spore poruszyła | 


Willa Wrighta, jej głównego projek- 


tanta. Udzielił nam on wywiadu, | 
który w imieniu Clicka przeprowa- | 


dził Artur Dąbrowski. Rozmowę 
zWillem Wrightem znajdzieszna 
płycie DVD w sekcji Click! TV. 


Zostań gamespotterem! Jeśli zobaczyszfilm, przeczytasz książkę albo usłyszysz 


piosenkę, wktórej pojawia się gra, napisznam otym: gamespottingaclick.pl. | 


Wybrane zgłoszenie nagrodzimy! 


-_ Gra: Pro Evolution Soccer 6 

Gdzie: utwór „Uderz puchara” duetu Sokół 
8.Pono 

Kiedy: 01:22 

Jak: W singlu z płyty „Teraz pieniądz w ce- 
nie” polskiego duetu hiphopowego Sokół 
komentuje poziom lokalizacji popularnej 
gry piłkarskiej: „To komedia ten dzień i to 
słaba / jak polski komentator w Pro Evo 6”. 
W tym samym kawałku są również odnie- 


s! OKOŁ sienia do sieciowego Second Life, a także 
PONO do konsoli Wii! 
Urobyiwczenyz Gamespotter: Mikus82 


dostanę produkto połowę tańszy, bonus 
itd. Wiecie, według jakiego klucza gry 


Podpisz obrazek! 


wysłaliście nam całkiem sporo zabawnych podpisów. Spośród nich wybraliśmy | 
trzy naszym zdaniem najciekawsze. W tym miesiącu czekamy na podpisy do | 
obrazka nr 1 ze strony 67. 


Hmm - zastanawia się Józek. Czy ten krawężnik nie powinien być wyższy? 


Krzysztof Sawczuk 
Sądząc po jego minie, Wacek nie ma dziś dobrego dnia. Olsześ 
Gorąco ci, dziewczyno? Zapraszam do mnie na Ice Tea... munyus 


SUPERSELLER Kupuję gry z serii 

Super$eller, bo nie 
am Ź 

; mam kasy, żeby 

Li wyłożyć ponad 100 

zł za nówkę. Jeśli 

trochę poczekam, 


tak się dzieje? 


Konrad Rawiński z firmy Cenega. 


Jak wybierane są tytuły do reedycji? 


Click!: Jak dobieracie gry do Super$ellera i innych serii reedycji? 
Konrad Rawiński, Cenega Poland: Gry do serii Super$eller i Kolekcja Klasyki 
dobieramy według ścisłych kryteriów — mogą do nich trafić tylko najlepsze 
tytuły. Nie ma miejsca na „drugą ligę”, wybieramy wyłącznie wybitne produk- 
cje, które dostały bardzo wysokie oceny w recenzjach. Muszą to być też tytu- 
ły cenione i uznane przez polskich graczy. 
Jedne gry ukazują się w taniej serii tuż po premierze, inne później. Dlaczego 
tak się dzieje? 
Jeśli chodzi o tytuły premierowe, to ich przechodzenie do serii wydawniczych 
jest uwarunkowane wieloma czynnikami, np. umowami, sprzedażą, zaintere- 
sowaniem graczy. Wyznaczyliśmy reguły przechodzenia z serii do serii, aby 
nasi gracze mieli coś, co nazywamy pewnością zakupu. Zasada ta gwarantuje, 
że ktoś, kto kupuje naszą grę premierową, nie znajdzie jej za dwa, trzy miesią- 
ce przecenionej o ponad połowę czy więcej. To kwestia szacunku dla graczy. 
Jakie tytuły najlepiej sprawdzają się w reedycjach? 
Mówiąc krótko: te najlepsze i najbardziej znane. Świetnie radzi sobie seria 
Grand Theft Auto, doskonale sprzedają się też Mafia, Far Cry, The Elder Scrolls IV: 
Oblivion czy Cywilizacja IV. Gatunki nie grają tu znaczącej roli, bardziej liczy 
się jakość samego tytułu. 
Jakich hitów możemy spodziewać się w waszych reedycjach w najbliższym 
czasie? Czy jest na co czekać? 
Trwa w najlepsze promocja 2+2 na serię Kolekcja Klasyki. Idziesz do sklepu, 
kupujesz dwie dowolne gry, a dwie inne bierzesz za darmo. Taka szansa na 
uzupełnienie swoich zbiorów nie zdarza się często! Promocja trwa do końca 
września. W najbliższym czasie, bo już pod koniec września, w serii Super$el- 
ler zagoszczą kolejne przeboje. Mogę zdradzić, że będą na pewno dwie wy- 
jątkowe antologie świetnych strategii, przedstawiciel najpopularniejszej serii 
o łodziach podwodnych oraz trzy doskonałe gry akcji: najnowsza podróż z La- 
rą Croft w roli głównej, symulator współczesnego pola walki oraz pełne adre- 
naliny przygody dwóch płatnych zabójców. 


KONKURS 


trafiają do tej serii? Na niektóre muszę 
czekać bardzo długo, inne pojawiają się 
w kilka miesięcy po premierze. Dlaczego 


Was43, e-mail 


Sprawdzamy u źródła — odpowiada 


IKONKURSISMS!-= 
WIEDŹMIN 
DO WYGRANIA: 

2x 


ODTWARZACZ MP4 
VEDIA C5, 4 GB 


KOLEKCJONERSKIE 
OPOWIADANIE 
ANDRZEJA 
SAPKOWSKIEGO 
„MALADIE” 

Z AUTOGRAFEM 


10 x WIEDŹMIN: 
EDYCJA 
ROZSZERZONA 


4 


2207723 ŚRTÓTI 


10 X PODKŁADKA 
POD MYSZ 


10 x sMyCZ 


PYTANIE KONKURSOWE: 
Jaki przydomek nosi Geralt? 
A) Biały Wilk 

B) Szara Myszka 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.WD.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie 
konkursowe (A lub B). SMS-y należy wysyłać pod numer 7265! Koszt wysłania SMS-a 
to 2,44 zł brutto (2 zł netto). Na zgłoszenia czekamy do 14 października 2008 r. 


Metryczkagry BA | 
S.T.A.L.K.E.R.: Czyste Niebo 


Wydawca: (D Projekt Producent: GSC Game World 
(0225196966, www.cdprojekt.pl) Podobne do: S.T.A.L.K.E.R.: Cień 
Cena wydawcy: 99,90 zł Czarnobyla 

Najniższa cena: 78,90 zł Internet: www.stalker-game.com 
(3Kropki, www.3kropki.pl) Maksymalna liczba graczy: 1/32 
Wsprzedaży od: już jest (komputer/internet) 


Sterowanie: EBmyszka Elklawiatura EJpad EJkierownica 
Obsługiwane rozdzielczości: 21024 x768 8 1280x 1024 £1680x 1050 81920x 1200 
Obsługiwane standardy dźwięku: Estereo Eprzestrzenny 

Lokalizacja: Bipełna Eikinowa EJtylko opakowanie i instrukcja EJ brak A 


PEGI: 
OBZE 
Zapis stanu gry: Ew dowolnym momencie Elw punktach kontrolnych. Elpo etapie 


Poziom 
gracza: 


Początkujący Zaawansowany Profesjonalista 


GQ |OTE E 4 5 6 7 8 ś 


Konfiguracja komputera 


O korystazstader mode: EISM 1.1 £MSM2.0 ©8SM3.0 £JSM4.0 
Qer mi ©DX9.0c DX 10 E7DX10.1 


E GeForce 6x 


w 


© wsparcie diatart30 


Minimalne Wskazana mess 
ą ; eForce 80 
procesor 2 GHz procesor dwurdzeniowy | procesor dwurdzeniowy 
pamięć ST MB RAM pemięć 5 GBRAM mięć 2 GB RAM 18 GeForce 300 
arta gali z 128MB arta gałki z256 MB rta grafiki z 512 MB I GeForce 2 
4R karta dźwiękowa karta dźwiękowa karta dźwiękowa £ Radeon X800/X850 
Windows 2000 (SP4), XP lub | Windows XP lub Vista Windows XP lub Vista © Radeon X1800/X1900 
Vista 10 GB miejsca na HDD 10 GB miejsca na HDD © Radeon HD Ż0x 
10 GB miejsca na HDD m Radeon HD 35 
1 Radeon HD 48xx 
[ Legenda: I problemy z działaniem ©ldziała satysfakcjonująco BB działa optymalnie El] 
Tabela testowa PRZZDARA A 
[Ocena* | 
©) mó dajednego graca 
Grywalność 7,5% | Choć jest niełatwo, Czyste Niebo wciąga przede wszystkim swoim  IEXM 
niepowtarzalnym klimatem. 
Żywotność 7,5% | Gra jest liniowa i oferuje tylko jedno zakończenie, jednak sama Zona Mei" 
stanowi wystarczający powód, by wracać do niej co jakiś czas. 
Różnorodność 7,5% | Istota gry to eksploracja i walka — prowadzone jednak w sposób 8,50 
maksymalnie różnorodny. 
Sztuczna inteligencja 1,5% | Podczas starć stalkerzy umiejętnie stosują różne taktyki i szukają 
osłon. Poza walką równie udanie tworzą złudzenie „życia”. 
Suma 30% 8,50 
© zn = ś zip bo jest produk głównie dla jedi 
rywalność 2,5% e Niebo jest produkcją przeznaczoną głównie dla jednego gracza. 
Hmo to tryb muli jest dostępny i „ak na zabawę 32 osobom. 
Żywotność 2,5% | Istnieje wiele innych gier, które je dłuższą i bardziej 
zróżnicowaną rozgrywkę niż Czyste Niebo. 
Różnorodność 2,5% | Twórcy przygotowali 19 map i cztery tryby. We wszystkich 
rozgrywka jest jednak bardzo podobna. 
Obsługa rozgrywki 2,5% | Nie ma problemów ze znalezieniem serwerów — jedyny kłopot to 
różnice w wersjach gry u różnych osób. 
Suma 10% 
O ańa 
Wygląd 10% | Dynamiczne oświetlenie sprawia, że Zona wygląda wręcz doskonale. EJST 
Animacje 10% | Animacje postaci wypadają dobrze. Czasem stalkerzy „zacinają” się. 
Suma 20% 8,75 
Osi 
Muzyka 5% | Muzyka stanowi tło, jest raczej niesłyszalna, ale nie nuży. 
Efekty 5% | Odgłosy brzmią bardzo dobrze. Dodatkowy plus dla lektora! 9,00 
Suma 10% 
Sterowanie 7,5% | Duża ilość sprzętu wymaga korzystania z wielu klawiszy naraz. 
Interfejs 5% | Interfejs jest czytelny i przystępny. Brakuje wskaźnika zmęczenia.  HEKT 
Poziom trudności 5% | Gra posiada cztery poziomy trudności. Jest raczej wymagająca. 
System pomocy 2,5% | Jeden wideoporadnik — poza tym gracz rzucony jest na głęboką wodę. 
Suma 20% 
(14) Wykonanie techniczne 
Płynność działania 7,5% | W niektórych lokacjach wychodzi do pulpitu. Plus za obsługę DX8. 
Czasy ładowania 2,5% | Dość długie pomiędzy kolejnymi lokacjami. 
Suma 10% 
_Wynik testu ś 


Opis metryczki gry znajduje się na str. 106. 
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Oceniając gry, staramy się precyzyjnie 
wyznaczyć ich wartość. W tym celu sto- 
sujemy system średnich ważonych. Po- 
lega on natym, żekolejnekryteria oceny 
mają różny — wyrażony w procentach — 
wpływ na ocenę końcową. Dlaułatwienia, 
oceny wystawione poszczególnym ele- 
mentom gry prezentujemy w graficzny 
sposób na dole metryczki. 


© Podstawowe informacje o grze. Doty- 
czą zarówno jej polskiego wydania, jak 
i najważniejszych kwestii technicznych. 
© Wszystkie platformy, na których uka- 
zała się gra. My oceniamy jednak tylko te 
wersje, które (w postaci kolorowych belek) 
pojawiają się przy tytule gry we wstępie 
recenzji. Jeśli pomiędzy nimi zachodzą 
jakieś różnice, na stronie umieszczamy 
również oddzielną metryczkę. 

© Oznaczenia PEGI określają minimal- 
ny wiek gracza i informują o takich ele- 
mentach gry, jak np. przemoc. 

© Pole Poziom gracza określa dla kogo 
przeznaczony jest opisywany tytuł. 

© Niebieski kwadrat pokazuje, z jakiego 
standardu cieniowania korzysta gra. 

© W tym przypadku niebieski kwadrat 
określa, jaką wersję pakietu graficznego 
DirectX obsługuje gra. 

© wymagana konfiguracja komputera 
— minimalna pozwala na uruchomienie 
gry (z niewielką liczbą detali), wskazana 
umożliwia granie przy wyłączeniu niektó- 
rychopcji, optymalna daje okazję ciesze- 
nia się pełnią możliwości gry. 
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© Pole Wsparcie dla kart 3D określa, jak 
opisywana gra działa na różnych mode- 
lachkart graficznych. Zwykle zależyto od 
wielu czynników (m.in. sterowników), jest 
to więc wskazanie orientacyjne. 

© Tryb dla jednego gracza to ocena sa- 
tysfakcji, jaką daje opisywany tytuł, gdy 
rozgrywka toczona jest w pojedynkę. 

O Trybdlawielu graczy określa satysfak- 
cję, jaką daje opisywany tytuł podczas 
rozgrywki w sieci lub w kilka osób przy 
jednym komputerze/konsoli. 

© Grafika to ważny element rozgrywki. 
Oddzielnie oceniamy tu wygląd (wyko- 
nanie postaci, lokacji itd.) oraz animacje, 
czyli jak gra prezentuje się w ruchu. 

© Dźwięk służy budowaniu atmosfery. 
Wtej częścioceniamy oddzielnie muzykę 
orazefekty (czyli np. odgłosy strzałów, ale 
i jakość kwestii dialogowych). 

© Wiele gier straciło na tym, że były ma- 
ło przystępne — ich interfejs utrudniał 
zabawę, a brak pomocy sprawiał, że za- 
sady rozgrywki były niejasne. Te elemen- 
ty oceniamy w sekcji Przystępność. 

© W tym polu oceniamy wykonanie 
techniczne gry — czy działa ona płynnie 
i nie wczytuje się za długo. 

© Końcowy komentarz autora tekstu, 
w którym przedstawia swoje wrażenia 
płynące z gry w opisywany tytuł. 

© Najważniejsza część metryczki. Tu 
otrzymujemy ostateczny wynik - ocenę 
w skali od 1 do 10, którą dla ułatwienia 
prezentujemy także w formie graficznej 
(po zaokrągleniu). 


Click! Hit to znak jakości przyznawany przez redakcję wy- 
branym grom i urządzeniom. Kupującje, masz gwarancję, 
że będziesz zadowolony zich funkcjonalności, jakości ice- 
ny. Wyróżnienie przyznajemy wtedy, gdy końcowa ocena 
wynosi co najmniej 9,00, produkt zostanie zarekomendo- 
wany przez autora testu, a jego klasę potwierdzi w oddziel- 


nym teście co najmniej dwóch innych redaktorów. 
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EE Gra nie działa, nie zawiera podsta- 
wowych elementów. 

EM Gra zawiera podstawowe opcje, 
wykonane z wyraźnymi błędami. 

[EE] Gra z dużą liczbą błędów, które 
utrudniają przebieg zabawy. 

[EE] Gra niedopracowana, ale zawiera- 
jąca większość przydatnych opcji. 

[7] Gra, która ma zalety, ale przesła- 


[76] Graz potencjałem, która ma kilka 
nietrafionych rozwiązań. 

[EM] Gra bez większych błędów, inte- 
resująca dla fanów gatunku. 

EH] Gra należąca do najlepszych 
w swoim gatunku. 

BEM Gra, która powinna przypaść do 
gustu większości graczy. 

EH Wyjątkowa produkcja, w którą 
zagrać powinien każdy. 


niają je liczne niedoróbki. 
Adres redakcji: 50-106 Wrocław, ul. Sukiennice 6 
tel. 0 71 343 61 05, wew. 200, faks 0 71 341 99 11 


o 
LlicK | wwwzclick.pl, e-mail: redakcjaQdlick.pl 


Redaktor naczelny: Tymon Smektała. Zespół: Artur Dąbrowski, Krzysztof Grudzień, Wojtek Jara, Maciej 
Kuc, Michał Kuszewski, Andrzej Sitek, Adam Szumilak, Daniel Śniegoń, Marcin Traczyk. DTP: Jacek Sawic- 
ki (dyrektor artystyczny), Katarzyna Majcher-Buszewska (grafik), Kuba Siepkowski (grafik). Zdjęcia: Daniel 
Śniegoń, materiały własne firm. Recepcja: Dominika Dziosa, tel. 0 71 343 61 05. 


Wydawca: Wydawnictwo Bauer Sp. z 0.0., Sp.k., ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa 

Prezes: Witold Woźniak. Wiceprezes: Jerzy Szulwic. Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Bański. 
Promocja: Joanna Korwin-Kijuć, tel. 0 71 343 61 67, e-mail: joanna.kijuc©bauer.pl 

Biuro reklamy pism komputerowych: Magda Milewska (dyrektor, tel. 0 22 516 31 73, Lidia Ukleja 
(kierownik), tel. 0 22 516 35 02. 


Druk: Drukarnia wydawnictwa Bauer Sp. z 0.0., Sp.k. w Ciechanowie 

Copyright: Wydawnictwo Bauer Sp. z 0.0., Sp.k. 

Wydawnictwo Bauer należy do zby Wydawców Prasy. + 
Click! jest objęty badaniami Polskich Badań Czytelnictwa. 

Za treść reklam redakcja nie odpowiada. Nazwy handlowe i towarów występujące w piśmie są zastrzeżo- 
nymi i zostały użyte wyłącznie w celach informacyjnych. Wydawnictwo Bauer ostrzega P.T. Sprzedawców, 
że sprzedaż magazynu w cenie innej niż wydrukowana na okładce skutkuje odpowiedzialnością sądową. 


BAUER 


= R == SILENT HILL 


[Li E 
2120RR2 JV2122RR2 
RAE > JEGA SPR 


KIWAWY SZLAK TYT 


PRISON3RE EAK 


Jv21 a 


BOURN E 
JV2148RR2 


THE DARK KNIGHT 


JV2146RR2 


B3480432RR2 


B3481626RR2 B3479508R 


FILMY NR PHOB 


B3480573RR2 JJ] B3480532RR2 


h ; NEVER SEE YOUR FACE 
MV3473453RR2 | MV3473436RR2 
ETNA BLOG 27 


120 U dar 


427420RR2 ODSŁUCHAJ/DZWONEK 
MeTaLUCA ZADZWOŃ) 7128 


E 
E oi 
WHATS IT GONNA BE WATCH QUT 


| 
NIE DAJ SIA [7 
MV3478443RR2 || MV3465588RR2 || MV3473459RR2 


„ RSS 
SFZEĘ Ą 
„A "WM ę 
h | 
? NOTHING ELSE MATTERS 
e MV3262399RR2 


JapSter 
| WSZYSTKO NA TWÓJ 


PA, 
REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC | | | Ę | AN 
SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 3500), NA NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES: 
WAPSTERQGWAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7254 
2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON 
HEYAH, SAMI SWOI, PLAY, SFERIA. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT). USŁUGĘ DLA CT CREATIVE WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO 
TEAM S.A. TECHNICZNIE WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT SP. Z O O UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 00-613 WARSZAWA. TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOŚCI (NP. CO NOKIA 3310) 


WSZELKIE PRAWA ZASTRZEŻONE. 
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WYŁĄCZNIE W WERSJI PC: 
» 120 FPS! 
« TURBO MODE! 
* LEGENDARY DARK KNIGHT MODE! 
« SOUNDTRACK Z GRY- EKSKLUZYWNY DODATEK, 
DOSTĘPNY WYŁĄCZNIE DLA POLSKICH GRACZY 


POLSKĄ KCH KO bra 
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PC DVD-ROM - MROWA - > 2 


www.gram.pl/DMC4 z tufy» 
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©CAPCOM CO., LTD. 2008 WSZELKIE PRAWA ZASTRZE "ONE + ', "PLAYSTATION" i "PS3” sa znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox 
Xbox 360, Xbox LIVE, i logo Xbox sa znakami handlowymi grupy Microsoft. 


*Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data 
premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


